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APRESENTACAO

O projeto pedagdgico de curso (PPC) é um documento norteador tanto da formacéo quanto do cotidiano da
pratica pedagdgica, o qual explicita o seu vinculo com o projeto pedag6gico institucional (PPI) no sentido
de guardar coeréncia com a proposta filoséfico-educacional da instituigdo de ensino.

No UNIFESO, os coordenadores de cursos de graduacdo constroem/reconstroem e atualizam os PPC
contando com a colaboracgéo de seus Colegiados e/ou Nucleos Docentes Estruturantes (NDE). Além disso,
este texto precisa ser revisitado periodicamente por conta de provaveis mudangas que podem ser de ordem
burocrética ou de ordem circunstancial. Esta socializagdo da discussdo enriquece o processo a medida que
ha uma reflexao acerca da importancia deste documento, o qual reflete o “retrato” do curso, mesmo porque
é essencial contemplar a realidade da formacéo profissional, o proprio mercado de trabalho, em consonancia

com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN).

O processo sistematico de acompanhamento e avaliagdo dos projetos pedagogicos dos cursos de graduagdo
no UNIFESO é definido pelo Programa de Autoavaliacdo Institucional — PAAI e os critérios sdo elencados

conforme demandas estabelecidas pelo MEC e pela instituicéo.

A partir das especificidades e a analise individualizada do estagio de desenvolvimento de cada PPC dos
diferentes Centros de Ciéncias e cursos, torna-se possivel constituir uma agenda de trabalho bastante ampla
e diversificada que oscila entre pequenas reestruturagdes em determinados cursos até ampla revisao de todo
0 PPC em outros e, em casos de mudancas estruturais, € realizada a conexdo com o planejamento estratégico
institucional, fazendo com que este documento também seja um importante instrumento de gestdo

académica.
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IDENTIFICACAO DA INSTITUICAO

Mantenedora: Fundagio Educacional Serra dos Orgaos.

CNPJ: 32.190.092/0001-06.

Endereco Eletrénico: reitoria@unifeso.edu.br

Endereco: Av. Alberto Torres, 111, Alto, Teresdpolis, Rio de Janeiro.
CEP: 25964-004.

Fone: (21) 2641-7000.

Fax: (21) 2642-6260.

Espécie societaria: Fundago.

Instituicdo de Ensino Superior: Centro Universitario Serra dos Orgéos (UNIFESO).

Ato de credenciamento: Decreto n°. 5773/2006, art. 10, paragrafo 7 (Portaria n°. 1698 de 13/10/2006 do
Ministério da Educag&o), publicado no Diério Oficial da Uni&o — secdo I, n°. 198 de 16/10/2006.

CURSO DE GRADUAGCAO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

Autorizagéo: Portaria Ministerial n° 779/2006 de 23/03/2006.

Reconhecimento: Decreto n® 789 de 10/06/2009.

Nucleo Docente Estruturante: Me. Laion Luiz Fachini Manfroi, Me. Jodo Fernando Diniz Falc&o, Dr.
José Carlos Tavares da Silva, Me. Rafael Gomes Monteiro, Me. Célia Regina Cruz da Rocha, Me.
Chessman Kennedy Faria Corréa.

Endereco: Av. Alberto Torres, 111, Alto, Teresopolis, Rio de Janeiro.

CEP: 25964-004.

Fone: (21) 2641-7064.

Regime de Funcionamento:

Regime Escolar: Anual
Duragio: Minima: 5 Anos
Méxima: 8 Anos
Turno de Funcionamento Noturno

Numero de vagas 40 vagas anuais
Duracéo da hora/aula 50 (cinguenta) minutos
Calendario Escolar: 20 semanas por semestre

Carga horaria: 3650 horas - 3683 horas (incluindo a disciplina LIBRAS)
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1. CENTRO UNIVERSITARIO SERRA DOS ORGAOS
(UNIFESO)

1.1, Contexto Local e Regional

O municipio de Teresopolis, sede do UNIFESO, localiza-se na regido serrana do Rio de Janeiro, onde se
situa encravado na Serra dos Orgdos a 900 metros de altitude. Possui 849 km2 de extensdo e encontra-se a
uma distancia aproximada de 100 km de centros importantes (como Rio de Janeiro e Niteroi).

O municipio conta com uma populacéo de 163.985 habitantes, significando um crescimento de 18,63% na
década 2000-2010. A populacdo do municipio tem maior concentracdo nas faixas etarias até 29 anos e na
area urbana, que congrega 89% dos habitantes. O indice de Desenvolvimento Humano Municipal (IDHM)
é 0,730 [IBGE 2014].

Em relagcdo ao ensino basico, a cidade conta com 69 estabelecimentos da pré-escola, 105 de ensino

fundamental, 16 de ensino médio e 1 de ensino técnico.

Em relag&o ao ensino superior, a cidade conta com 2 institui¢des particulares, com 1 instituicdo publica (que
oferece apenas 1 curso) e 1 franquia de uma instituicdo de ensino & distancia. Conta também com 1
instituicdo que oferece exclusivamente cursos de pés-graduacdo, incluindo cursos de Tecnologia da

Informagcé&o (TI).

Alguns municipios da Regido Serrana, da Baixada Litordnea e da Regido Noroeste do Rio de Janeiro
compdem a regido geografica de influéncia de atuagdo do UNIFESO. Portanto, destacam-se 0s seguintes
municipios: Teresépolis, Petrépolis, Nova Friburgo, Cachoeiras de Macacu, Duas Barras, Guapimirim, Rio
de Janeiro, Magé, Areal, Cordeiro, Trés Rios, Sdo José do Vale do Rio Preto, Sumidouro, Sapucaia, Carmo,
Cantagalo, Bom Jardim, Sdo Sebastido do Alto, Santa Maria Madalena, Macuco, Trajano de Morais e
Itaocara.

A cidade dispde de seis grandes bibliotecas: a Biblioteca Municipal, aberta a comunidade, com acervo em
torno de 12.000 obras e outras cinco bibliotecas vinculadas ao UNIFESO com acervo que ultrapassa 45.000
exemplares que, embora destinadas especificamente ao corpo docente e discente da instituicdo, sdo também

abertas a comunidade.

A cidade de TeresOpolis abriga diversas empresas da &rea de TI, que oferecem desde servicos de

desenvolvimento de software até instalagdo, manutencdo e reparo de equipamentos. Possui algumas
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empresas de alcance nacional, entre elas, cabe destacar uma empresa sediada na cidade que esta entre as 5

maiores empresas de desenvolvimento do Brasil e emprega mais do 1000 pessoas no municipio.

1.2. Fundacéo Educacional Serra dos Orgdos (FESO)

A FESO foi instituida em 20 de janeiro de 1966 por setores e instituicGes da sociedade civil organizada. O
objetivo era fortalecer o sistema educacional de Teresopolis, em um campo de acdo que se estendesse do
ensino fundamental ao ensino superior. Para atingir tal objetivo, a institui¢do foi organizada como fundacéo
de direito privado sem fins lucrativos, pelo Decreto Municipal n® 02/66. Apos trés anos, foi reconhecida

como de Utilidade Publica pelo Decreto Municipal n° 98/69.

A histéria da FESO na area do ensino superior comegou em 1970 com a criacdo da Faculdade de Medicina.
Em 1972, com o objetivo de criar cenario de aprendizagem hospitalar, a FESO firmou convénio com a
prefeitura Municipal de Teresépolis para a cessdo do Hospital Municipal.

Em 1975, sdo criados os Cursos Superiores de Administragdo e Ciéncias Contabeis. Sdo 40 anos de
formacdo do empresariado e do pessoal de nivel superior nos setores secundario e terciario da economia

locorregional.

Em 1982, a FESO criou 0 CESO para atender a educagdo basica, nos niveis atuais da educacao infantil, do

ensino fundamental e do ensino médio.

Ampliando e consolidando sua insercdo regional, a FESO institui os cursos de Enfermagem em 1984,

Tecnologia em Processamento de Dados em 1995, Pedagogia em 1998, Odontologia e Direito em 1999.

Em 1999, foram criados o Centro de Ciéncia da Saude (CCS) e o Centro de Ciéncias Humanas e Sociais

(CCHS) com o intuito de integrar e articular os Cursos de Graduagdo em &reas afins.

Para ampliar as opcOes de formagdo em salde, foram instalados os Cursos de Medicina Veterinaria em 2000

e Fisioterapia em 2001.

Em 1994, as Faculdades Isoladas foram transformadas em Faculdades Unificadas. Posteriormente, no ano
de 2006, com a criacdo dos novos cursos nas areas da Salde, das Ciéncias Humanas e Tecnologia, as
Faculdades Unificadas foram transformadas em Centro Universitario Serra dos Orgdos (UNIFESO). Os
resultados obtidos sdo frutos da qualificacdo docente, da inovagdo nos processos de formacgdo, da expansao

e melhoria da infraestrutura fisica e académica e do aperfeicoamento do processo de gestao.
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Cabe ressaltar que o Curso de Tecnologia em Processamento de Dados foi transformado, ap6s avaliagédo

realizada pelo MEC, em Curso de Graduacdo em Ciéncia da Computacdo em 2006.

Foram implantados os cursos de Farmécia, em 2008, e Ciéncias Bioldgicas, em 2009. No mesmo ano, foram
oferecidos os cursos de Engenharia de Producdo e Engenharia Ambiental e Sanitéria.

A FESO, mantenedora do UNIFESO, ¢é a maior organizagcdo econdmica, politico-social, educacional e
cultural da cidade, atendendo as necessidades educacionais desde a educacdo bésica até o ensino de pos-
graduacdo. Destaca-se ainda na area da assisténcia a saude, mantendo um hospital de ensino que é referéncia
na regifo. E a maior empresa em termos de folha de pagamento e de nimero de contratacio de empregos
do municipio. Presente nos movimentos artistico-culturais da cidade e mantém sua participacdo nos

movimentos comunitarios [PPI 2006].

1.3. Centro de Ciéncias e Tecnologia (CCT)

Com o intuito de integrar e articular os cursos de graduacdo em areas afins, o Centro de Ciéncias da Saude
(CCS) e o Centro de Ciéncias Humanas e Sociais (CCHS) foram criados em 1999. Em 2006, foi criado o
Centro de Ciéncias e Tecnologia (CCT), que agrega, atualmente, os Cursos de Ciéncia da Computacéo,
Engenharia de Producédo, Engenharia Civil e Engenharia Ambiental e Sanitéria.

A estrutura céntrica garante um mecanismo de articula¢do e integracao entre 0s cursos, além de apresentar

vantagens na economia de recursos e meios.

Embora, o curso de Ciéncia da Computacao funcione no campus sede da institui¢do, juntamente com o curso
de Engenharia Civil, a sede do CCT esta no campus FESO ProArte, onde a estrutura fisica foi remodelada
para atender as especificidades dos Cursos de Engenharia de Producdo e de Engenharia Ambiental e

Sanitaria.

1.4. Historico do Curso de Graduagdo em Ciéncia da Computagéo

O Curso de Graduacéo de Tecnologia de Processamento de Dados (TPD) foi autorizado em 1995, conforme
Decreto de 28 de marco de 1995, publicado no Diario Oficial da Unido em 29 de marco de 1995. A
implantagdo ocorreu no segundo semestre de 1995. A primeira turma formou-se em julho de 1998. O
reconhecimento pelo MEC aconteceu em 1999, conforme portaria 381/99, publicada no Diario Oficial da

Unido em 09 de marc¢o de 1999.

A opcao pelo formato de curso de graduagédo em trés anos de duracdo foi norteada pela idéia de que existia,

nesta regido, uma demanda reprimida por profissionais de informatica com formacéo superior e que esta
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demanda seria bem assistida por egressos de um curso que pudesse ingressar no mercado de trabalho

imediatamente.

No ano de 2000, a Instituicdo desenvolveu o Projeto Institucional, com o objetivo de estabelecer metas
norteadoras de sua atuacdo. A formalizacdo do Projeto Institucional, aliada a experiéncia de cinco anos de
funcionamento do Curso, embasou a reflexdo de que a formacgdo mais adequada era uma melhor relacéo
entre teoria e pratica, ensino e pesquisa, contetido especifico e contextual, de modo a atender ndo apenas as
necessidades imediatas do mercado, mas a formacao do profissional com bases solidas, tanto no que se

refere aos contetdos tecnoldgicos quanto a consciéncia do seu papel transformador em varios contextos.

O Curso ndo atendia ao perfil delineado como proposta para a formacdo de nivel superior na instituicéo,
conforme diretrizes do Projeto Institucional. A melhor alternativa seria ampliar a duragéo do Curso de TPD
para 4 (quatro) anos. Além do mais, apresentava um projeto pedagogico j& defasado em relagdo ao estado

da arte na area de computacéo.

Em 2001, foi aprovado pela direcdo da FESO, o novo projeto do Curso de Ciéncia da Computacdo por
intermédio da Portaria DG/E/004 publicada no Dirio Oficial da Unido em 19 de julho de 2001, tendo como
referencial normativo a Portaria 1670-A do MEC de 30 de novembro de 1994.

A nova estrutura curricular entrou em vigor no segundo semestre de 2001. No segundo semestre de 2002, a

Gltima turma de TPD completou o curso segundo a antiga proposta com 3 (trés) anos.

A instituicdo do novo Curso foi formalizada por intermédio da Portaria Ministerial 779/2006 de 23 de marco
de 2006. Mas, somente em 2009, o Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo recebeu o
Reconhecimento oficial através do decreto nimero 789, de 10 de junho de 2009. Conforme o decreto, o

Curso poderia ser oferecido no turno noturno.

Em 2009, conforme orientacdo do parecer da Comissdo de Especialista do MEC para o ato de
Reconhecimento, o Curso iniciou mudanga de curriculo de 8 (oito) semestres para 9 (nove) semestres. As
disciplinas também foram reorganizadas em horas-rel6gio, pois anteriormente estavam organizadas em

horas-aula.

A partir de 2013, comeca a passagem do regime semestral para o regime anual, no qual as disciplinas séo
desenvolvidas ao longo do ano letivo. Alternativa encontrada, apds acaloradas discussdes nos 6rgaos
colegiados, para manter o equilibrio financeiro do curso e, consequentemente, a propria sobrevivéncia do

Curso.

O regime anual foi aprovado pelo Parecer CEPE 050/2012 e Resolugdo CAS 047/2012. Conforme este
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arcabouco juridico, o Curso esta aprovado como bacharelado de 5 (cinco) anos e autorizado para o turno

noturno.

O maior problema era a pequena quantidade de alunos que procuravam o Curso no vestibular do meio de
ano. Esta pequena demanda gerou um déficit orcamentario que praticamente inviabilizava o Curso de

Ciéncia da Computagdo no UNIFESO, mesmo com a entrada consideravel de calouros no inicio do ano.

Com este novo formato, o Curso passou a ser oferecido em 5 (cinco) anos. Cabe ressaltar que ndo houve
prejuizo do contetudo académico e as disciplinas foram fundidas, remodeladas ou simplesmente ficaram

inalteradas, conforme orienta¢do do Nucleo Docente Estruturante (NDE).

1.5. Instrumentos de Gestdo no UNIFESO

Com a perspectiva do aperfeigoamento institucional, nas vertentes pedagogica, académica e administrativa,
a FESO instituiu, a partir de 1999, a Comissdo Permanente de Avaliacdo (como era denominada na época a
CPA) com a intencdo de desenvolver a cultura avaliativa com instrumento de transformagdo. Naquele

momento, a FESO antecipou-se as politicas oficiais e avaliacao.

No ano de 2000, a Instituicdo desenvolveu o seu primeiro Programa de Avaliacdo Interna com o objetivo
de tracar um diagndstico de sua realidade e estabelecer metas norteadoras de sua propria atuacdo. Esse
processo culminou com a construgdo do Plano de Metas e do Projeto Institucional, ainda em 2000.

Esta avaliacdo permitiu uma visdo sistémica, evidenciando aspectos do processo educacional que

necessitavam de reestruturagéo significativa em sua nova fase de expanséo e transformacéo.

Em 2002, a comunidade académica formalizou o primeiro Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI)
para o quingiénio 2003-2007. Com o PDI, a FESO passou a ter um documento que se constitui em
compromisso da instituicdo perante a comunidade e as instdncias de controle do Estado, mais

especificamente, 0 MEC. Atualmente, encontra-se em vigor O PDI para o quinguénio 2013-2017.

O Plano de Metas passou a ser elaborado anualmente baseado no PDI. E considerado um instrumento basico

para a defini¢do da atuacdo institucional tanto no nivel académico como no nivel administrativo.

A partir da criacdo do Centro Universitario, instituiram-se o Estatuto e o Regimento Geral do UNIFESO,

bem como o Projeto Pedagdgico Institucional (PPI).
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1.5.1. Projeto Pedagdgico Institucional (PPI)

Em 2006, apds uma ampla mobilizacédo e participacdo da comunidade académica, aconteceu o langamento
do Projeto Pedagdgico Institucional do UNIFESO, que embasa as politicas do desenvolvimento académico.
Ele apresenta a proposta filosofica e educacional da instituigéo.

Diferentemente de outras Instituicdes de Ensino Superior, a pratica dos projetos pedagogicos iniciou-se nos
cursos. Refletindo um processo indutivo que veio das bases da instituicdo. Facilitando a superacdo do
desafio que o MEC expfe na construgdo coletiva dos projetos: “a conjugagdo do PPI com os PPC,
considerando que, apesar da diversidade de caminhos, ndo ha distingdo hierarquica entre eles, devendo
ambos constituir um processo dinamico, intencional, legitimo, transparente, em constante interconexao com
o contexto da IES”. MEC/CONAES/IPEA, em fevereiro de 2006.

O UNIFESO propde uma concepcao de educagéo, ciéncia e cultura como um amplo e aberto processo vital
e dialégico em que integram os individuos e os grupos humanos na sua formagao e no seu desenvolvimento

integral.

O PPI destaca o principio da interdisciplinaridade didatica, decorrente da unidade e da integracdo do objeto
do saber. Esta posicdo epistemologica supde um eixo integrador, a constituir-se como um objeto de um
projeto de investigacdo (pesquisa), de uma proposta de construcdo cientifica (ensino) e um plano de

intervencdo, aplicacdo e transferéncia (extensao).

1.5.2. Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI)

O PDI situa-se numa linha de crescimento da consciéncia da comunidade académica quanto a necessidade
de dotar a instituigdo de mecanismos e instrumentos de planejamento e avaliagdo permanentes num contexto
de profundas mudangas do ensino superior no Brasil e decorrentes dificuldades de investimentos que

assolam instituigdes com timida participagdo no mercado educacional.

O PDI 2008-2012 teve como foco a consolidagdo do UNIFESO que necessariamente perpassaria pela
qualidade dos servigos educacionais e assistenciais oferecidos pelos cursos de graduacao e seus respectivos
cenarios de praticas. Foram aplicadas estratégias especificas com vistas a sustentabilidade financeira e

garantia dos indicadores de qualidade definidos pelo MEC.

O PDI 2013-2017 vem reunir todos os esfor¢os no sentido de construir a exceléncia da educacao superior e
o firme propdsito de contribuir com o desenvolvimento da cidade e regido em que esta inserida. Um exemplo
disso é o oferecimento da Pds-graduacdo no curso de Ciéncia da Computacdo (citada na subsecéo 1.4),

sendo esta uma meta do PDI 2013-2017, visto a grande demanda de qualificacdo especializada (lato sensu)
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para profissionais inseridos no mercado de trabalho da regido.

Outro aspecto € a articulacdo do processo de planejamento com a avaliagdo institucional. A Comissdo
Propria de Avaliacdo (CPA) subsidia o processo com os relatorios de avaliagbes internas, corroborando na
construcdo de diagndsticos e cenarios aos quais norteiam as decisdes estratégicas.

1.5.3. Comisséo Propria de Avaliacdo (CPA)

O processo de avaliacdo institucional constitui referéncia imprescindivel na definicdo das estratégias, no
aperfeicoamento dos instrumentos e processos de gestdo académica e administrativa. A instituicdo
desenvolveu a cultura da autoavaliacdo como sélido suporte para o desenvolvimento institucional, dando
apoio a pratica do planejamento. A CPA promove estudo trienal sobre a situacéo dos cursos e da instituicao,
0 que permite identificar fragilidades e pontos fortes considerados na construcéo dos Planos de Metas e do
PDI.

O modelo de avaliagdo contempla as dimensdes preconizadas pelo Sistema Nacional de Avalia¢do do Ensino
Superior (SINAES), promove a avaliacdo discente através do Teste de Progresso e a avaliacdo dos
professores através da Avaliagdo do Desempenho Docente. Estes processos avaliativos vém se consolidando

ano a ano.

Neste contexto e sob a influéncia das Diretrizes Curriculares Nacionais, foi desencadeado um movimento

de aprimoramento do Projeto Politico-Pedagdgico do Curso de Ciéncia da Computacéo.
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2. POLITICAS INSTITUICIONAIS

2.1. Missdo da Instituicéo

Promover a educacdo, a ciéncia e a cultura, constituindo-se num pélo de
desenvolvimento regional, de modo a contribuir para a constru¢cdo de uma
sociedade justa, solidaria e ética”. Artigo 5° do Estatuto do UNIFESO.

2.2. Politica de Indissociabilidade Pesquisa-Ensino-Extensao

No UNIFESO, considera-se essencial que a investigacdo, a transmisséo, a aplicacdo e a transferéncia do
conhecimento se fagam permanentemente. Todo o ensino envolve a perspectiva da producéo e da inovagéo

do conhecimento de forma articulada e integrada.

2.2.1 Politicas de Pesquisa

A fungdo institucional da pesquisa é configurada como um processo de producdo do conhecimento novo,

em torno de objetos definidos e respondendo a um problema especifico, segundo uma metodologia precisa.

Ha uma dimensdo de pesquisa presente em toda a atividade didatica, ndo s6 na formagdo do habito e da
atitude de investigacdo, no estimulo a criatividade e no despertar da curiosidade, mas também na
sedimentacdo de um comportamento cientifico. A pesquisa é uma atividade que deve perpassar a sala de

aula como necessidade cotidiana, partindo da prética e voltando a ela para aprimora-la.

A pesquisa é entendida como principio de formagao, indissociavel do ensino e da extensdo. A politica de
pesquisa do UNIFESO estrutura-se a partir do programa de Monitoria (mais detalhes no Capitulo 4.5.2.) e
do estimulo a Capacitacdo Docente (mais detalhes no Capitulo 2.7.).

A politica se volta para a producao académica institucionalizada e em Linhas de Pesquisa (mais detalhes no
Capitulo 4.5.1.) a serem implantadas no Programa de Iniciacdo Cientifica, Pesquisa e Extensdo (mais
detalhes no Capitulo 4.5.3.). A Jornada Iniciacdo Cientifica (JOPIC), que acontece anualmente, é o espago

de divulgacéo dos trabalhos.

A instituicdo estimula as diversas modalidades de produgdo académica: a bibliogréfica (monografias,
dissertagdes, teses, trabalhos em eventos, publicagdo de artigos e livros), a técnica (softwares, produtos,

processos, trabalhos técnicos e propriedade industrial) e a cultural (producdes artisticas e afins). Exemplo
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disto é a fundacdo de um Nucleo de Inovagdo e Tecnologia (NIT), que estimula a criacdo e facilita a
articulacdo no processo de registro de patentes e oficializacdo de propriedades intelectuais (mais detalhes
no Capitulo 2.10).

2.2.2 Politicas de Ensino

O ensino precisa ser visto numa perspectiva dindmica de processo estrutural de construg¢do do conhecimento
e ndo numa Vvisdo estatica de transmissao passiva de contetidos de disciplinas isoladas. Nisto se tem de
considerar a atitude investigativa como principio pedagédgico inerente ao ensino e a relagdo de interacdo
ensino-trabalho. Supera-se deste modo a concepcdo tradicional de uma simples transmissdo repetitiva de

dados e informacdes através de aulas.

O desenvolvimento de atividades e projetos de cunho interdisciplinar favorece a formacéo de profissionais
pluralistas e a0 mesmo tempo com dominio adequado do saber técnico em sua area de atuacdo. Este é o
caminho viavel para a superagédo da fragmentacéo, contribuindo para a construcdo de um perfil de egresso
que tenha dominio sobre seu campo de conhecimento e seja capaz de dialogar com outros saberes, num

processo permanente de autoformacéo.

A Metodologia adotada oferece importante contribuicao a tese segundo a qual o conhecimento deve emergir
da pratica e a ela retornar mediado pela reflexao teérica. Assim, é fundamental o estimulo da aplicacdo de
novas metodologias no processo ensino-aprendizagem como instrumento de desenvolvimento do discente,

disseminando também a cultura da pesquisa.

2.2.3 Politicas de Extensao

A funcdo institucional da extensdo se concebe como um mecanismo académico de formagédo que articula a
producdo cientifica com a aplicacdo e transferéncia dos resultados. As atividades de extensdo devem
significar uma troca sistemética e permanente de saberes por meio de uma comunicacdo produtiva com a

sociedade.

A extensdo se distingue do ensino e da pesquisa por sua natureza de aplicacdo e transferéncia e por sua
destinacdo a comunidade externa. Entretanto, ultrapassa-se a antiga visao de uma extensdo definida como
atividade extracurricular de servico a comunidade. Pelo contrario, a aproximacao da instituicdo e sociedade

cria um diferencial no processo de formagéo, numa relacdo enriquecedora de transformacao.

A producdo académico-cientifica precisa ser divulgada para que atinja sua finalidade na construcdo coletiva
do conhecimento. Para isto, promovem-se as Jornadas Iniciacdo Cientifica (JOPIC) e incentivam-se a

publicacdo e a divulgacdo dos trabalhos em eventos e em publicacBes nacionais e internacionais.
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A JOPIC é o evento oficial de divulgacao da pesquisa realizada na instituicdo e orienta-se pelas linhas de
pesquisa dos trés Centros do UNIFESO (CCS, CCHS e CCT). A Jornada abarca diversos simpdsios e

encontros com intuito de contemplar a comunidade interna e externa.

A producéo académica institucionalizada procura atender a todas as demandas, portanto sdo contempladas
todas as modalidades de apresentacdo de trabalhos cientificos, em diferentes midias, de acordo com a
especificidade do produto.

Assessorias, consultorias e outros atendimentos devem ser desenvolvidos a servi¢o da comunidade na légica
do aproveitamento da capacidade instalada e competéncia desenvolvida no Curso (mais detalhes no Capitulo
4.6.).

O UNIFESO mantém e desenvolve programas de atividades artisticas e culturais por meio do Centro
Cultural FESO — PROARTE. O UNIFESO também tem uma longa tradi¢cdo de envolvimento em acgdes

politico-sociais e comunitérias, construindo uma politica de interacdo e integracdo no &mbito local.

2.3. Politicas de Gestao

A gestdo do processo académico supde uma administracdo geral que garanta as condi¢fes operacionais e
recursos necessarios. Estas diretrizes politicas sdo objeto de planejamento e execugdo por meio do PDI.

Os documentos institucionais sdo considerados de forma articulada, respeitando-se a natureza de cada um e

a atualizacdo considera a legislacdo do ensino superior e as necessidades institucionais.

A gestdo académica ndo pode se dissociar da realidade econdmica e financeira da instituicdo e da sociedade,
sem esquecer a influéncia das forcas do mercado pela demanda e pela oferta. Esta visdo permeia as agdes
dos coordenadores e diretores no desempenho de suas atribuigdes de planejamento, coordenagao e execucéo
do PPI.

O UNIFESO tem uma politica propria de captagdo de recursos. A instituicdo procura estabelecer convénios
com prefeituras, empresas, 6rgdos publicos e privados com intuito de ampliar a demanda para o curso. A
instituicdo estimula convénios com institui¢des de ensino médio para despertar o interesse dos jovens pelas
propostas dos cursos. Finalmente, também procura identificar potencialidades e viabilizar parcerias para a

comercializacdo de produtos, de natureza tecnoldgica, desenvolvidos na propria instituicao.

O desenvolvimento de projetos articulados de pesquisa abre caminho para a captacdo de recursos que
viabilizem as atividades de investigacao de pesquisa e de producao académica. As fontes de recursos podem

ser 6rgdos de fomento publicos ou privados, nacionais ou estrangeiros.
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2.4. Politicas de Avaliacao

A instituicdo vem incorporando uma cultura de avaliagdo, o que tem sido um solido suporte para
transformacdo e aprimoramento. A avaliagdo é conduzida pela CPA, mas sob a orientacdo do Sistema
Nacional de Avaliacdo do Ensino Superior (SINAES).

A Auvaliacdo Institucional (Al) vem se revelando no UNIFESO como um mecanismo
imprescindivel de transformagao, num processo dindmico de carater ativo e ndo apenas de
cunho descritivo. Sao sinteses progressivas que se acumulam num processo gradativo,
valorizando diferentes instrumentos, com abordagens qualitativas e quantitativas de um
processo sistematico de investigagdo. A participacdo dos atores internos e externos garante
a credibilidade do produto e do processo avaliativo. (PPl pag. 44).

A instituicdo desenvolve o processo de Al desde 1999, quando foi criado o Grupo de Incentivo a
Autoavaliagdo Continuada — GIAC que, sob a orientacdo das propostas do PAIUB-MEC Programa de
Avaliacdo Institucional das Universidades Brasileiras, se responsabilizou pela elaboragdo, aplicacéo e

andlise do Programa de Al, centrado na avaliacdo dos cursos existentes na Instituicao.

Em 2000 foi criada a Comissao Permanente de Avaliagdo — CPA, gue promoveu o primeiro processo de Al
envolvendo professores, alunos e funcionarios técnico-administrativos, antecipando-se ao que seria
preconizado pelo SINAES. A Comissdo Permanente de Avaliacdo (CPA) desenvolveu um processo de
avaliacdo interna, seguido de uma avaliacdo externa, com o objetivo de tracar um diagnostico de sua
realidade e estabelecer metas norteadoras do Projeto Institucional a partir de 2001. Esta avaliagdo permitiu
uma visdo sistémica, evidenciando aspectos do processo educacional que necessitavam de reestruturacao
significativa em sua nova fase de expansdo e transformacdo. Os resultados do processo permitiram
identificar questdes relevantes a serem enfrentadas e subsidiaram a constru¢do do primeiro Plano de
Desenvolvimento Institucional — PDI 2003/2007 com a visdo estratégica de mudar o status de Faculdades

Integradas para Centro Universitario ocorrido em 2006.

Em 2004 teve inicio uma nova fase no processo de Al sob as diretrizes do SINAES. Foi criada a Comissao
Propria de Avaliagdo — CPA, colegiado, que tem como fungdo coordenar a politica institucional nesta area.
Em 2008 a CPA deu continuidade ao processo pelo qual a instituicdo vinha promovendo sua Al. Elaborou
um Projeto de Autoavaliagdo com objetivo de avaliar as 10 (dez) dimensdes propostas pelo SINAES. O
projeto além de mobilizar a comunidade universitaria, contribuiu para sedimentar uma cultura avaliativa e
subsidiar a construcdo do PDI 2008-2012 com a definicdo estratégica de consolidacdo do Centro

Universitario.

A construcdo do PDI12013-2017 mais uma vez erguido aliado ao resultado dos processos avaliativos internos

e externos com a finalidade de consolidar o UNIFESO como um Centro Universitario de Exceléncia na
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Regido Serrana. Atualmente, a Instituicdo desenvolve o Programa de Autoavaliacdo Institucional (PAAI)
que propde a focalizacdo de cada curso de graduagéo da IES, considerando-o nas diversas facetas de sua
especificidade e de suas relagdes, como também na dindmica e nas implica¢Ges de sua integracdo a um dado
Centro e na totalidade do UNIFESO. Centra seu foco no processo de construgdo do conhecimento
desenvolvido no curso, considerando, a0 mesmo tempo, suas peculiaridades e sua vinculagdo a uma &rea da

ciéncia na cultura contemporanea.

Sob este foco estd, também, o olhar em relagdo a eficiéncia das relagbes estabelecidas, a eficacia de medidas
que a coordenacao e outras instancias definem e implementam, e a efetividade da corresponsabilizacdo de
cada instancia e ator, no ambito de sua competéncia e na melhoria da qualidade académica do curso e da

Instituicao.

A avaliacdo do curso esta integrada ao Programa de Autoavaliagdo Institucional — PAAI, sendo
desenvolvidas agoes, de acordo com o cronograma estabelecido no Programa. S&o utilizados instrumentos

especificos tais como:

1. Avaliacdo do PPC, que envolve as dimens@es que constam do instrumento de avaliacdo de
curso do SINAES;

2. Avaliacéo do desempenho docente realizada por meio de dois instrumentos especificos: um
de avaliacdo do docente pelo discente e outro de autoavaliagdo do docente. A avaliacdo docente é o
instrumento que permite a coordenacdo do curso identificar as potencialidades e fragilidades de
forma individual e proporcionar seu aperfeicoamento por meio do dialogo bem como norteando
acOes de atualizacdo, capacitacdo e disponibilizacdo de recursos pela IES.

3. Teste de Progresso, modelo de avaliacdo longitudinal que avalia o ganho de conhecimento
dos estudantes ao longo da formacao, ao mesmo tempo em que permite a instituicdo/curso realizar

um diagnostico da qualidade da formacgédo que oferece.

Os resultados destes processos avaliativos, integrados ao planejamento institucional, norteiam as decisfes
estratégicas do UNIFESO. Portanto, a avaliagdo do curso néo se limita a um processo técnico isolado como
“praxis transformadora”, a avaliagdo € um compromisso com a aprendizagem dos estudantes, com a oferta
de uma estrutura capaz de garantir a melhoria continua da qualidade nas suas diversas dimensoes,

administrativas e académicas.
Além da Avaliagdo realizada pela Comissdo Propria de Avaliacdo - CPA da IES, o Nucleo Docente
Estruturante - NDE do Curso faz o acompanhamento e revisdo periddica do PPC buscando estreitar o

preconizado neste documento com a realidade do curso.

O aprendizado obtido ao longo do percurso percorrido, foi que ndo se trata apenas de informar, mas de
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sensibilizar mediante um processo de engajamento continuo e permanente com base em uma relagdo de
confianca e credibilidade, superando a cultura de avaliagdo punitiva e pontual. Considera-se este momento
como uma oportunidade de crescimento que docentes, discentes e gestores tem oportunidade de refletir

sobre si e redirecionar suas praticas.

2.4.1 Avaliacdo Docente

Anualmente, os professores sdo avaliados quanto ao envolvimento nas atividades do Curso, as relacdes e
interac@es, a produtividade, tanto didatica, quanto investigativa. A intencdo principal é estimular a melhoria

dos processos pedagogicos e didaticos.

E importante ouvir as diferentes vozes envolvidas, alunos e professores. Os docentes também avaliam a
coordenacéo, a Instituicdo, as condi¢des de ensino-aprendizagem e a si proprios. Criticas e sugestdes aos

processos e procedimentos sdo encaminhadas.

2.4.2 Teste de Progresso

A outra vertente da avaliacdo contempla uma avaliagdo, também anual, do desenvolvimento cognitivo dos
alunos, que permite verificar o aprendizado ao longo do curso, identificando pontos criticos e

potencialidades, independente de notas e conceitos.

O Teste de Progresso é um instrumento de autoavaliagdo dos cursos. Ele ndo seleciona, classifica ou aprova
0s estudantes, mas dimensiona a aquisi¢cdo de conhecimento no processo da aprendizagem. Os estudantes,
independente do ano de curso, respondem a questdes referentes aos contelidos programaticos previstos nas

Diretrizes Curriculares Nacionais e questdes sobre a realidade brasileira e mundial.

2.4.3 Ac0es tomadas a partir das Avaliagdes Internas e Externas

As politicas de avaliacdo interna oferecem uma grande capacidade de verificacdo e acompanhamento do
curso. A visao académico- administrativa é facilitada com uma analise pontual dos resultados da Avaliacdo

Docente e do Teste de Progresso.

As Avaliacdes Internas oferecem subsidios para o acompanhamento constante dos conceitos do curso,
resultantes das Avaliacdes Externas. De acordo com as visualizagdes dos resultados, é possivel a intervencédo
da coordenacdo do curso no oferecimento de alternativas para uma melhora nos quesitos curriculares
principais. Exemplos disso séo disciplinas de auxilio oferecidas para a prova do ENADE, realizando um
acompanhamento de métricas, objetivos e requisitos sobre a prova. Além disso, ha a necessidade do

direcionamento de questdes utilizadas em provas anteriores do ENADE para a elaboragdo do Teste de
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Progresso.

Com base nas AvaliacBes Externas, sugestdes administrativas sempre sdo levantadas e suportadas pelo
colegiado dos curso, levando em consideracdo as necessidades de Docentes ou infraestrutura, buscando
sempre uma constante atualizagdo no oferecimento da estrutura necessaria para a manutencdo de um curso

de exceléncia.

O modelo de avaliacéo foi elaborado de forma a garantir uma abordagem interdisciplinar do conhecimento.
Baseia-se na valorizagdo do dominio cognitivo, no desenvolvimento de atitudes e competéncias necessarias
a garantir a qualidade da formacdo académico-profissional. A metodologia e os critérios empregados para
0 acompanhamento e avaliacdo do processo ensino-aprendizagem e do préprio projeto pedagdgico do curso

estdo em consonancia com o sistema de avaliacdo e o contexto curricular adotados pela Instituicéo.

2.5. Apoio ao Discente e Acessibilidade

O Programa de Acessibilidade do UNIFESO vem responder as demandas sociais e académicas, a fim de
possibilitar a insercdo, acompanhamento e acessibilidade de estudantes, docentes e funcionarios com
mobilidade reduzida, necessidades fisicas, neuroldgicas ou sensoriais, pessoas obesas, pessoas com
transtornos de espectro autista, ou ainda, pessoas com problemas de aprendizagem como: dislexia, TDA,
TDAH e outros.

De acordo com Sassaki (1997), a pratica desta inclusdo social, educacional, repousa em principios até entdo
considerados incomuns, tais como: a aceitacdo das diferencas individuais, a valorizacdo de cada pessoa, a
convivéncia com diferentes grupos sociais e a aprendizagem através da cooperagdo, com a proposta de uma

educacdo que respeite os direitos humanos.

A incluséo social, portanto, € um processo que contribui para a construcdo de um novo tipo de sociedade
por meio de transformacdes, pequenas e grandes, nos ambientes fisico (espagos internos e externos,
equipamentos, aparelhos e utensilios, mobiliario e meios de transporte), nos procedimentos técnicos e
principalmente na mentalidade e comportamento de todas as pessoas, como também das pessoas com

necessidades especiais.

Ja no universo do seu fazer didatico, o docente encontra heterogeneidade nas classes que leciona e mediante
presenca de estudantes com alguma deficiéncia ou necessidade especial, varias adequacbes se fazem
necessarias do ponto de vista da acessibilidade a todos no que se refere ao acesso a literatura de apoio as
disciplinas; utilizacdo de laboratérios de ensino; acompanhamento das aulas, principalmente daquelas que
exigem a interpretacdo de graficos, esquemas, figuras, filmes ndo dublados, recursos audio visuais, etc.;

realizacdo de provas em conjunto com a classe; socializacdo e locomocao, além da sensibilizacdo dos demais
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estudantes e comunidade académica para o convivio com as diferencas.

Existem formas para solucionar, de maneira satisfatdria, alguns dos problemas acima apresentados, formas
estas que devem ser conhecidas pelos docentes ndo especializados em educagéo especial, antes que digam
"ndo" a um aluno com algum tipo de deficiéncia/necessidade, por desconhecerem o que pode ser a ele
oferecido.

Em atencdo a legislacdo atual referente a inclusdo (Decreto n® 5.296/2004, nas Portarias MEC e n°
5.626/2005), no UNIFESO, foi constituido o NAPPA — Nucleo de Apoio Psicopedagogico e Acessibilidade.

A Instituicdo considera que 0 acesso e 0 acompanhamento de estudantes com necessidades especiais
constituem-se em recurso que as identifica, promovendo politicas que visem ao aprimoramento das agdes
académicas e comunitarias. Neste sentido, o Programa Institucional de Acessibilidade do UNIFESO
constitui-se em agéo que busca conhecer as politicas publicas que se referem as condigdes de acessibilidade,
ndo so estruturais, mas, vencer principalmente as barreiras atitudinais, viabilizando a¢des pedagogicas que
garantam uma formacdo académica de qualidade a estes estudantes, efetivando a sua inser¢do no mercado
de trabalho, assim como orientar os docentes na condugdo do atendimento e/ou aprimorar as diferentes agdes
institucionais, tanto no que condiz ao ensino e a estrutura curricular, como as praticas na area da extensao,

pos-graduacdo, e demais atividades da instituicao.

Com a implementagdo deste programa, 0 UNIFESO pretende garantir ao estudante com necessidades
especiais, 0 acesso e 0 acompanhamento das atividades académicas, proporcionando aos docentes 0s
conhecimentos necessarios as praticas pedagdgicas inclusivas, oferecendo recursos de tecnologias
assistivas, a flexibilizagdo na implementacdo do curriculo, a exemplo de avaliages diferenciadas, assim

como facilitar a mobilidade nos espacgos da instituigéo.

2.5.1 Objetivos do NAPPA

Gerais:
e Promover a inclusdo de estudantes com necessidades especiais, na educacdo superior, garantindo

condicdes de acessibilidade e acompanhamento das atividades académicas.

Especificos:

e Oferecer suporte técnico e pedagogico aos professores que trabalham diretamente com os estudantes
com necessidades especiais.

e Sensibilizar a comunidade académica do UNIFESO para o desenvolvimento de projetos nas areas
de ensino, pesquisa e extensdo sobre o tema inclusdo/acessibilidade.

e Oportunizar ao estudante com necessidades especiais, 0 acompanhamento das atividades
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académicas, com recursos didaticos apropriados e 0s encaminhamentos externos que se fizerem

necessarios.

2.5.2 Metodologia/Implementacdo do NAPPA

O Programa Institucional de Acessibilidade do UNIFESO vincula-se a Pr6 Reitoria Académica -PROAC e

sua geréncia esta a cargo do Nucleo de Apoio Psicopedagdgico e Acessibilidade - NAPPA.

O NAPPA é o setor de referéncia ao atendimento pisicopedagdgico da instituicdo, sendo assim é o setor
que, com frequéncia recebe, acolhe e acompanha os estudantes que apresentam dificuldades em sua
trajetdria académica, através do seu Programa de Acompanhamento Psicopedagdgico.

A elaboracdo de um Programa de Acessibilidade que se adeque satisfatoriamente a realidade de nosso
trabalho, levou o setor, entdo, a refletir, e a sugerir uma rotina/fluxo, cuja abordagem encontra-se imersa em
nossa realidade institucional. Nao temos a pretensdo de fazer deste modelo, um padrdo, mas, pretendemos,
com ele, dar inicio a um efetivo trabalho de inclusdo/acessibilidade.

Segue o fluxo de acompanhamento:
Identificacdo do estudante com necessidade especial pelo professor/tutor.

Encaminhamento formal do estudante ao NAPPA.

Agendamento de um horério no setor para entrevista com o assistente educacional do setor.

A 0 bdp e

Se necessario, solicitacdo do Laudo com o diagnostico do estudante, que amplia e oficializa a

informacédo sobre 0 mesmo.

5. Acolhimento institucional seguindo as orientagdes do Programa de Acessibilidade do
UNIFESO.

6. Se necessario, encaminhamento formal, externo do estudante para profissionais de servigos

especializados.

2.5.3 Recursos Disponiveis

Sala de Recursos Multifuncionais

Esta sala objetiva apoiar a organizacdo e a oferta do Atendimento Educacional Especializado — AEE,
prestado de forma complementar ou suplementar aos estudantes com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento, matriculados em classes comuns do ensino superior, assegurando-lhes condigdes de

acesso, participacdo e aprendizagem, possibilitando uma formacéo académica de qualidade.
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A Sala de Recursos do UNIFESO é composta por recursos técnicos (computadores com programas

especializados, maquina Perkins Braille e acessorios como lupa, reglete e puncédo) e pedagogicos.

Profissionais Especializados

Ledor
Para o atendimento aos estudantes com deficiéncia visual, a instituicdo dispde de um ledor, assim como a
montagem de uma sala com recursos multifuncionais. Esta sala objetiva apoiar a organizacéo e a oferta do
Atendimento Educacional Especializado — AEE, prestado de forma complementar ou suplementar aos
estudantes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento, matriculados em classes comuns do
ensino superior, assegurando-lhes condi¢bes de acesso, participacdo e aprendizagem, possibilitando uma

formag&o académica de qualidade.

Intérprete de Libras
Aos estudantes que apresentam deficiéncia auditiva ou surdez, a instituicao j& disponibiliza trés intérpretes
de LIBRAS, gue acompanham os estudantes na sala de aula, viabilizando a compreensdo dos contelidos
apresentados e, de acordo com a solicitagdo dos estudantes ja atendidos no espago académico, alguns filmes

serdo legendados para possibilitar a compreensdo e interacdo com a mensagem do filme.

2.6. Acompanhamento dos Egressos

Diante da necessidade da instituicio em implantar um programa de acompanhamento em relagdo aos
egressos, 0 PDI 2013-2017, com metas para o exercicio de 2014, define um programa institucional que
pretende viabilizar o relacionamento sistematico com os egressos de todos os cursos de graduacédo, o que

configura uma politica importante na consolida¢éo da imagem institucional.

A intencdo € verificar o impacto do desempenho dos egressos no contexto social e de trabalho. Assim como

a potencialidade no fortalecimento da p6s-graduacao, através do estimulo para a formacao continuada.

Atualmente, o NAPPA organiza o cadastramento do egresso através de questionarios respondidos pelos
alunos concluintes, que auxilia nas estratégias de acompanhamento. O registro e acompanhamento dos
alunos egressos possibilitam a avaliacdo e o aperfeicoamento dos Projetos Politico-Pedagdgicos dos cursos

de graduacéo.

O acompanhamento da trajetoria profissional do egresso, através de um canal permanente e dindmico de
comunicacdo, possibilita o conhecimento das dificuldades encontradas no mundo do trabalho e estreita o
relacionamento entre a instituicdo e seus egressos. No curso de Ciéncia da Computacéo isto se d& através

do contato (e-mail e redes sociais) com os alunos egressos, sempre oferecendo e atualizando sua atuacéo.
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Além disso, 0s egressos sdo sempre informados sobre Cursos de Extensdo, Eventos e Projetos de Pos-
Graduacéo oferecidos pela instituicdo. Grande parte dos egressos sdo convidados a proferir palestras aos
alunos do curso, oferecendo uma visdo pratica do acompanhamento profissional e da transi¢do entre a

Graduacdo em Ciéncia da Computacdo e a atuacéo profissional (mercado de trabalho ou academia).

2.7. Politicas de Formacéo e Capacitacdo Docente

O Programa Institucional de Capacitacdo Docente (PICD) é um programa voltado para apoiar a professores
em cursos de especializagdo, mestrado e doutorado. O fomento realiza-se através de liberacdo de carga

horéria para a dedicacao ao curso ou atraves de bolsas de estudo.

Os objetivos sdo consolidar o nivel de qualidade do ensino, pesquisa e extensdo, estimular o
desenvolvimento do corpo docente para a implantacdo de linhas de pesquisa e apoiar a cultura da pesquisa

e producao académica.

2.8. Politicas de Carreira Docente

O Regulamento do Magistério Superior [UNIFESO 2012] define critérios e requisitos claros e imparciais
para o recrutamento, selecdo, contratagdo e engquadramento docente. Este Regimento estabelece que a
admissdo ao quadro principal da carreira docente se faz mediante Concurso Publico.

A instituicdo promove uma politica de valorizagdo do profissional docente baseada também em experiéncia
profissional e ndo somente em titulacdo académica. O intuito é garantir um bom clima organizacional e

amenizar o indice de rotatividade.

A progressdo na carreira docente acontece através do reenquadramento vertical de categorias e horizontal
de referéncias [UNIFESO 2012].

2.9. Nucleo de Educagéo a Distancia e Tecnologias para o Ensino

Acreditando que o desenvolvimento de novas tecnologias trara novas possibilidades de interacdo e acesso
as informacdes, a instituicdo concebeu o Nucleo de Educacdo a Distancia e Tecnologias para o Ensino
(NUED). O NUED iniciou suas atividades em 2015 e tem como objetivo dar suporte pedagdgico e
tecnoldgico a Educacdo a Distancia (EAD), respeitando-se sempre a autoria e autonomia na formatacéo de

conteldo e estratégias de ensino.

As atividades oferecidas na modalidade semipresencial é uma tendéncia no meio educacional e esta

regulamentada através da Portaria nimero 4.059 de 10 de dezembro de 2004, que estabelece o limite de
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20% para a EAD, considerando-se a carga horaria total do Curso.

A equipe do NUED é composta por professores especialistas em EAD e informética, disponiveis presencial
e virtualmente. A instituicdo desenvolveu o seu proprio Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), baseado
na plataforma MOODLE, com acesso pelos laboratérios e pela internet.

2.10.Nucleo de Inovacdo e Tecnologia

O Nucleo de Inovacédo e Tecnologia (NIT) possui em sua natureza o desenvolvimento de acdes integradas
no ambito dos Centros de Ensino, Pesquisa e Extensdo para o aprimoramento dos processos de formacéo e

de producéo cientifico-tecnoldgica.

O NIT esta subordinado a Diretoria de P6s-Graduacao, Pesquisa e Extensdo e propicia condi¢Ges de suporte
para que se desenvolvam projetos académicos focados em inovagGes tecnoldgicas. Torna-se viavel,
portanto, a geracdo de inovagOes a partir de pesquisas tecnologicas, habilitando-se ao fomento oferecido

pelas agéncias de apoio a inovagado e de parcerias estratégicas com empresas.

O incentivo ao empreendedorismo e o estabelecimento de regras claras para a protecdo do capital intelectual
(depdsito de patentes, registros de softwares, entre outros) contribui para o desenvolvimento de atitudes e
competéncias empreendedoras, oferecendo instrumentos de identificacdo e analise de oportunidades em
campos de a¢des inovadoras, estimulando sinergias na construcdo de conhecimentos e no desenvolvimento

de ideias.
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3. AREA DE COMPUTACAO

3.1. Diretrizes do MEC

Além do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacéo, as Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s
Cursos de Graduacédo em Computacdo [DCN 2012] estabelecem mais 4 (quatro) alternativas de Cursos de
Graduacéo:

(a) Bacharelado em Sistemas de Informacéo;

(b) Bacharelado em Engenharia de Computacéo;
(c) Bacharelado em Engenharia de Software;

(d) Licenciatura em Computagé&o.

Os cientistas da computacdo sdo responsaveis pelo desenvolvimento cientifico
(teorias, métodos, linguagens, modelos, entre outras) e tecnolégico da Computacao.
Eles constroem ferramentas que sdo normalmente utilizadas por outros profissionais
da &rea de Computacdo, responsaveis pela construgdo de software para usuérios finais
e projetos de sistemas digitais. Eles sdo também responsaveis pela infraestrutura de
software dos computadores (sistemas operacionais, compiladores, banco de dados,
redes, navegadores entre outras) e software para sistemas embarcados, sistemas
mdveis, sistemas de computacdo nas nuvens e sistemas de automagao, entre outros.
Também sdo responsaveis pelo desenvolvimento de aplicacdes de propoésito geral. Os
cientistas da computacdo aplicam métodos e processos cientificos para o
desenvolvimento de produtos corretos. Sabem fazer uso da interdisciplinaridade, na
medida em que conseguem combinar ciéncias, dando a elas um tratamento
computacional.

Os cientistas da computacdo atuam em empresas de hardware e software, em setores de Tecnologia da
Informacdo tanto de instituicbes publicas e privadas, em laboratérios de pesquisa cientifica e tecnologica.

Também atuam prestando consultoria ou empreendendo em suas proprias empresas.

Os Conteudos Curriculares Basicos e Tecnologicos do Curso de Ciéncia da Computagédo sdo [DCN 2012]:
“algoritmos e estruturas de dados; fundamentos de programagéo; complexidade; teoria de tipos de dados
abstratos; teoria de dominios; computabilidade; linguagens formais e autématos; métodos formais;
verificacdo formal; teoria da prova; demonstracdo automatica de teoremas; seméantica formal; criptografia;
teoria e modelo de concorréncia; sistemas operacionais; teoria de compilagéo e interpretacdo; arquitetura e
organizacdo de computadores; l6gica; estruturas algebricas; matematica discreta; teoria dos grafos; teoria
das categorias; modelos estatisticos e probabilisticos; métodos quantitativos da computacao; engenharia de
software; interacdo humano-computador; redes de computadores; sistemas de tempo real; inteligéncia

artificial e computacional; computacdo grafica; processamento de imagens; banco de dados; seguranca;
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multimidia; sistemas embarcados; processamento paralelo; processamento distribuido; robotica; realidade
virtual; automacao; novos paradigmas de computacdo; matematica do continuo; pesquisa operacional e

otimizagao; circuitos digitais”.

A computacdo permeia todas as atividades humanas, cabendo aos profissionais da computagéo desenvolver
solucdes, ferramentas e processos coerentes com valores éticos. Portanto, o estudante de Ciéncia da
Computacéo precisa realizar estudos em Histéria da Computacdo, que permita o conhecimento da evolugéo
historica; em Empreendedorismo, que permita a produgdo de solugdes criativas e inovadoras para as
demandas dos mercados locais, regionais e mundiais; em fundamentos de Administracdo, que permita criar
empreendimentos de sucesso; em Tecnologia e Sociedade, que permita o exercicio ético da profissdo e o
estudo dos impactos da automacdo; em Sociologia, que permita o posicionamento critico nos aspectos da
vida social e cultural; em Filosofia, que permita a compreensdo da realidade e a busca incessante do
conhecimento, atualizacio e aprimoramento de competéncias e habilidades; em Relagdes Etnico-Raciais,
que permita o conhecimento da historia e cultura afro-brasileira, africana e indigena; em Educacéo
Ambiental, que permita a conscientizacdo da importancia da sustentabilidade, através do uso racional dos
recursos disponiveis; em Direitos Humanos, que permita a no¢do de liberdade e respeito as necessidades

inerentes a cada individuo.

Portanto, o Curso deve assegurar profissionais dotados do conhecimento das questdes sociais, profissionais,
legais, éticas, ambientais, politicas e humanisticas. Por fim, o Curso busca a formacdo de pessoas criticas e

conscientes do seu papel social e profissionais capazes de atuar em um mundo globalizado de trabalho.

3.2. Adequagdo as Diretrizes Curriculares Nacionais

A proposta pedagogica do Curso de Ciéncia da Computacdo do UNIFESO é completamente compativel
com as diretrizes do MEC para a formacdo de um Bacharel em Ciéncia da Computagdo. As formagoes
Basica, Tecnoldgica e Humanistica e Social, o perfil, as competéncias e as habilidades dos egressos sao

compativeis com as defini¢cdes do MEC, conforme fica evidente no capitulo 4 (Perfil de Formag&o).

Os graus de abrangéncia e de profundidade dos Contetudos Curriculares sdo consistentes com o perfil, as
competéncias e as habilidades especificadas para os egressos, conforme fica claro no capitulo 8 (Contetdo
Programaético). A lista de conteudos curriculares, especificados nas Diretrizes Curriculares Nacionais [DCN
2012], ndo representa as disciplinas obrigatorias, mas um conjunto adequado de conhecimentos que

compordo a formacao dos egressos.

As politicas institucionais de ensino, pesquisa e extensdo vao ao encontro das metodologias de ensino
explicitadas nas Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduagdo em Computacdo [DCN
2012]:
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A metodologia de ensino deve ser centrada no aluno como sujeito da aprendizagem e
apoiada no professor como facilitador do processo de ensino-aprendizagem. O professor
deve fortalecer o trabalho extraclasse como forma de o aluno aprender a resolver
problemas, aprender a aprender, tornar-se independente e criativo.

As politicas institucionais de avaliagdo respondem satisfatoriamente as orientagcdes tragadas nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduagdo em Computacdo [DCN 2012]:

A implementacéo e o desenvolvimento do projeto pedagdgico dos cursos de graduacao na
area de Computacdo devem ser institucionalmente acompanhados e permanentemente
avaliados, com vistas a verificar o atendimento dos objetivos estabelecidos nos projetos
pedagdgicos e permitir os ajustes necessarios ao seu aperfeicoamento.

A avaliacdo do processo de ensino-aprendizagem e do proprio projeto pedagégico do
curso deve ser realizada periodicamente, em conex&o com as avalia¢@es institucionais, de
acordo com as metodologias e os critérios definidos pelas respectivas Instituicbes de
Ensino Superior.
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4. PERFIL DE FORMACAO

4.1 Objetivos do Curso

Considerando os referenciais norteadores delineados nas Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s Cursos

de Graduagdo em Computagdo [DCN 2012], os objetivos para o Curso de Bacharelado em Ciéncia da
Computacdo do UNIFESO séo:

(a)

(b)
(©)

(d)

(e)

()

Formar profissionais com sélidos conhecimentos na éarea da computacdo e proficiéncia no
desenvolvimento de tecnologia de computacao;

Formar profissionais que sejam capazes de dialogar com outros saberes;

Desenvolver no aluno o interesse e a competéncia para atuar em projetos de pesquisa e
desenvolvimento na area da computagao;

Promover a autonomia do aluno, levando-o a questionar, analisar e pensar, e despertando-o para o ato
do “aprender permanentemente”;

Desenvolver no aluno a visdo e o comprometimento social, levando-0 a compreender o papel
predominante da sua profissdo em um mundo em permanente transformagé&o;

Estabelecer projetos de cooperacdo com outras instituicdes, no campo da computacao e da inovacao

tecnoldgica, com foco no desenvolvimento regional.

4.2 Perfil do Egresso

Profissional com s6lida formacdo em Ciéncia da Computacdo e Matematica que seja capaz de construir
aplicativos, ferramentas e infraestrutura de software;

Profissional com competéncia para gerar conhecimento cientifico e inovagéo;

Profissional com visdo critica e interdisciplinar, atuando no campo empresarial ou cientifico e

comprometido com uma sociedade mais justa, solidaria e ética.

4.3 Competéncias e Habilidades

Compreender os fatos essenciais, 0s conceitos, os principios e as teorias para o0 desenvolvimento de
software;

Identificar problemas que tenham solucéo algoritmica e conhecer os limites da computacéo;
Especificar, projetar, implementar, manter e avaliar sistemas de computagdo, empregando teorias,
praticas e ferramentas adequadas;

Conceber solugdes computacionais a partir de decises visando o equilibrio de todos os fatores
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envolvidos;

e Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade ao longo de todas as etapas de
desenvolvimento de uma solugdo computacional;

e Gerenciar projetos de desenvolvimento de sistemas computacionais;

e Avaliar criticamente projetos de sistemas de computacéo;

e Aplicar os principios de geréncia, organizacdo e recuperacdo da informacéao de varios tipos;

e Aplicar principios de interacdo entre homem e maquina para avaliar e construir uma grande gama de
produtos;

o Identificar e gerenciar os riscos que podem estar envolvidos na operacdo de equipamentos de
computagéo (incluindo aspectos de seguranca);

e Gerir a sua propria aprendizagem e desenvolvimento, incluindo a gestdo de tempo e competéncias
organizacionais;

e Preparar e apresentar seus trabalhos e problemas técnicos e suas solugdes para audiéncias diversas;

e Adequar-se rapidamente as mudangas tecnolégicas e aos novos ambientes de trabalho;

e Possuir autonomia moral e intelectual e capacidade reflexiva.

As competéncias e habilidades especificas de cada Area de Concentracio sio apresentadas detalhadamente

no capitulo 5 (Organizacéo Curricular).

4.4 Ensino

A atividade de ensino tem a incumbéncia de construir sélidos conhecimentos da Ciéncia da Computagdo e

das tecnologias correlatas. O Curso de Ciéncia da Computacdo do UNIFESO exibe as seguintes diretrizes:

() Qualidade da acéo educativa;

(b) Estimulo a iniciacdo cientifica;

(c) Prética interdisciplinar;

(d) Acdo articulada e constante entre préatica e teoria;
(e) Estimulo ao pensamento critico, criativo e inovador;

(f) Incentivo ao exercicio da extensdo.

As acdes de natureza interdisciplinar sdo construidas por intermédio das Areas de Concentraco, que

integram conteldos disciplinares afins e cujos planos de ensino s&o construidos de forma articulada.

4.5 Pesquisa

A politica institucional considera a pesquisa como principio de formacéo, indissociavel do ensino e da

extensdo. A pesquisa esta presente em toda a atividade didatica, na formagdo do habito e da atitude
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investigativa, no estimulo a criatividade, no despertar da curiosidade, na consolidacdo de mentalidade e do
comportamento cientificos. A pesquisa estd também presente no desenvolvimento de projetos dos
professores que integrem alunos na producdo académica do curso na forma de atividades de iniciacdo

cientifica.

A politica de pesquisa estrutura-se a partir de: a) iniciacdo cientifica articulada com o programa de
monitoria; b) estimulo & capacitacdo e qualificacdo docentes; ¢) producao académica institucionalizada.

A iniciacdo cientifica € um processo educativo fundamental para a cria¢cdo de uma cultura de pesquisa no
Curso, contribuindo para a melhoria da qualidade do ensino e da extensdo e ndo apenas formando futuros
pesquisadores. E salutar que ela aconteca no contexto de projetos de pesquisa desenvolvidos por docentes,
ligados as Linhas de Pesquisa definidas pelo Centro de Ciéncias e Tecnologia (CCT). O cerne da inicia¢do

cientifica constitui-se da investigacao cientifica como uma acéo didatico-pedagogica.

A iniciacéo cientifica é uma atividade muito presente no Curso e desenvolvida nas Monitorias, no Programa
de Iniciacdo Cientifica, Pesquisa e Extensdo (PICPE), no espaco de Pesquisa e Desenvolvimento, presente
na grade curricular no 4° Ano (capitulo 5: Organizacéo Curricular), e no Trabalho de Concluséo de Curso,

presente na grade curricular no 5° Ano (capitulo 5: Organizag&o Curricular).

Em todos estes espagos, incentiva-se a producédo de artigos para divulgacao interna e externa.

4.5.1 Linhas de Pesquisa

As atividades de pesquisa e de iniciacdo cientifica sdo configuradas em torno de objetos definidos dentro
das Linhas de Pesquisa, que sdo definidas a partir de Areas de Dominio.

As Linhas de Pesquisa sdo temas aglutinadores de estudos cientificos, de onde surgem projetos cujos
resultados guardam afinidade entre si. Elas funcionam como referenciais gerais para a construcéo,
articulacéo e realizacao de projetos, auxiliando nas decisdes sobre o rumo da investigagdo no contexto local
e regional. Por fim, as Linhas de Pesquisa oferecem orientacdo tedrica e procedimentos adequados aos
pesquisadores envolvidos.

As Linhas de Pesquisa cumprem o papel integrador dentro do Centro de Ciéncias e Tecnologia
(CCT). Atualmente, as Linhas de Pesquisa que encontram-se ativas no CCT podem ser conferidas em

www.unifeso.edu.br/pesquisa.php.

45.2 Monitorias

O estagio de monitoria integra a formacéo académica dos estudantes. Os projetos de monitoria sdo atividades

de iniciagdo a docéncia e de iniciag&o cientifica.
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A primeira vertente desperta no estudante o interesse pela carreira docente, recorrendo-se, para isso, ao
exercicio de atividades que auxiliem professores no desenvolvimento dos seus fazeres técnicos e didaticos,

promovendo a cooperacdo entre professores e alunos.

A segunda vertente desperta no estudante o interesse pela investigacdo cientifica, ou seja, a monitoria é
encarada como uma iniciacdo a pesquisa. Para isso, a monitoria deve assegurar o desenvolvimento de

atividades de iniciacdo cientifica.

O estagio de monitoria € exercido pelo estudante que, mediante prova de selecdo, demonstre capacidade

para contribuir em aulas préticas e tedricas, pesquisas e outras atividades técnico-didaticas.

4.5.3 Programa de Iniciacdo Cientifica, Pesquisa e Extensdo (PICPE)

O Programa de Iniciacdo Cientifica, Pesquisa e Extensdo (PICPE) é um mecanismo institucional de apoio e
de fomento & pesquisa e & extensédo no UNIFESO. A presenca dos estudantes é obrigatoria e eles participam

como estagiarios de iniciacao cientifica, mediante processo seletivo.

A instituicdo investe recursos proprios na concessao de bolsas a docentes e estudantes que desenvolvem
projetos vinculados as Linhas de Pesquisa institucionais.

Casos de sucesso de alunos bolsistas PICPE sé&o recorrentes no curso de Ciéncia da Computagéo, onde

alunos vém conseguindo grandes resultados, tais como:

Registros de software concedidos;
Palestras para o ensino médio em escolas da regido, demonstrando a importancia do projeto;

Agregacdo na qualidade de vida da regido, com projetos envolvendo areas de saude e computagao;

N

Parceria com 0rgdos publicos, para efetivacdo e implantacdo dos projetos para a melhoria da

disponibilizacdo das informacdes da regido;

4.6 Extensdo

O projeto do Curso pauta-se na visao de que a educagdo é um processo de constru¢do do conhecimento
produzido na atividade de pesquisa onde se agregam os estudantes, sendo este conhecimento transferido na

relagdo com a sociedade.

A extensdo se distingue do ensino e da pesquisa por sua natureza de aplicacdo e transferéncia e por sua
destinacdo a comunidade externa. O incentivo a extenséo, longe de ser uma atividade rotineira ou meramente

prestadora de servigos, deve acontecer de forma articulada com o ensino e pesquisa.
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As acles de extensdo no Curso acontecem, principalmente, através da disseminacdo e divulgacdo da
producdo académica (por intermédio de Cursos de Extensdo, Seminarios e Publicagdes) e através da atuacéo
no contexto social articulada com as demandas da sociedade (Setor de Homologagéo de Programas Fiscais
e Projeto ACAMP), de modo que promovam o desenvolvimento locorregional.

4.6.1 Setor de Homologacéao de Programas Fiscais

Desde 2009, o Curso de Ciéncia da Computacdo do UNIFESO oferece o servico de certificacdo de
programas aplicativos desenvolvidos para emissdo de cupom fiscal (PAF-ECF). O credenciamento foi
concedido pelo Conselho Nacional de Politica Fazendaria (CONFAZ) e publicado no Diario Oficial no dia
02 de dezembro de 2009.

O PAF-ECF é um sistema de computador proposto pelo fisco para auxiliar no combate a sonegacéo fiscal.
A homologacédo consiste em avaliar e verificar a conformidade do programa com os requisitos definidos

pelo governo.

O servico de homologacdo do Aplicativo Fiscal representa uma fonte de recurso importante e auxilia na
busca da sustentabilidade financeira do Curso.

4.6.2 Projeto ACAMP

Entre os objetivos do Curso, destaca-se a formagdo de um profissional critico e consciente, plenamente
inserido no meio em que vive e apto a muda-lo a luz de uma visédo integrada do ser humano. Portanto, nada
mais natural que envolver os estudantes com a comunidade carente, promovendo o ensino tecnoldgico
indispensavel a inser¢do no mercado de trabalho e demonstrando que a Ciéncia e Tecnologia devem estar a
servico do desenvolvimento de uma sociedade justa, solidaria e ética.

O Projeto ACAMP (Associacdo Circulo de Amigos do Menino Patrulheiro) oferece cursos de
inclusdo digital para adolescentes carentes. O Curso, totalmente gratuito, é ministrado por alunos dos Cursos

de Ciéncia da Computacéo e de Engenharias do UNIFESO.

4.7 Avaliacdo Discente

Uma nova viséo do processo de formacdo e de ensino-aprendizagem exige a reformulacdo de antigos
pardmetros avaliativos e dos critérios de desempenho. Do ponto de vista da articulagdo entre ensino,

pesquisa e extensdo, o docente assume um papel de facilitador do processo de transmissdo do saber.

Nesta nova realidade, a avaliacdo enfoca muito mais os processos e seus resultados do que a repeticéo de
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contetdos; destina-se a promover a aprendizagem e leva em conta o progresso individual em termos de
conteudos e habilidades. Assim, o Curso adota a Avaliacdo Continuada com o objetivo de promover a
avaliagdo com base na observacao constante e integral do estudante e ndo apenas em uma média obtida de
forma pontual. Na verdade, essa postura denota um processo amplo, que envolve um esforco coletivo,

conferindo uma grande responsabilidade e comprometimento do docente com o objeto de avaliagéo.

O modelo de avaliacdo adotado baseia-se na valorizagdo do dominio cognitivo e no desenvolvimento de
atitudes e competéncias necessarias a garantir a qualidade da formagdo académico-profissional. A
metodologia e critério empregados estdo em consonancia com o sistema de avaliacdo adotado pela
instituicdo, conforme o Regimento Interno [UNIFESO 2007].

E garantida uma diversidade de instrumentos que atribuam relevo as experiéncias de cada aluno e estejam
em conformidade com os componentes curriculares. O processo avaliativo deve ser transparente, permitindo
que os estudantes tenham previamente todas as informacdes sobre os procedimentos e critérios de avaliagao,

inviabilizando o uso distorcido da avaliagdo como um instrumento de classifica¢do e punicéo.

O processo de avaliagdo dos componentes obrigatorios e optativos é realizado ao longo do ano, usando
diferentes instrumentos de avaliagdo, que implicardo em 4 (quatro) registros académicos, obedecendo-se a
calendario especifico elaborado pela dire¢cdo do CCT. Cada registro académico devera ser composto por no
minimo 2 (dois) instrumentos avaliativos. Na tabela a seguir sdo detalhadas as condi¢Ges de aprovacao, de

acordo com a situagdo académica do aluno.

(1° registro + 2° registro + 3° registro + 4° registro) / 4 = de 6,0 (seis) a 10 (dez). Igual ou maior a 75% Aprovado

(1° registro + 2° registro + 3° registro + 4° registro) / 4 = de 4,0 (quatro) a 5,9 (cinco e nove décimos). | Igual ou maior a 75% 5% avaliacdo

(1° registro + 2° registro + 3° registro + 4° registro) / 4 = abaixo de 4,0 (quatro). Igual ou maior que 75% Reprovado
Ap6s 5% avaliagdo:
. . . . . . Aprovado
(1° registro + 2° registro + 3° registro + 4° registro + 5% avaliacdo x 2) / 6 = de 6,0 (seis) a 10 (dez).
Ap6s 5% avaliacao:
Reprovado

(1° registro + 2° registro + 3° registro + 4° registro + 52 avaliacdo x 2) / 6 = abaixo de 6,0 (seis).

O Curso nao adota o regime de progressdo parcial, portanto, ndao é possivel rematricula com dependéncia.

O estudante tem direito a segunda chamada, pela auséncia em uma avaliagdo, que deve ser realizada ap06s o

quarto registro, em periodo estabelecido no calendéario de avaliagfes do CCT. A prova de segunda chamada
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pode conter contetdos desenvolvidos ao longo do ano.

No caso de reprovacdo em até duas disciplinas por ano, é permitido ao estudante solicitar antecipacéo de
disciplinas do ano subsequente, desde que haja compatibilidade de horario e parecer pedagdgico favoravel
da coordenacéo do Curso.
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5.0RGANIZACAO CURRICULAR

5.1 Considerag0es Iniciais

A organizagdo curricular do Curso de Ciéncia da Computacdo do UNIFESO foi elaborada baseada nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Bacharelado [DCN 2012]; nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para os Cursos de Ciéncia da Computacdo [DCN 2012]; no Projeto Politico-Pedagdgico
Institucional [PPI 2006].

A organizacao curricular obedece aos seguintes principios metodolégicos:

(a) Os conteudos sdo desenvolvidos por intermédio de aulas tedricas e praticas;

(b) Os laboratérios sao utilizados intensivamente;

(c) A integracdo acontece entre disciplinas da mesma Area de Concentrago e entre disciplinas oferecidas
Nno Mesmo ano;

(d) O incentivo ao desenvolvimento da cultura empreendedora;

(e) A formagdo de base matematica e fisica dirigida a fundamentar os conteudos tipicos da Ciéncia da
Computacéo;

(f) A promocéo de palestras, semindrios e cursos de extensdo como base para a realizacdo de atividades

complementares.

5.2 Integralizacéo

O parecer CNE/CES n° 136/2012, no que dispde sobre a carga horaria minima, procedimentos sobre a
integralizacdo e duragdo dos cursos de Ciéncia da Computacdo, especifica uma carga horaria minima de

3200 horas e um limite minimo para integralizagdo de 4 (quatro) anos.

O Curso de Ciéncia da Computacdo do UNIFESO, oferecido no turno noturno, tem o regime académico
seriado anual e duragdo de 5 (cinco) anos, conforme justificativas apresentadas no capitulo 1.4 (Historico

do Curso de Graduacdo em Ciéncia da Computacdo).

A carga horéria total do Curso de Ciéncia da Computacdo do UNIFESO ¢ de 3650 horas, distribuidas entre
Disciplinas Obrigatdrias, Disciplinas Eletivas, Atividades de Nivelamento, Trabalho de Concluséo de Curso
e Atividades Complementares. Entretanto, caso o estudante inscreva-se na disciplina eletiva LIBRAS
(Lingua Brasileira de Sinais), disciplina regularmente oferecida pela instituicdo, o aluno completard 3683

horas de carga horaria total.
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Cabe ressaltar que o tempo maximo para integralizacdo do Curso é 8 (oito) anos.
5.3 Areas de Formacéio

Atendendo aos fundamentos que norteiam as Diretrizes Curriculares Nacionais do MEC, os contetdos de
formac&o estdo organizados em trés areas: Basica, Tecnoldgica e Humanistica e Social.

Aborda os principios e conhecimentos basicos que constituem o arcabougo tedrico da computagdo e das
Bésica ciéncias que Ihe servem de alicerce. Os conteidos de formacéo bésica referem-se as areas da Ciéncia da
Computacdo, da Matematica e da Fisica.

Aborda as metodologias e técnicas de desenvolvimento dos elementos tecnolégicos da computagdo que
Tecnoldgica resultam da aplicagdo dos principios e conhecimentos basicos. Os contetidos de formacédo tecnoldgica
referem-se exclusivamente a area da Ciéncia da Computagdo.

Aborda principios e conhecimentos das Ciéncias Humanas e Sociais, cujo estudo resulta numa
Humanistica e Social | compreensdo contextualizada da computagdo, assim como na percep¢do do papel desempenhado na
sociedade pelos profissionais de computagao.

5.4 Areas de Concentragao

As Areas de Concentragio definem eixos de integracio dos contetidos organizados como disciplinas, além

de representarem a base para a desconstrugdo da visao curricular particionada em disciplinas isoladas.
A seguir e de forma seqiiencial, séo apresentadas:

(a) as Areas de Concentracéo dentro de cada Area de Formacéo (figura 01);
(b) a representacdo grafica das Areas de Concentragdo (figura 02);

(c) as competéncias e habilidades associadas a cada Area de Concentragao.

{ Areas de Formagéo Areas de Concentragio }

Programacdo

Sistemas de Computacéo

Basica Computagéo e Algoritmos
Matematica

Fisica
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Tecnoldgica

Redes e Sistemas Distribuidos

Bancos de Dados

Compiladores

Engenharia de Software

Sistemas Inteligentes

Computacdo Grafica

Interagdo Homem-Maquina e Multimidia

Pesquisa Operacional

Humanistica e Social

Ciéncias Humanas e Sociais

Figura 01. Areas de Concentrag&o dentro de cada Area de Formag&o.
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Figura 02. Representagéo grafica das Areas de Concentragéo.
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Definicéo:
A programacéo de computadores é uma atividade voltada a solucéo de problemas
em computadores. Assim, compreende atividades como especificacéo,
modelagem, projeto, estruturagdo e validacdo de programas e dados, utilizando-
se das linguagens de programagdo como ferramentas.
A contextualizacdo historica esta compreendida no escopo da area.

Disciplinas:
Competéncias a desenvolver:
= Desenvolver consciéncia da importancia de utilizar métodos e técnicas na
resolugdo de problemas em computador.
Principios de Construcao de Algoritmos. = Desenvolver programas como representagbes de solucdes de problemas
utilizando linguagens de programagéo.
Programagdo Orientada a Objetos. = Desenvolver capacidade de anlise critica em relagdo aos métodos, técnicas e

ferramentas de programagao.

Projetos de Programas.
Habilidades de formacao:

Estrutura de Dados e Algoritmos. = Identificar os conceitos e principios associados a programagao.
= Representar solugdes algoritmicas para resolugdo de problemas expressando
Paradigmas de Programagao. com clareza o seu funcionamento.

= I|dentificar, reproduzir e avaliar métodos e técnicas para especificar, modelar,
projetar, estruturar e validar programas.

= Reconhecer e discriminar os principais paradigmas de programacao.

= |dentificar, aplicar e avaliar os conceitos e principios de uso das estruturas de
dados tipicas e dos algoritmos de manipulagdo dessas estruturas.

Area de Concentracéo:

Especificacio

Sistemas de Computacio

Definicéo:
Esta area refere-se as caracteristicas existentes em um projeto de maquina para
executar as tarefas escritas em alguma linguagem de programacao.
A area preocupa-se, portanto, com os principios basicos de funcionamento e de
tecnologia das maquinas que executam programas: 0s computadores.
Estendemos, aqui, o termo “computadores” para “sistemas de computagdo” e
introduzimos como objeto de estudo da &rea os Sistemas Operacionais.

Disciplinas:
Competéncias a desenvolver:
= Dominar os principios basicos de funcionamento dos computadores e de sua
tecnologia.
Arquitetura de Computadores. = Dominar os fundamentos do software basico como componente de um Sistema

de Computacéo intrinsecamente associado ao projeto do hardware.
Sistemas Operacionais.

o . o o Habilidades de formacao:

Circuitos Eletronicos e Técnicas Digitais. = Reconhecer os componentes e principios de funcionamento interno dos
computadores.

= Identificar os principios da l6gica digital e manipular suas funcoes.

= Identificar e distinguir arquiteturas de computadores.

= Identificar os principios e reconhecer os componentes de um Sistema
Operacional.

= |dentificar e distinguir Sistemas Operacionais.
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Area de Concentragao:

Especificacio

Computacéo e Algoritmos

Disciplinas:

Projeto e Anéalise de Algoritmos.

Fundamentos da Teoria da
Computagdo.

Definicéo:

Esta &rea de concentragdo trata dos algoritmos, dos modelos de computagdo e das
linguagens formais, temas que compdem a Teoria da Computagao.

Competéncias a desenvolver:
Compreender os métodos de verificagdo da correcdo e da completude de
algoritmos.
Compreender as técnicas de avaliagdo da viabilidade de aplicacdo de um
algoritmo a solucdo de um problema considerando as necessidades de tempo e
espago em funcéo do tamanho da entrada.
Aprender a discernir sobre a existéncia de solucdo algoritmica para um dado
problema.
Aprender a analisar a complexidade algoritmica para uma classe de problemas.
Reconhecer a equivaléncia de programas e maquinas.
Reconhecer os diversos modelos de gramaticas.

Habilidades de formacao:
Identificar e aplicar métodos e técnicas de resolucéo algoritmica de problemas.
Identificar, utilizar e avaliar métodos e técnicas para determinar a correcéo de
um algoritmo.
Aplicar leis e teorias das maquinas, das fungdes recursivas e da solugdo de
problemas a situagdes praticas e identificar hipoteses ndo declaradas.
Aplicar a modelagem de problemas através de maquinas de estado.
Aplicar e avaliar gramaticas na geragdo de linguagens de computador.

Area de Concentragao:

Especificacio

Matematica

Disciplinas:

Légica.
Pré-Célculo com Geometria Analitica.
Célculo Diferencial e Integral.
Algebra.

Probabilidade e Estatistica.

) Definigéo:
E a area que da o suporte fundamental a formalizacdo tedrica da computacdo e
ao uso de técnicas probabilisticas e estatisticas.

Competéncias a desenvolver:

= Desenvolver o raciocinio légico.

= Desenvolver a capacidade de organizagao e abstragao.

= Desenvolver a capacidade de expressdo nas linguagens matemaéticas do
continuo e do discreto.

= Desenvolver a capacidade de utilizar modelos matematicos no estudo de
fendmenos naturais.

= Desenvolver a compreenséo da inter-relacéo das estruturas abstratas com seus
exemplos especificos.

= Aplicar técnicas e raciocinios matematicos a problemas da area de
computacéo.

= Desenvolver visao sistémica.

Habilidades de formacao:

= Manipular proposi¢des logicas e fazer demonstracdes.

= Resolver sistemas de equagdes lineares e usar matrizes.

= Aplicar métodos e técnicas de célculo diferencial e integral.

= Aplicar métodos e técnicas de demonstragdo e de contagem.

= Trabalhar com relagdes e fungdes em diversos contextos e com representagdes
variadas.

= Trabalhar com grafos e suas representagdes.

= Manipular elementos em éalgebras de Boole.

= Trabalhar com estruturas abstratas.

= Saber resolver problemas envolvendo probabilidades e aplicar técnicas
estatisticas.
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Area de Concentragao:
Fisica

Especificacdo

Definigéo:
E a area que da suporte conceitual e instrumental para compreender e tratar
situagdes reais no dominio da ciéncia da computagéo, utilizando-se de modelos
matematicos e/ou valendo-se de métodos experimentais.

Competéncias a desenvolver:
= Desenvolver o raciocinio causal, tendo como pano de fundo o método
cientifico.
= Aprender conceitos, relacdes, leis e principios.
= Desenvolver capacidade de utilizar modelos matematicos no estudo de
Disciplina: circuitos e de fenémenos ondulatérios (luminosos).
= Desenvolver a capacidade de utilizar os conceitos de eletricidade e fisica
moderna em situagdes relevantes para a area da computagao.

Habilidades de formacao:

= Explicar fatos e principios inerentes a forcas, trabalho, forca elétrica e campo
magnético.

= Saber utilizar instrumentos de medicdo de fendbmenos eletromagnéticos em
situacOes relevantes para area de computagao.

= Saber aplicar os conceitos de conservagdo de energia e poténcia a situagdes
préticas.

= Saber resolver circuitos resistivos.

= Reconhecer e manipular o comportamento de circuitos RC, RL e RLC.

= Saber resolver problemas no contexto experimental na area de Eletrodinamica.

= Saber trabalhar com os métodos e conceitos no dominio da eletrodindmica
envolvida nos componentes de um computador.

Fisica e Eletricidade.

Area de Concentragao: L
Especificacdo

Redes e Sistemas Distribuidos

Definigéo:
A érea de Redes e Sistemas Distribuidos trata dos conceitos e principios basicos
das redes de computadores e de suas arquiteturas, bem como de questdes e
processos relacionados a administragdo e geréncia de redes. A area trata também
dos conceitos e arquiteturas de Sistemas Distribuidos.

Competéncias a desenvolver:

= Entender o funcionamento e a aplicacdo das redes de computadores.

= Entender o funcionamento e a aplicagéo das estruturas de sistemas distribuidos,
bem como os aspectos e tecnologias inerentes ao projeto de sistemas

Disciplina: distribuidos.

= Desenvolver capacidade de analise critica em relagdo aos métodos e técnicas
associados & estruturagdo e gerenciamento de redes, bem como a estruturagéo
de sistemas distribuidos.

Redes de Computadores e

=Aplicar os principios associados as redes de computadores ao projeto e
instalagdo de estruturas de redes.

= Aplicar principios de geréncia de recursos, métodos de seguranca e principios
de avaliacéo de desempenho a administracdo e geréncia de estruturas de redes.

= Saber distinguir os niveis de organizagdo do hardware e do software de redes.

= Saber distinguir os diversos tipos de redes e principios de interconexdo de redes.

= Ser capaz de reconhecer caracteristicas dos sistemas operacionais de redes.

= |dentificar os ataques a que podem estar sujeitas as redes e distinguir métodos
de seguranga.
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Area de Concentragao:

Especificacao

Bancos de Dados
Definicéo:

Esta area tem como objetivo o estudo de métodos e ferramentas para projeto,
implementacdo e administracdo de estruturas de organizacdo dos dados,
preocupando-se também com métodos de gerenciamento dessas estruturas.
A érea inclui ainda o estudo do estado da arte em sistemas de bancos de dados
como: bancos de dados orientados a objetos, bancos de dados distribuidos,
construcdo e uso de estruturas de data warehouse, mineracéo de dados.

Competéncias a desenvolver:
= Compreender a evolugdo historica dos sistemas de bancos de dados.
= Conhecer modelos de organizagao e explora¢do de sistemas de bancos de dados

Disciplina: e seus niveis de abstracao.
= Conhecer os principios e o funcionamento de um sistema gerenciador de bancos
de dados (SGDB)
= Compreender a integracdo dos sistemas de bancos de dados a outros dominios
Banco de Dados. da Computagéo_

= Desenvolver capacidade de analise critica em relagéo aos diferentes modelos de
bancos de dados e aos métodos, técnicas e ferramentas para projetar,
implementar e administrar sistemas de bancos de dados.

Habilidades de formacao:
= Saber aplicar os principios, métodos e técnicas de modelagem e implementagédo
de bancos de dados.
= Dominar os principios de processamento e otimizagdo de consultas,
gerenciamento de transagles, concorréncia, recuperagdo, seguranca e
integridade.

Area de Concentragéo:

Especificacio

Compiladores
Definicéo:
Esta area abrange as técnicas e algoritmos que permitem a traducéo de linguagens,
levando em consideracdo as diferentes arquiteturas de processamento em
computador.

L Competéncias a desenvolver:

Disciplina: = Compreender as técnicas e algoritmos de analise e sintese.

= Desenvolver capacidade de analise critica sobre o processo de tradugdo de
linguagens e sua utilizagao.

Construcéo de Compiladores. Habilidades de formagéo:

= Aplicar técnicas para o reconhecimento de blocos, nos seus aspectos sintatico,
léxico e semantico.

= Aplicar os processos de ligagdo entre os elementos reconhecidos e promover a
montagem dos blocos correspondentes em um codigo-alvo.

= Aplicar os conceitos desta &rea a situagdes concretas em computagao.
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Area de Concentragao:
Engenharia de Software

Especificacao

Definigéo:
Esta area trata do estudo do desenvolvimento
de software como um processo de aplicacdo de métodos de engenharia e de
integracdo de vérios dominios: redes, bancos de dados, interagdo humano-
computador, dentre outros. Estuda ainda métodos e técnicas de gerenciamento de
projetos de software.

Competéncias a desenvolver:
= Compreender os sistemas de computagdo como o resultado da integracdo de
diversos objetos computacionais, inseridos em sistemas mais abrangentes e
compostos por subsistemas.

Disciplinas: = Compreender o conceito de desenvolvimento de software, como um processo
de construgdo de modelos em varios niveis de abstragdo: conceitual, ldgico e
fisico.
= Conhecer os paradigmas adequados de representacdo a cada uma das etapas de
Engenharia de Software I. desenvolvimento de software.
= Conhecer métodos, técnicas e ferramentas voltados ao gerenciamento de
Engenharia de Software I1. projetos de desenvolvimento de software.

= Desenvolver capacidade de analise critica em relacdo aos métodos e ferramentas
de desenvolvimento e geréncia de desenvolvimento de software.

Habilidades de formacao:

= Aplicar métodos e técnicas basicos e avancados ao desenvolvimento de
software, considerando diferentes paradigmas de modelagem e diferentes niveis
de abstracéo.

= Aplicar métodos e técnicas ao processo de gerenciamento de projetos de
desenvolvimento de software.

=Propor inovagdes em modelos, métodos e ferramentas de desenvolvimento e
gerenciamento de projetos de software.

Area de Concentrac&o:

Especificacdo

Sistemas Inteligentes
Definigéo:

A érea abrange o estudo da natureza de problemas tratados pela inteligéncia

artificial simbélica e ndo-simbélica, bem como da aplicagdo de métodos, técnicas

e ferramentas tipicas ao desenvolvimento de software.

Competéncias a desenvolver:

= Compreender os avangos que vem sendo realizados na apropriacéo de elementos
cognitivos humanos e do comportamento inteligente.

= Adquirir a concepcdo de que a inteligéncia artificial tem como objetivo o
desenvolvimento de tecnologias de representacdo e manipulagdo de
conhecimento, respeitado o limite da arquitetura computacional.

=Compreender a tecnologia de 1A como forma de enfrentamento a complexidade
algoritmica, proporcionando solucdes vidveis em tempo aceitavel.

= Adquirir visao geral sobre sistemas conexionistas e algoritmos genéticos.

Disciplinas:

Sistemas Inteligentes.

Inteligéncia Computacional. . .
Habilidades de formagéao:

= Aplicar técnicas e algoritmos para resolucéo de problemas com IA.

= Aplicar técnicas e algoritmos para representacéo e recuperacdo de conhecimento.

= Aplicar linguagens de programacéo apropriadas a solugdo de problemas em IA.

=Aplicar a técnica de agenciamento ao contexto dos sistemas inteligentes,
proporcionando sistemas que reduzem o esforco pratico do usuario na obtengao
de resultados e no uso do software.

= Aplicar sistemas inteligentes na solucéo de problemas reais.
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Area de Concentragao:
Computacdo Gréfica

Especificacdo

Definicéo:
O objeto de estudo desta area € conjunto de métodos e técnicas que tratam da
manipulacéo de dados e imagens em computador.

Competéncias a desenvolver:
L =Compreender a evolugdo histdrica da computacdo grafica e seus principios e
Disciplina: subareas.
=Compreender os métodos e técnicas da computacdo grafica aplicaveis ao
tratamento de imagens e a transformacéo de dados em imagens.

Computacdo Grafica. Habilidades de formacao:

= Aplicar os fundamentos dos objetos graficos planos e da modelagem geométrica.
= Aplicar o modelo matematico da cor e os modelos locais e globais de iluminacéo.
= Aplicar os fundamentos das imagens e de transformag&o das imagens.

= Realizar tratamento de imagens: realce, filtragem, restauragéo.

= Aplicar principios, métodos e técnicas de animagédo por computador.

Area de Concentracéo:

Interacdo Homem-Maquina e Especificacio
Multimidia

Definigéo:
A érea focaliza o conjunto de trés objetos: o ser humano, a maquina e o meio — interface — que
da suporte a interagdo entre os dois, abordando questdes de projeto e implementagao de
sistemas interativos
A érea trata também dos conceitos, tecnologias e aplicagdes dos sistemas multimidia.

Competéncias a desenvolver:
= Compreender o contexto e a evolugdo historica da interagdo humano-computador.
Disciplina: = Conhecer os principios e conceitos fundamentais, humanos e tecnoldgicos, associados a
construgdo e uso de interfaces.
= Compreender o estado da arte relacionado a construcéo de interfaces.
= Compreender os principios de realidade virtual.
IHC e Sistemas Multimidias. = Compreender conceitos basicos de imagem, sons e videos digitais.

Habilidades de formacao:
= Saber identificar o tipo de interface apropriado a cada area de aplicacéo.
= Desenvolver interfaces levando em conta as caracteristicas humanas e os aspectos tecnoldgicos
= Aplicar técnicas e ferramentas de projeto, implementacgéo e avaliagdo de interfaces.
= Aplicar os principios e conceitos de multimidia, bem como identificar a infra-estrutura
necessaria e as tecnologias para as aplicagdes multimidia.

Area de Concentragao:

Pesquisa Operacional Especificacdo

Definigéo:
Esta area concentra os conceitos e principios do pensamento sistémico e da analise
de sistemas complexos do mundo real, tipicamente com o objetivo de melhoria ou
otimizagéo de desempenho.

Disciplina:
Competéncias a desenvolver:

= Compreender as bases do pensamento sistémico.

= Compreender o processo de modelagem como abstracdo das caracteristicas
relevantes de um sistema.

Pesquisa Operacional e Teoria de Grafos. | * Compreender técnicas de modelagem e simulagéo de sistemas.

= Compreender o uso de modelos matematicos, estatisticos e algoritmicos na
tomada de decisoes.

= Compreender o uso de modelos de buscas.
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Habilidades de formacao:
= Abstrair as caracteristicas relevantes de um sistema a serem modeladas.
= Utilizar modelos matematicos, estatisticos e algoritmicos para analisar e otimizar o
desempenho de um sistema.
=Desenvolver modelos de simulacéo de sistemas.

Area de Concentragcao: ecificacio
Ciéncias Humanas e Sociais

Definicéo:
Esta area trata da contextualizagdo histérica da computagdo e das implicagdes
psicossociais do uso da tecnologia de computacdo na sociedade, das questdes
relacionadas a direitos autorais e de propriedade intelectual, e da discussao filosofica
sobre questdes da técnica e dos impasses da modernidade.
Aspectos das relagdes étnicas e raciais, da historia e cultura Afro-Brasileira e Africana,
da importdncia da sustentabilidade ambiental e dos direitos humanos estdo
contemplados nas disciplinas desta area.
Disciplinas: Estdo compreendidas também no escopo da area discussdes sobre empreendedorismo
e inovagdo.

Competéncias a desenvolver:

= Contextualizar a area de ciéncia e tecnologia no ambito das questdes inerentes aos
objetos das ciéncias humanas e sociais.

= Desenvolver capacidade empreendedora e de inovago.

=Conhecer a legislacdo atinente a direitos autorais e propriedade intelectual de
software.

= Desenvolver a compreensdo de que a sociedade é formada por pessoas que pertencem
a grupos étnico-raciais distintos, que possuem cultura e histéria préprias.

= Desenvolver a capacidade de interagdo social através da melhor compreensdo do
humano em seus aspectos filoséficos, sociais, pessoais e organizacionais.

Empreendedorismo e Sistemas
Organizacionais.

Psicologia Aplicada a Computacéo.
Direito de Informética.

Tecnologia e Sociedade

Habilidades de formac&o:
= Avaliar as implicagdes psicossociais do uso da tecnologia de computagdo.
= Avaliar as questOes ligadas a tecnologia e ao seu uso na pés-modernidade.
= Distinguir as formas legais onde se inserem as questdes dos direitos autorais e da
propriedade intelectual do software.
= Incorporar caracteristicas empreendedoras em suas acoes.

5.5 Eixos Estruturantes

Tomando por base as Areas de Concentracio estabelecidas, o curso de Ciéncia da Computagio do UNIFESO
se baseia em 2 eixos estruturantes, que formam as capacidades de integracdo entre disciplinas e a

caracterizagdo das ementas no curriculo do egresso do curso, sdo eles:

e Construcdo do Conhecimento;
No curso de Ciéncia da Computacdo acredita-se que o ensino precisa ser identificado como uma perspectiva
dindmica de um processo estruturado de construcéo do conhecimento e ndo somente uma viséo estatica de
transmisséo simples de contetdos em disciplinas isoladas. Isto se da considerando a atitude investigativa
como principio pedagogico inerente ao ensino e as relagdes entre ensino e trabalho. Sendo assim, ha uma
superacdo natural no modo de transmissdo dos fundamentos basicos da computagdo, buscando formar

estratégias para diminuir a maneira repetitiva da passagem de dados e informacdes, formando um eixo
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estruturante que perpassa disciplinas e seus modos de aplicacao.

e Objeto do saber computacional;
No curso de ciéncia da Computacdo é identificada a interdisciplinaridade como um ponto chave da
capacidade de amadurecimento do cientista da computacdo. Com isso, a modalidade de pesquisa é destinada
a uma visualizacdo de problemas reais do cotidiano atual. Isto leva a uma reflexdo de como o cientista da
computacgdo pode agregar seus conhecimentos técnicos a efetivacdo da aplicabilidade. Isto se d& através da
passagem e demonstracdo de projetos reais em salas de aula, demonstrando alternativas de integracdo com

outras areas e efetivas contribui¢fes na area.

5.6 Metodologia

A principal caracteristica das Metodologias adotadas no curso de Ciéncia da Computagao é a transformacao
do estudante em agente principal do aprendizado. O processo de educar deixa de ser baseado exclusivamente
na mera transmissao de conhecimentos. A proposta é a busca pela participacdo ativa de todos os envolvidos

no processo de ensinar e aprender.

Para tal, a aplicabilidade desta Metodologia se faz, principalmente, através da elaboracéo de problematicas
interdisciplinares, e do entendimento da importancia da atuacéo do cientista da computacdo em determinada
area. Isto se da através dos chamados Laboratorios de Estudos e Praticas, que servem como uma grande
ferramenta de auxilio aos alunos nas disciplinas fundamentais e no entendimento e compreensdo de

problemas interdisciplinares fundamentados nestas disciplinas (mais detalhes no Capitulo 5.7.).

O aluno depara com situacdes motivadoras, na forma de problemas (Aprendizado Baseado em Problemas -
PBL). A ideia é forcar o aluno a abandonar a postura passiva e definir os seus préprios objetivos de

aprendizagem. O principal fundamento deste método ¢ a possibilidade de “ensinar o estudante a aprender”.
A insercdo do estudante na légica da interacdo ensino-trabalho deve acontecer ao longo de todo o curso,
compatibilizando-se o processo de formagdo com o processo de inclusdo no mundo do trabalho. O processo

de interacdo ensino-trabalho-comunidade é essencialmente interdisciplinar e multiprofissional.

O curso de graduacdo em Ciéncia da Computacdo possui competéncia para propor e promover Cursos de

Especializacdo em suas areas, buscando a integragdo com a pds-graduagao.

5.7 Estrutura Curricular

A estrutura curricular estabelece a forma como os contetidos sdo organizados em casa um dos 5 (cinco) anos

do Curso de Ciéncia da Computacdo, considerando-se os semestres letivos com 100 (cem) dias Uteis (20
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Apresentam-se, a seguir, 0s anos com seus contetdos disciplinares e cargas horérias associadas.

- CONTEUDOS C/H hora—aula C/H semanal

Principios de Construcdo de Algoritmos

semanas). Portanto, sdo 200 (duzentos) dias letivos ao longo do ano.

1° ANO

Ldgica 67 80 2

Pré-Célculo com Geometria Analitica 100 120 3

Arquitetura de Computadores 167 200 5

Empreendedorismo e Sistemas Organizacionais 67 80 2

Laboratorio de Estudos e Préticas (Calculo/Programagao) 67 80 2
Cidadania, Diversidade e Sustentabilidade 80

2° ANO

Programac&o Orientada a Objetos 100 120 3

Projetos de Programas 67 80 2

Calculo Diferencial e Integral 133 160 4

Algebra 133 160 4

Estrutura de Dados e Algoritmos 100 120 3

Fisica e Eletricidade 133 160 4

Sistemas Operacionais 67 80 2

Laboratorio de Estudos e Préticas (Calculo/Programagéao) 67 80 2

3°ANO

4° ANO

Computagdo Grafica 100 120 8
Engenharia de Software | 133 160 4

IHC e Sistemas de Multimidia 100 120 3
Probabilidade e Estatistica 133 120 3
Projeto e Analise de Algoritmos 67 80 2
Circuitos Eletronicos e Técnicas Digitais 133 160 4
Paradigmas de Programacéo 67 80 2

2

Eletiva |

Banco de Dados

7—‘__

Engenharia de Software I1 67 80 2

Sistemas Inteligentes 133 160 4

Pesquisa Operacional e Teoria de Grafos 67 80 2
Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos 133 160 4
Pesquisa e Desenvolvimento 67 80 2

Eletiva I 67 80 2
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Construgdo de Compiladores 67 80 2
Psicologia Aplicada a Computacéo 67 80 2
Direito de Informatica 67 80 2
Inteligéncia Computacional 100 120 3
5° ANO
Tecnologia e Sociedade 100 120 3
Fundamentos da Teoria da Computacdo 100 120 3
Trabalho de Concluséo de Curso 67 80 2

Distribuicdo da Carga Horaria

ATIVIDADES

Disciplinas Obrigatérias Presenciais 3068
Disciplina Obrigatdria Semipresencial 80
Pesquisa e Desenvolvimento 67
Laboratdrios de Estudos e Praticas 134
Trabalho de Concluséo de Curso 67
Disciplinas Eletivas (carga horaria minima) 134
Atividades Complementares (carga horaria minima) 100

Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncias da Computagdo | UNIFESO 2015



CTSIATOATIES oF g i
3 Bsmnbsag
- oadeuweaPony
I
BATST
madios
_— L1141 OB 3T
mafogoumay 2 smnboag e
[ e e
TOPERgLI]
-m”»l:lulln- e sounuelie sowelg !lnmﬂ
H....:Iu sesopE e =0 ey @ oo Topa 2§ emancy @ OUSLODEpURRsdLEg
S e R YR i
O o OE
SOJRID SR
p—ah.) TRl REODREED Gt sy ooy
eowBram smbsag FPRPIDIDIOAS
OE osT Le) 05 T
R [ETCL T e ST SRS
=0 opEan e b =0 eurywelug RDURRIEE DD N0 QRDGRO-RE
oE OE o DOz
PRGN
edaynduses CEE LT =0 SRURSIS sewnifosg sraopaintwon
© mpaondy oy 0 emysafog = sopendusen =0 soakoag =p mamaqanhay
__ owewsy owlesgm e e
e [+ +14 oZT L1209
sounucEnr
s oo 33 sz upin ogarndue S —— 2 ogsenms
= T =p -1..‘|

ONY oS [ ONVor | [ _ONV.E | ONY oZ ONY oT

epezienuy Je[ndLIIn)) eIninnsy
oedeinduwo) ep BIOUIL) WL Ope[aIeyoeyg

cias da Computagdo | UNIFESO 2015

Cién

de

Projeto Pedagdgico do Curso



5.8 Requisitos Legais

O Projeto Pedagodgico do Curso atende aos requisitos legais através da disciplina “Cidadania, Diversidade e

Sustentabilidade”, em conformidade com a seguinte legislagao:

Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacéo das Relac6es Etnico-Raciais e para o ensino de Historia e
Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena nos termos das Leis n°. 9.394/96, n°. 10.639/03 e 11.645/08 e
da Resolugdo CNE/CP n°. 1/2004 fundamentada no Parecer CNE/CP n° 3/2004.

Politicas de Educacdo Ambiental, conforme o disposto na Lei n° 9.795/99, no Decreto n°. 4.281/02 e na
Resolucdo CP/CNE n°. 2/2012.

Diretrizes Nacionais para Educagdo em Direitos Humanos, conforme disposto no Parecer CP/CNE n°.
8/2012 e na Resolugdo CP/CNE n° 1/2012.

O objetivo curricular destes requisitos é promover articulacdo dos saberes especificos do engenheiro civil
com a formagdo para cidadania através da abordagem de temas transversais que envolvam conhecimentos ,
vivéncias e reflexdes sistematizadas sobre os direitos humanos, a educacdo ambiental e as relagbes étnico

raciais e historia da cultura afro-brasileira e indigena.

O componente curricular destes requisitos ¢ “Cidadania, Diversidade e Sustentabilidade” (CDS), que
constitui 0 componente curricular a ser incorporado por todos os cursos como disciplina semipresencial

obrigatdria ofertada no primeiro ano. A carga horéaria total é de 80 horas.

CDS é dividida em dois blocos teméticos: (1) Direitos humanos e educacéo ambiental e (2) RelagGes étnico-

raciais e educacdo ambiental.

Sé&o utilizadas duas tematicas principais:

Direitos humanos e educacdo ambiental (40 horas)
e 05 sessdes de 08 horas;
e 04 sessOes mediadas pelo material didatico;
e 01 Quiz avaliativo no final das quatro sessdes (valendo 40 pontos na avaliacao);

e 5%sessdo: construcdo em grupo de um projeto de intervencéo finalizada com seminario presencial.

Relacdes Etnicos-Raciais e Educacdo Ambiental (40 horas)
e (05 sessdes de 08 horas;

e 04 sessdes mediadas pelo material didatico;
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e 01 Quiz avaliativo no final das quatro sess6es (valendo 40 pontos na avaliagdo);

e 5%sessdo: construcdo em grupo de um projeto de intervencdo finalizada com seminério presencial.

As metodologias utilizadas neste componente sdo:

(12 a 42 sesséo) Storytelling — material didatico — leitura complementar — Quiz avaliativo.

(52 sessd@o) Video explicativo da proposta — Férum em grupos de 10 estudantes intercursos para
produgédo de proposta de intervengdo (simulada ou real) — Confecgdo de poster — Semindrio presencial
(sébado) com conferéncia sobre atualidade ligada a alguma teméatica do componente CDS seguido da
apresentacao dos posteres com avaliacdo no ginasio do CESO. Poster valendo 60 pontos na avaliagao.

5.9 Atividades de Nivelamento

A estrutura curricular do Curso inclui espacos de nivelamento e complementacdo de estudos,
denominados Laboratérios de Estudos e Praticas. O intuito é atender ao nivelamento do aluno ou
desenvolver préticas associadas as disciplinas de programacao e matematica.

5.9.1 Laboratorios de Estudos e Praticas

Os Laboratdrios de Estudos e Praticas sdo espagos curriculares atrelados aos 1° e 2° anos e estdo presentes
na Matriz Curricular. Eles consolidam a aprendizagem dos contetidos trabalhados nas disciplinas e
promovem o papel de nivelamento dos alunos do Curso.
O cumprimento da carga horéria destes espacos curriculares é obrigatério e representam 134 horas.
Em todos os anos de adequacdo deste espago curricular, a adequacdo desta abordagem vem sendo muito
significativa por parte dos discentes. Este espago vem mostrando sempre uma média de 80% de adeptos nas
turmas. Isto € um numero significante para o curso, j& que nesta atividade ndo ha avaliagOes.

5.10 Pesquisa e Desenvolvimento
A estrutura curricular do Curso abre espaco para inclusdo de atividades de iniciacdo cientifica através da
disciplina Pesquisa e Desenvolvimento. O objetivo é complementar a formagdo do aluno com contetidos

relacionados as Areas de Concentracdo do Curso.

A idéia é incentivar o interesse cientifico aplicando métodos e técnicas para a realizacdo de pesquisas e
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posterior disseminacdo de seus resultados. Assim, o aluno desenvolve 0 pensamento critico e trabalha a
capacidade de comunicacéo.

Outro resultado é o desenvolvimento de projetos de inovacgao tecnoldgica. Assim, o aluno desenvolve a
capacidade de buscar conhecimentos em fontes alternativas as disciplinas convencionais e trabalha a
habilidade empreendedora e criativa.

A disciplina de Pesquisa e Desenvolvimento, juntamente com Trabalho de Concluséo de Curso, é fruto da
Resolugdo CNE/CES 11/2002, que estabelece que “deverdo existir os trabalhos de sintese e integracao dos
conhecimentos adquiridos ao longo do curso, sendo que, pelo menos, um deles devera se constituir em

atividade obrigatdria como requisito para a graduacao”.

O cumprimento da carga horéaria deste espaco curricular é obrigatorio e representa 67 horas. A quinta
avaliacgdo, realizada ao final do Ano Letivo para alunos que ndo alcangaram o minimo para aprovagdo, nao

se aplica ao componente Pesquisa e Desenvolvimento.

5.11 Trabalho de Conclusao de Curso (TCC)

Conforme orientagéo das Diretrizes Curriculares Nacionais [DCN 2012], os alunos do Curso de Ciéncia da
Computagdo precisam escrever, apresentar e defender um Trabalho de Concluséo de Curso (TCC),
aplicando os contetidos adquiridos no desenvolvimento de aplicagdes cientificas ou tecnoldgicas.

No Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do UNIFESO ¢é obrigatéria a defesa do TCC, de

carater individual, e é obrigatorio que esteja vinculado as Linhas de Pesquisa institucionalizadas.

A estrutura curricular do Curso inclui um espaco destinado a discusséo e orientagdo da elaboracdo do TCC.
Os alunos concluintes receberdo orientacdo especializada e apresentardo seu trabalho frente a uma Banca
Examinadora. Os objetivos sdo consolidar os conhecimentos que compdem a formagao do aluno e aprimorar

a capacidade de expressédo oral e escrita na lingua portuguesa, além do pensamento critico e criativo.

Os Trabalhos de Concluséo podem assumir a forma de monografia, podendo gerar artigos para apresentagéo
em congressos ou publicacdo em periddicos. O TCC é uma sintese do processo de formagdo na integragdo

pratica-teoria.
A intencdo é desenvolver a capacidade de construir conhecimento a partir de uma atitude pré-ativa,
desenvolver a capacidade de analise, de sintese e de pesquisa e publicar resultados. Também possui o

objetivo especifico de estimular a leitura e contato direto com fontes de formacao.

O TCC no UNIFESO é regulamentado pelo Parecer 13/2010 do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo
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(CEPE) e pela Resolucdo 12/2010 do Conselho de Administracdo Superior (CAS), aprovados em 26 de
agosto de 2010. Esta regulamentagdo aborda aspectos académicos e pedagdgicos, mas deixa a Coordenagao
e seus colegiados aplicarem os desdobramentos segundo especificidades do Curso.

O TCC configura-se como a oportunidade da demonstracdo da maturidade tedrica e intelectual dos discentes
e deve apresentar uma abordagem atualizada e aprofundada sobre um tema determinado. Constituindo-se
como mais uma oportunidade de experiéncia de iniciacdo cientifica e uma condicdo necessaria para a

obteng&o do grau de Bacharel em Ciéncia da Computacéo.

A orientacdo realizada por um professor vinculado a Instituicdo é obrigatdria. A co-orientacdo, interna ou

externa, é permitida, desde que haja aprovacao expressa do coordenador do Curso.

O cumprimento da carga horaria deste espago curricular é obrigatorio e representa 67 horas. O registro da
nota do TCC é realizado apenas ao final da disciplina, apds a apresentacéo oral e avaliacdo do trabalho pela
banca examinadora. O TCC é considerado quando alcangar a nota minima 6,0 (seis), considerando-se a

média das notas atribuidas pela banca.

Maiores informacdes sobre a regulamentacdo do TCC podem ser encontrados no site do Centro de Ciéncias
e Tecnologia do UNIFESO.

5.12 Disciplinas Eletivas

As disciplinas Eletivas sdo espacos curriculares para complementacdo da formacdo dos estudantes. Estas
unidades de estudo ndo sdo atreladas obrigatoriamente a Anos especificos de Curso. Portanto, o aluno podera

cumprir tais atividades ao longo de todo o Curso.

As Disciplinas Eletivas sdo oferecidas regularmente e frequientemente sdo diferentes a cada Ano. No inicio
de cada ano, os professores propdem disciplinas extracurriculares, conforme suas respectivas areas de
atuacdo e de interesse. As disciplinas somente fardo parte da Grade Curricular do Curso caso haja procura

por parte dos estudantes.

O cumprimento da carga horaria destes espagos curriculares € obrigatorio e representam, no minimo, 134
horas distribuidas em pelo menos 2 (duas) disciplinas. A disciplina eletiva LIBRAS ¢é oferecida
permanentemente, entretanto ndo é contabilizada dentro das 134 horas minimas do Curso.

5.13 Atividades Complementares

As Atividades Complementares sdo componentes curriculares que enriquecem o perfil do egresso do Curso,
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uma vez que privilegiam aspectos diversos da formacdo dos estudantes, principalmente atividades
desenvolvidas fora do ambiente académico. Compreendem a realizacdo de atividades de ensino, pesquisa e
extensdo, conforme disposto no Regimento Geral do UNIFESO [UNIFESO 2007], e estdo associadas ao
principio da articulagdo entre teoria e pratica.

As Atividades Complementares estimulam uma formacdo prética e interdisciplinar, principalmente com o
ambiente de trabalho, dando ao graduado uma visdo mais ampla e realista do futuro exercicio profissional.
No site do CCT, encontra-se 0 Quadro de Atividades Complementares do CCT, que mostra as atividades
consideradas véalidas na contabilidade da carga horéria deste componente curricular. Elas podem ser
cumpridas em diversos ambientes: formacdo profissional, de extensdo e de pesquisa; atividades de

empreendedorismo e inovacao e outras atividades que estimulem a diversificacdo da formacao.

As Atividades Complementares também podem ser realizadas no contexto do UNIFESO através dos
seguintes programas: Programa de Iniciacdo Cientifica, Pesquisa e Extensdo (PICPE), Seminarios de
Computacéo, Projetos de Monitoria, Estagios Nao Obrigatorios, Jornadas Iniciagdo Cientifica (JOPIC),

além de diversas atividades de extenséo e culturais promovidas pela instituic&o.

O cumprimento da carga horaria destes espacos curriculares é obrigatdrio e representa, no minimo, 100
horas. Os comprovantes de participagcdo constituem-se em documentacdo indispensavel para a
contabilizacdo da carga horaria exigida. O registro das Atividades Complementares é feito diretamente no
Sistema de Informacdo Institucional, com a supervisdo e orientagdo de um professor indicado pelo

Coordenador do Curso.

Este espacos ndo estdo associados a Anos especificos do Curso. Portanto, podem ser desenvolvidos ao longo

de todo o Curso.

A tabela de atividades complementares e a relacdo da Carga Horaria definida para cada natureza da atividade

podem ser encontradas no site do Centro de Ciéncias e Tecnologia do UNIFESO.

5.14 Estagios

No Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo do UNIFESO néo é obrigatério o cumprimento do
Estagio Supervisionado. Entretanto, a pratica do Estdgio Nao Obrigatorio é incentivada como atividade de

complementacdo da formacao do estudante, computando carga horaria para Atividades Complementares.

Os cursos de bacharelado da area de Computacgéo podem ser orientados para realizar atividades de processos
ou para transformar processos com o desenvolvimento de novas tecnologias. Especificamente, os Cursos de

Ciéncia da Computacdo sdo voltados para alunos que assumirdo tarefas de transformacao de processos no
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mercado de trabalho, incluindo a area académica.

Conforme orientacéo das Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduagdo em Computagéo
[DCN 2012], recomenda-se que os alunos de Cursos de Ciéncia da Computacdo desenvolvam e defendam
um Trabalho de Curso, entretanto ndo estabelece a obrigatoriedade do Estagio Supervisionado Obrigatorio.
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6 ORGANIZACAO ACADEMICA E ADMINISTRATIVA

6.1. Vinculacdo Hierarquica

O Centro Universitario Serra dos Orgdos (UNIFESO) é uma unidade da Fundag&o Educacional Serra
dos Orgéos (FESO). A FESO é a mantenedora do UNIFESO.

O Curso de Ciéncia da Computacdo esta subordinado ao Centro de Ciéncias e Tecnologia (CCT), que
responde, por sua vez, a Pré-Reitoria Académica (PROAC).

6.2. Colegiados Institucionais

A administragdo superior da FESO é exercida pelos seguintes 6rgdos: Conselho Deliberativo, Conselho

Curador e Conselho Diretor, conforme definido no Estatuto da Fundacéo.

A administragdo superior do UNIFESO é exercida pelos seguintes 6rgdos colegiados:

(g) Conselho de Administracdo Superior (CAS): 6rgdo colegiado maximo do UNIFESO, tendo
natureza consultiva, deliberativa e jurisdicional;

(h) Conselho de Ensino e Pesquisa (CEPE): colegiado destinado a orientar, coordenar e supervisionar
0 ensino, a pesquisa e as atividades de extensdo do UNIFESO;

(i) Reitoria: 6rgéo executivo do UNIFESO, sendo composta pelo Reitor auxiliado em suas funcdes
pelo Pro-Reitor de Graduacdo, pela Direcdo de Pds-Graduacdo, Pesquisa e Extensdo e pela
Diregdo de Administragéo;

(j) Comité Académico: colegiado formado pelo Pr6-Reitor de Graduacgdo, pela Direcdo de Pés-
Graduacao, Pesquisa e Extensdo, pelos Diretores de Centro e pelos Coordenadores de Curso, que

se relinem para discutir e deliberar sobre questdes académicas relativas aos diversos cursos.

Os cursos de graduacdo estdo distribuidos em trés Centros: o Centro de Ciéncias da Saude (CCS), o Centro

de Ciéncias Humanas e Sociais (CCHS) e o Centro de Ciéncias e Tecnologia (CCT).
A administracdo académica do Centro é realizada pela Direcdo de Centro e por um 06rgdo colegiado,
denominado Conselho de Centro, formado pelo Diretor de Centro, pelos Coordenadores dos Cursos afins e

por representantes dos professores e dos alunos.

A administracdo académica de cada Curso é realizada pelo Coordenador do Curso e por dois 6érgaos
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colegiados: Colegiado de Curso e Nucleo Docente Estruturante (NDE).

6.2.1 Conselho do Centro de Ciéncias e Tecnologia

Conforme consta no Regimento Geral do UNIFESO [UNIFESO 2007], a direcdo do Centro de Ciéncias e
Tecnologia (CCT) é responsavel pelas fungdes politicas e estratégicas de superintendéncia, articulagéo

funcional, supervisdo, acompanhamento e avaliacdo das atividades do Centro.

O Conselho do CCT é composto pelo Diretor, pelos Coordenadores dos Cursos, pela Assessoria da
Coordenacao, por um representante dos docentes de cada curso e por um representante dos discentes de
cada curso. Dependendo da pauta da reunido, outros integrantes podem ser convidados em carater
excepcional e sem direito a voto, como professores, alunos, responsaveis por érgdos suplementares e
servigos de apoio ou convidados externos. O Conselho reune-se ordinariamente uma vez por més e,

extraordinariamente, sempre que houver necessidade.

O objetivo é deliberar sobre matéria de ensino, pesquisa e extensdo, bem como exercer a coordenagdo

académica do processo didatico-pedagdgico-cientifico dos cursos e programas que integram o CCT.

6.2.2 Colegiado do Curso

O Colegiado do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao é formado pelo Coordenador do Curso

e representantes do corpo docente e do corpo discente.

O objetivo € assessorar as tarefas da coordenagdo do Curso e criar um forum de discusséo e tomada de
decisBes em relagéo ao Curso. O Colegiado é presidido pelo Coordenador do Curso e composta por 5 (cinco)
professores efetivos, 1 (um) professor suplente, 2 (dois) alunos efetivos e 1 (um) aluno suplente, todos com
mandato de 2 (dois) anos. O Colegiado reline-se ordinariamente uma vez por més e, extraordinariamente,

sempre que houver necessidade.

O Colegiado de Curso é o 6rgdo da gestdo académica na administracéo setorial do UNIFESO, caracterizado
como normativo e deliberativo, em primeira instncia e em matéria propria, como responsavel pela
integracdo, supervisdo e coordenacdo didatica-pedagdgica-cientifica do processo curricular [UNIFESO
2007].

Entre diversas atribuicGes, destacam-se 0 acompanhamento da aplicagdo do Projeto Politico-Pedagdgico do
Curso; a promocdo da avaliacdo permanente do Curso; o planejamento e a coordenacdo didatica; a
elaboracdo da proposta orcamentaria anual do Curso; o planejamento do uso dos laboratérios e propostas de

melhoria de sua infraestrutura; o planejamento e o acompanhamento das atividades complementares e a
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assessoria em outras questdes pertinentes.

6.2.3 Nucleo Docente Estruturante (NDE)

O Nucleo Docente Estruturante (NDE) € o drgdo consultivo que avalia constantemente o Projeto Politico-
Pedagdgico do Curso e os Planos de Curso das disciplinas, sugerindo modificacbes quando convenientes.

O NDE reune-se ordinariamente pelo menos 1 (uma) vez por semestre.

O NDE do Curso de Ciéncia da Computacdo é formado pelo Coordenador e mais 5 (cinco) docentes. A
escolha obedece a critérios como titulacdo e regime de trabalho, considerando-se a relevancia e a
importancia do NDE e a legislacdo competente. Os professores sdo nomeados por Portaria baixada pela
direcdo do CCT.

O NDE possui, ainda, as funcdes de zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s
cursos de graduacdo em computacao; de contribuir para a consolidacéo do perfil profissional do egresso do

Curso; de zelar pela integracdo interdisciplinar e de incentivar o desenvolvimento das Linhas de Pesquisa.

6.3. Coordenagao do Curso

A Coordenacgdo do Curso de Ciéncia da Computacdo serd exercida por docente indicado pela Dire¢do do
CCT e nomeado pela Reitoria. Atua permanentemente junto aos corpos docente e discente sempre por meio
de uma gestdo participativa. A Coordenagdo do Curso é assessorada pelo Colegiado do Curso e pelo Nucleo
Docente Estruturante (NDE).

Na estrutura do UNIFESO, a Coordenagdo do Curso situa-se ao nivel de administragdo setorial e vinculado
a Direcdo do CCT. E um 6rgdo de gestio académica encarregado do exercicio das fungdes de coordenar,
articular, promover e desenvolver o curriculo. E responsavel pelas relagdes académicas internas e externas,

com énfase na corresponsabilidade institucional.

Sé&o atribuicdes da Coordenacdo do Curso:

e Coordenar, orientar, acompanhar, assistir e fiscalizar as atividades das unidades de ensino afetas ao
Curso;

e Coordenar o Projeto Politico-Pedagdgico do Curso, em articulagdo com o Projeto Pedagdgico
Institucional (PPI) e o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI), promovendo a discussdo com
0 corpo docente e o corpo discente sobre melhorias e adequacGes;

e Presidir o Colegiado do Curso e o Nicleo Docente Estruturante (NDE);

e Encaminhar matérias para apreciacdo do Conselho do CCT;
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e Acompanhar os indicadores de qualidade do Curso;

e Auvaliar o desempenho didatico-pedagdgico dos professores;

e Promover treinamentos de professores e funcionarios da unidade;

e Promover atividades de extenséo;

e Promover atividades de pesquisa e iniciacdo cientifica;

e Propor e encaminhar a atualizacdo dos laboratérios do Curso;

e Propor e encaminhar aquisicdo de materiais bibliogréaficos e didatico-pedagdgicos;

e Manter relacionamento constante com 0s organismos estudantis, como o Diretorio Académico;

e Promover reunides mensais com o Colegiado do Curso e semestrais com o NDE;

e Participar, como membro efetivo, do Conselho de Ensino e Pesquisa (CEPE) e do Conselho do
CCT;

e Participar da elaboracéo e adequagdes do PDI e PPI;

e Participar da elaboracdo do Plano de Metas;

e Participar do Comité Académico;

e  Substituir o Diretor de CCT, quando designado;

e Exercer as fungdes delegadas pela Direcdo do CCT ou pela Reitoria;

e Apresentar relatorios anuais de atividades a Dire¢do do CCT.

6.4. Pessoal Técnico-Administrativo

A coordenacdo do Curso conta com uma secretaria para auxiliar na conducdo das tarefas burocratico-

administrativas.

O campus sede com a Secretaria Geral de Ensino (SEGEN), que atende as necessidades dos docentes e dos
discentes do Curso. A SEGEN é responsavel pelos registros académicos, pelos diplomas, pelo arquivo, pela
escrituragdo e atendimento geral ao publico.

6.5. Corpo Docente

O Corpo Docente tem a responsabilidade de ministrar disciplinas e coordenar atividades complementares

no Curso de Computacéo e responde ao Coordenador do Curso no desempenho de suas atividades.

As funcdes e a natureza do exercicio do magistério superior estdo detalhadas no Regulamento do Magistério
Superior [UNIFESO 2012].
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6.6. Diretorio Académico

A instituicdo incentiva e considera saudavel a representacdo estudantil por meio dos Diretdrios Académicos.
Os Diretorios Académicos defendem os interesses dos alunos e colaboram na gestéo participativa, ao trazer
reivindicac@es legitimas do corpo discente.

A forma de escolha dos membros do Diret6rio Académico do Curso e sua composicao estdo estabelecidas
no estatuto do Diretdrio Académico do Curso de Ciéncia da Computacdo, que rege a sua organizacao e

funcionamento.

Anualmente, a coordenacdo do Curso publica, com o aval do Colegiado do Curso, o Edital para as elei¢cdes

do Diretério Académico, com intuito de formalizar e organizar o todo o processo eleitoral.

A participagdo ativa dos alunos neste movimento politico gera amadurecimento, cria e aprimora relagdes

interpessoais, incentiva o trabalho em equipe, além de desenvolver a iniciativa e a atitude dos estudantes.
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7. INFRAESTRUTURA

7.1 Salas de Aula e Outros Espacos Fisicos

As salas de aula sdo espacgosas, arejadas e dispdem de mobiliarios adequados e recursos de multimidia. O
Curso de Ciéncia da Computacdo pode utilizar as salas de aula dos outros campi, bem como usufruir das
suas instalagbes complementares — por exemplo, as salas de multimidias, as salas de video e os laboratorios

de disciplinas experimentais.

O Servigo de Apoio ao Docente (SAD) é o 6rgdo institucional responsavel pela organizagdo dos espacos
fisicos académicos (salas de aula, auditérios, salas de multimidia e salas de video). Outro papel do SAD é o

gerenciamento dos equipamentos de suporte as aulas (canhdes de projecdo e computadores).

Cabe salientar que o SAD também é responsavel pela tramitacdo da documentacéao obrigatorio do exercicio

docente (atas de presenga, atas de provas, atas de tratamento especial e outros documentos académicos).

7.2 Bibliotecas

O UNIFESO possui uma Biblioteca Central com ramificacGes por outras unidades localizadas fora do
Campus Sede. A biblioteca atende a comunidade interna, mas esté aberta a comunidade externa. O acesso é

informatizado, facilitando a pesquisa de material e acelerando a geracdo de estatisticas.

O Curso de Ciéncia da Computacdo usa a Biblioteca Central, onde se encontra o seu acervo bibliografico.
O acervo da Biblioteca Setorial do Campus ProArte, que atende as demandas dos Cursos de Engenharias da
instituicdo, também dispde de publicagdes que contemplam as ementas das disciplinas da Area de Formagao

Bésica.

A Biblioteca Central possui livre acesso ao amplo espaco do acervo; dispde de instalagdes para estudo
individual (250 lugares); dispde de instalagBes para estudo em grupo (70 lugares distribuidos em 15 salas,
equipadas com TV e DVD) e possui uma sala de informatica especifica para pesquisa académica. O setor

de Periddicos esta situado em area separada.

Anualmente, o Curso conta com uma verba para aquisi¢ao de novos titulos e exemplares, ajudando a manter

0 acervo atualizado. As indicagdes das aquisicOes sdo sugestdes dos professores regentes.

A instituicdo assina uma lista de periddicos da area de Computacéo.
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7.3 Laboratorios de Computacéo

O Curso de Computacdo dispde de 4 (quatro) laboratdrios destinados as atividades de ensino, pesquisa e
extensdo. Os laboratorios que servem ao Curso estdo instalados no prédio Arthur Dalmasso do Campus Sede
e ficam proximos das salas de aula e da sala da coordenagéo do Curso.

Os laboratérios de computacdo estdo conectados através de rede propria, desvinculada da rede corporativa
e com servidores exclusivos, facilitando também as atividades das disciplinas de Redes de Computadores e
de Sistemas Distribuidos. Um laboratorio esta equipado com 42 (quarenta e duas) maquinas espalhadas por
6 (seis) grandes bancadas. Os trés laboratdrios restantes possuem 21 (vinte e uma) maquinas. Os laboratérios
foram desenhados para acomodar com conforto 2 (dois) alunos por maquina.

As maquinas dispdem de softwares e aplicativos usados pelas disciplinas do Curso, conforme

orientag&o dos professores.

7.4 Laboratorios de Apoio

O Laboratorio de Projetos e Prototipagem (LPP) desenvolve atividades relacionadas ao geoprocessamento
e a prototipagem. Instalado no mesmo prédio do Curso, serve de apoio para varias disciplinas eletivas.
Desenvolve trabalhos de extensdo na area de conservacdo e planejamento ambiental para 0 municipio de
Teresdpolis. Nasceu do antigo laboratério de cooperagdo entre 0 UNIFESO e a empresa da Star One, que
funcionou entre 2009 e 2013.

O Laboratério de Fisica atende as atividades de ensino e pesquisa na area de fisica. Instalado no Campus
ProArte, juntamente com os Cursos de Engenharias. Possui uma excelente estrutura de trabalho e esta

equipado com diversos aparelhos de experiéncias fisicas.

7.5 Gabinetes de Professores e Salas de Atendimento aos Alunos

O Curso conta com gabinetes proprios para os seus professores equipados com computadores conectados a
internet e rede sem fio. Os gabinetes possuem facil acesso e estdo devidamente mobiliados. E um espaco de

trabalho dos docentes e de atendimento aos discentes.

A sala dos professores é outro espaco de convivéncia para os docentes da instituicdo e foi projetada para
cumprir 0s requisitos de dimensdo, limpeza, iluminacdo, acustica, ventilacdo e comodidade. A sala dos
professores do campus sede é composta por mesa para possiveis reunides, espaco proprio de atendimento

aos discentes, computadores ligados & internet, acesso a redes sem fio e impressora para uso dos professores.
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8. CONTEUDO PROGRAMATICO

8.1 Principios de Construcdo de Algoritmos

8.2 Logica Matematica

8.3 Pré-Célculo com Geometria Analitica

8.4 Arquitetura de Computadores

8.5 Empreendedorismo e Sistemas Organizacionais
8.6 Cidadania, Diversidade e Sustentabilidade

8.7 Programacéo Orientada a Objetos
8.8 Projetos de Programa

8.9 Calculo Diferencial e Integral
8.10Algebra

8.11Estruturas de Dados e Algoritmos
8.12Fisica e Eletricidade

8.13Sistemas Operacionais

8.14Computacdo Grafica

8.15Engenharia de Software |

8.16Interagdo Humano Computador e Sistemas de Multimidias
8.17Probabilidade e Estatistica

8.18Projeto e Analise de Algoritmos

8.19Circuitos Eletrénicos e Técnicas Digitais

8.20Paradigmas de Programacéo

8.21Banco de Dados

8.22Engenharia de Software Il

8.23Sistemas Inteligentes

8.24Pesquisa Operacional e Teoria de Grafos
8.25Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos

8.26Pesquisa e Desenvolvimento
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8.27Construcao de Compiladores
8.28Psicologia Aplicada a Computagéo
8.29Direito de Informatica

8.30Inteligéncia Computacional
8.31Tecnologia e Sociedade
8.32Fundamentos da Teoria da Computagéo
8.33Trabalho de Concluséo de Curso

Disciplina: Principios de Construcdo de Algoritmos

Obrigatéria Ano: 1° Carga Horéria: 160hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagdo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa

Algoritmos e solugdo de problemas. Tipos de dados. Montagem de expressdes. Construcao e representacao de algoritmos. Estruturas
de controle bésicas: seqiiéncia, decisdo, repeti¢do. Programagdo imperativa em linguagem C. Modularizacéo de algoritmos.
Fundamentos da programagédo imperativa. Ambientes de programacédo. Depuragédo de programas. Alocacdo dinamica de memdria.
Estruturagdo de dados. Estruturacdo e modularizagdo de programas. Manipulacéo de arquivos. Documentagdo de programas.

Objetivos

- Ensinar o conceito de algoritmo e suas diversas formas de representagao.

- Familiarizar o aluno com métodos e técnicas para resolugdo de problemas através de solugdes algoritmicas.

- Familiarizar o aluno com métodos para resolucéo de problemas.

- Solucionar problemas e construir soluges na forma de algoritmos.

- Fornecer fundamentacéo para o estudo de programacao de computadores.

- Desenvolver a capacidade de implementar algoritmos em uma linguagem de programagao

- Apresentar conceitos e técnicas de programacéo estruturada

- Apresentar a estrutura e a funcionalidade de uma linguagem de programacéao

- Apresentar técnicas de implementacéo e documentagdo de programas

Bibliografia Béasica

1 *VILARIM, G. Algoritmos: Programacao para Iniciantes. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004.
2 *DEITEL,H.M.; DEITEL, P.J. Como Programar em C. Rio de Janeiro: 6 Ed. LTC- Livros Técnicos e Cientificos, 2011.
3 *SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. Sdo Paulo: 6 Ed. Makron Books, 2006.

Bibliografia Complementar

1 *FORBELLONE, A.L.V.; EBERSPACHER, H.F. Ldgica de Programacéao. Séo Paulo: Makron Books, 22 ed., 2000.

2 *GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. Algoritmos e Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: LTC— Livros Técnicos e Cientificos,
1994.

3 MANZANO, J.A.N.G; YAMATUMI, W. Algoritmos: Légica para Desenvolvimento de Programag&o. S&o Paulo: Erica, 2000.

4 MANZANO, J.AN.G; OLIVEIRA, J.F. Estudo dirigido: Algoritmos. Sdo Paulo: Erica, 1997.

5 EVARISTO, J. Aprendendo a Programar: Programando em Pascal. Rio de Janeiro: Book Express, 2002.

6 MANZANO, J. A.N. G., YAMATUMI, W., Turbo Pascal: Estudo Dirigido. Sdo Paulo: Erica, 1997.

7 MANZANO, J.A. Estudo Dirigido: Linguagem C. Sao Paulo: Erica, 2001.

8 ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com Implementa¢des em JAVA e C++. S8o Paulo: Thomson Learning, 2007.
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Contetido Pragmatico

Unidade 1.  Algoritmos e solucéo de problemas
1.1. Breve histérico da computagdo: dispositivos, computagao eletrdnica, arquitetura de von Neumann
1.2. Maquina abstrata, modelo de computacdo e algoritmos
1.3. Conceito de algoritmo
1.4. Algoritmos para solucdo de problemas; logica de programacao

1.5. Algoritmos "caixa-preta"; identificacdo de entradas e saidas

Unidade 2. Tipos de dados
2.1. Tipos primitivos de dados
2.2. Memoria e varivel
2.3. Atribuicdo de dados
2.4. Abstracéo de dados

Unidade 3. Montagem de express@es
3.1. Operacg0es aritméticas, relacionais e logicas
3.2.  Fungdes em algoritmos; nogdo de retorno
3.3. Prioridades de célculo e uso de parénteses

3.4. Linearizacdo de expressoes

Unidade 4. Construcao e representacdo de algoritmos
4.1. Entrada, processamento e saida de dados
4.2. Fluxo de execucédo de algoritmos
4.3. Verificacdo de algoritmos pelo teste de mesa
4.4. Representacdo com portugués estruturado
4.5. Representacdo com fluxograma
4.6. Construcdo de fluxogramas estruturados simples: seqiiéncia, deciséo e repeticdo

4.7. Representacdo com diagrama de Chapin

Unidade 5. Estruturas de controle
5.1. Estruturas de seqiienciamento, decisdo e repeticéo
5.2. Decisdes simples e compostas
5.3. Decisdes de maltipla escolha
5.4. Repeti¢des com teste no inicio e no final
5.5. Controle de repeti¢fes: sentinelas e contadoras
5.6. Repeti¢do com variavel de controle

5.7. Encadeamento de estruturas

Unidade 6. Programaco em Pascal
6.1. Breve histdrico das linguagens imperativas
6.2. Conceitos de sintaxe e semantica
6.3. Estrutura basica de um programa Pascal: declaragdes e corpo principal

6.4. Sec¢des de um programa Pascal

Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncias da Computacdao | UNIFESO 2015



6.5. Codificacdo de algoritmos para Pascal
6.6. Estruturas de decisdo em Pascal: comandos if e case

6.7. Estruturas de repeticdo em Pascal: comandos while, repeat e for

Unidade 7. Modularizacdo de programas
7.1. Necessidades da modularizacdo
7.2.  Procedures e functions em Pascal
7.3. Passagem de pardmetros em Pascal
7.4. Construcdo e chamada de mddulos em Pascal

7.5.  NocdGes de metodologia "top-down"

Unidade 8. Fundamentos da programacao imperativa
8.1. Linguagens de alto nivel e de baixo nivel; compilacéo e interpretacao
8.2. Etapas da programacdo
8.3. Linguagem C: estrutura basica de um programa
8.4. Regras sintaticas; comandos simples e compostos
8.5. Tipos de dados; atribuicdo
8.6. Operac0es aritméticas, relacionais e ldgicas
8.7. Entrada e saida de dados; formatos de entrada e saida

8.8. Estruturas de controle: seqiiéncia, decisdes e repeticdes

Unidade 9. Ambientes de programacao
9.1. Ferramentas de programac&o: tradutores, editores, linkeditores
9.2. Modos de edicao e de compilagédo

9.3. Interfaces de programacéo

Unidade 10. Depuracéo de programas
10.1. Tipos de erros em programagao: erros de sintaxe e de légica
10.2. ldentificacéo de erros de sintaxe; cédigos de erros de compilagéo
10.3. Erros de l6gica e de execugdo

10.4. Técnicas basicas de depuracdo

Unidade 11. Alocacdo dindmica de memoria
11.1. Conceito de ponteiro
11.2. Operagdo com ponteiros: enderecamento, desreferenciamento e aritmética
11.3. Alocacéo e desalocacdo de meméria

11.4. Cuidados com uso de ponteiros

Unidade 12. Estruturacéo de dados
12.1. Tipos estruturados homogéneos e heterogéneos
12.2. Definicédo de tipos abstratos

12.3. Manipulagdo de tipos combinados

Unidade 13. Estruturacéo e modularizacdo de programas
13.1. Mddulos de programacdo: declaracdo, defini¢do e chamada

13.2. Escopo de varidveis
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13.3. Passagem de parametros por valor e por referéncia (ponteiro)
13.4. Modulos recursivos

13.5. Construcéo de mddulos externos

Unidade 14. Manipulagdo de arquivos
14.1. Meméria principal e memoria auxiliar
14.2. Organizacdo de arquivos
14.3. Arquivos seqlienciais e de acesso direto
14.4. Arquivos de texto e binarios
14.5. Indexacéo de arquivos

14.6. Arquivos ndo-convencionais

Unidade 15. Documentacéo de programas
15.1. Uso de comentérios
15.2. Uso de identificadores significativos
15.3. Controle de entradas e saidas de mddulos

15.4. Técnicas e praticas para boa documentagdo de programas

Disciplina: Légica Matematica

Obrigatéria  Ano: 1° Carga Horaria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Principios da l6gica matematica. Proposicdes, representages simbdlicas e tautologias. Ldgica classica proposicional: sistemas de

dedugdo; completeza e consisténcia; demonstracdes. Exemplos de sistemas l6gicos ndo cléassicos. Quantificadores, predicados e
validade. Ldgica de predicados (de 12 ordem): regras de deducéo; demonstracfes. Técnicas de demonstracéo.

o

- Desenvolver o raciocinio l6gico-matematico.

- Fornecer o suporte teérico para o desenvolvimento de algoritmos, demonstrac6es e métodos.

Bibliografia Basica

9 *GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia de Computacéo. 42 ed. Rio de Janeiro: LTC—Livros
Técnicos e Cientificos, 2001.
10 SOUZA, J.N. Légica para a Ciéncia da Computagdo: Fundamentos de Linguagem, Semantica e Sistema de Deducéo. Rio

de Janeiro: Campus, 2002.
11 MORTARI, Cezar A. Introducéo a Logica — Editora UNESP, 2001.

Bibliografia Complementar

12 HEGENBERG, L. Ldgica-Exercicios I1: Deducdo no Calculo Sentencial. Sdo Paulo: E.P.U., 1977.
13 MENEZES, P. B. Matemética Discreta para Computagéo e Informatica. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001.
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Contetdo Programatico

Unidade 16. Principios da l6gica matematica
16.1. Principio do terceiro excluido

16.2. Principio da ndo contradicdo

Unidade 17. Proposic@es, Representacfes Simbdlicas e Tautologias
17.1. Conectivos e valores légicos
17.2. Tabelas-verdade, tautologias e contradicBes
17.3. Relagdes de implicacdo e de equivaléncia

17.4. Simbolizacdo e tradugdo

Unidade 18. Ldgica Cléssica Proposicional
18.1. Argumentos validos
18.2. Sistema légico
18.3. Completeza e consisténcia
18.4. Sistemas de deducéo
18.5. Demonstracdes

18.6. Argumentos verbais

Unidade 19. Exemplos de Outros Sistemas Ldgicos
19.1. Um exemplo de l6gica com trés valores

19.2. Um exemplo de l6gica com valoresentre O e 1

Unidade 20. Quantificadores, Predicados e Validade
20.1. Quantificadores e predicados
20.2. Interpretacédo, simbolizacéo e traducdo
20.3. Validade

Unidade 21. Légica de Predicados (de 12 Ordem)
21.1. Regras de dedugdo
21.2. Restrigdes e exemplos de utilizacdo das regras
21.3. Demonstragdes

21.4. Argumentos verbais

Unidade 22. Técnicas de Demonstragéo
22.1. Teoremas e demonstraces formais
22.2. Demonstracdo exaustiva
22.3. Demonstracdo direta
22.4. Demonstracdo por contraposicao

22.5. Demonstragdo por absurdo
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Disciplina: Pré-Calculo com Geometria Analitica

Obrigatéria Ano: 1° Carga Horéria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa

Revisdo dos conceitos basicos de algebra: fragdes, nimeros reais, valor absoluto, desigualdades. O plano cartesiano: coordenadas,
equacdo de circunferéncia. Funcdes: definicbes basicas, funcbes afins, fungdes poténcias, fungdes quadraticas, funcdes

exponenciais, fungdes logaritmicas, funcdes trigonométricas. Introdugéo & geometria analitica plana: conicas, equacdes de cdnicas

com eixos paralelos aos eixos coordenados.

Objetivos

- Sanar parte das deficiéncias de Matematica do Ensino Bésico.
- Desenvolver a capacidade de manipulacéo algébrica.

- Desenvolver a capacidade de equacionar e resolver problemas.
- Desenvolver a capacidade de organizacdo e abstracéo.

- Desenvolver a capacidade de analisar graficos no plano.

- Desenvolver a visdo geométrica no plano.

- Preparar para a disciplina de Calculo Diferencial e Integral.

Bibliografia Basica

14 MacCULLUM, William G. et al. Algebra: forma e func&o. Rio de Janeiro: LTC, 2011.
15 LEITHOLD, Louis. O Calculo com Geometria analitica, 1 vol. 32 ed. Sdo Paulo: HARBRA, 1994.
16 THOMAS, George B. et.al. Célculo, vol. 1, 122 ed. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2012.

Bibliografia Complementar

17 LEITHOLD, Louis. O Célculo com Geometria analitica, 2 vol. 32 ed. Sdo Paulo: HARBRA, 1994.

18 DOERING, LUISA RODRIGUES (ORG), DOERING, CLAUS IVO (ORG). Pré-Célculo. Editora da UFRGS, 2012.
19 DEMANA, Franklin et al. Pré-Calculo: Grafico, numérico e algébrico. Sao Paulo: Pearson Education, 2011.

20 WINTERLER, Paulo. Vetores e Geometria Analitica. S&do Paulo. Pearson Education, 2000.

Contetido Programatico

Unidade 23. Conceitos Béasicos de Algebra
23.1. Fracdes e suas operagoes.
23.2. Propriedades algébricas dos nimeros reais; produtos notaveis.
23.3. Areta real e sua ordem; valores absolutos e desigualdades.
23.4. Expressoes, expressoes equivalentes.
23.5. EquacBes, equacbes equivalentes.

23.6. Regras para as expressoes.
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23.7. Regras para as equagoes.

Unidade 24. O Plano Cartesiano
24.1. Coordenadas cartesianas e distancia no plano.
24.2. O gréfico de uma equacéo.

24.3. A equacdo de uma circunferéncia.

Unidade 25. Funcdes
25.1. Definicdo e terminologia.
25.2. Gréafico de uma fungéo.
25.3. Deslocamentos e mudancas de escala.
25.4. Fungdes e variag&o.
25.5. Fungdes e modelagem.
25.6. Composicao e decomposicao de fungdes.

25.7. Fungdes inversas.

Unidade 26. Funcdes Afins
26.1. Expressoes e equacdes lineares.
26.2. Resolugdo de equacdes lineares.
26.3. Equac0es de retas no plano.
26.4. Modelagem com fungdes afins e equaces lineares.

26.5. Sistemas de equacdes lineares.

Unidade 27. Funcdes Poténcias
27.1. Poténcias inteiras e regras para expoentes.
27.2. Expoentes fracionarios e expressdes envolvendo radicais.
27.3. Fungdes poténcias.
27.4. Resolucgdo de equaces envolvendo poténcias.

27.5. Modelagem com fungdes poténcias.

Unidade 28. Func¢des Quadraticas
28.1. Funcdes, expressdes e equacdes do segundo grau.
28.2. Completando os quadrados.
28.3. Fatoracdo.
28.4. Resolugdo de equagtes do segundo grau.

28.5. Numeros complexos.

Unidade 29. Fungbes Exponenciais
29.1. Definicdo e propriedades.
29.2. Resolugdo de equacOes exponenciais.
29.3. Modelagem com fungdes exponenciais.
29.4. Abasee.

Unidade 30. Funcdes Logaritmicas
30.1. Definicéo e propriedades.

30.2. Resolugdo de equacgdes através do logaritmo.

Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncias da Computacdo | UNIFESO 2015



30.3. Aplicacdes de logaritmos a modelagem.

Unidade 31. Trigonometria
31.1. Conceitos trigonométricos basicos.
31.2. As fungdes seno, cosseno, tangente e seus gréaficos.
31.3. Relagdes, identidades e equages trigonométricas.
31.4. Outras fungdes trigonométricas e seus graficos.

31.5. Fendmenos periddicos; periodo e amplitude.

Unidade 32. Introducao a Geometria Analitica Plana
32.1. Definicéo de conicas como lugar geométrico.
32.2. Equagdo de uma elipse com eixos paralelos aos eixos coordenados.
32.3. Equacgdo de uma parabola com eixo paralelo a um dos eixos coordenados.
32.4. Equacdo de uma hipérbole.

Disciplina: Arquitetura de Computadores

Obrigatéria  Ano: 1° Carga Horaria: 240hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

T e

Visdo geral de um sistema de computacdo. Bases numéricas: sistema de numeragdo posicional, base decimal, base binaria, base
hexadecimal, base octal e outras. Conversdes de bases. Representa¢do e dados: nimeros de precisdo finita, representa¢des binarias,
intervalo de representagdo, nimeros binarios negativos, ordens de grandeza, representacdo de ponto fixo e ponto flutuante,
representacdo de caracteres. Aritmética binaria. Logica digital: operagdes légicas (AND, OR, NOT, NAND, NOR, XOR e NXOR),
portas légicas, formas candnicas e construgdo de circuitos, simplificacéo de circuitos, circuitos basicos do computador (comparador,
decodificador, multiplexador, deslocador, somador e ULA) e tipos de circuitos integrados (SSI, MSI, LSI e VLSI). Memdria
priméria: hierarquia das memarias, memdria principal, memoria cache. Memdria secundaria: disco rigido, disco de estado sélido,
discos 6ticos, cartdes e pendrives; Unidade central de processamento: fungdes, registradores de instrucdes, ULA, decodificador de
instrucdo, unidade de controle, clock, barramento interno e caminho de dados, instrucdo de maquina, influéncia do tamanho da
palavra, ciclo de instrucéo, arquiteturas RISC e CISC, pipeline, arquitetura superescalar, familias de processadores e processadores
x86. Barramentos: dados, enderego e controle, protocolo do barramento, largura do barramento, temporiza¢do do barramento,
interligacdo dos barramentos (ponte norte e ponte sul), PCI, PCI-Express, IDE, SATA, USB, PS2. Operacdes do barramento. DMA
e Bus Mastering. Arbitragem do Barramento. Dispositivos de entrada e saida: tipos de transmissdo, controladores, teclado, mouse,
joistick, scanner, leitor de codigo de barras, pinpad, balanca, cdmera, microfone, monitor (CRT, LCD e LED), impressora (jato de
tinta, laser, cera e 3D), caixas de som. Arquitetura do conjunto de instru¢des: tipos de dados, modos de execugdo, registradores da
familia x86, enderecamento, instrucdes, fluxo de controle. Sistemas de software: software basico e aplicativo, linguagens de
programacéo, traducéo de programas (montagem, compilacdo e interpretacdo), maquinas virtuais, emuladores. Sistema operacional:
memodria virtual (paginagdo e segmentacdo), sistemas de arquivos, execugdo de programas, processamento paralelo, Windows e
Linux. Linguagem de montagem: estrutura do programa, acesso & memdria, uso de macros, procedimentos, instruges. Paralelismo:
processadores com varios nucleos, projeto de maquinas paralelas, SIMD, multiprocessadores com memdria compartilhada,
multicomputadores com base na troca de mensagens. Arquiteturas de alto desempenho. Dispositivos moveis: dispositivos, sistemas

operacionais e programag&o.
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Fornecer a base para a compreensdo dos conceitos associados a um sistema de computacéo.
Introduzir os conceitos associados as representacOes internas utilizadas pelo computador.
Levar a compreensdo dos conceitos basicos de l6gica digital.

Levar ao entendimento do modelo de organizacdo dos computadores e das caracteristicas bésicas de entrada e saida.
Introduzir nogGes basicas de estrutura de software e de programagéo e execugdo de programas.

Apresentar o modelo de 5 niveis posicionando a disciplina e seu conteido nos niveis de hardware e I6gica digital;
Apresentar e desenvolver o conceito e a pratica de I6gica digital.

Desenvolver o conhecimento e o entendimento dos componentes de hardware de um computador, os encadeamentos das
partes componentes, os procedimentos e problemas de expansdes, componentes de entrada e saida e demais periféricos e
componentes de firmware.

Apresentar as familias de hardware e a evolucéo dos componentes.

Desenvolver a nogéo de projeto de uma arquitetura de computador

Conhecer arquiteturas voltadas para alto desempenho

Entender os conceitos envolvidos em um projeto de sistema operacional

Conhecer o0s novos desenvolvimentos em arquitetura de computadores.

21

22

23

24
25
26
27
28

29
30

Bibliografia Basica

*TANENBAUM, A. S. Organizacdo Estruturada de Computadores. 3 2 e 42 ed. Rio de Janeiro: LTC- Livros Técnicos e
Cientificos, 1999 e 2000.

MONTEIRO, M. A. Introducdo a Organizacio de Computadores. 32 ed. Rio de Janeiro: LTC- Livros Técnicos e
Cientificos, 1996.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L.; Sistemas digitais: Principios e Aplicacfes. 10% ed., Prentice
Hall, 2007.

Bibliografia Complementar

ERCEGOVAC, M. D.; LANG, T.; MORENO, J. H. Introduc&o aos Sistemas Digitais. Porto Alegre: Bookman, 2000.
*TORRES, G. Hardware — Curso Completo. Rio de Janeiro: Axcel Books, 4 Ed. 2001.

*WEBER, R.F.; Fundamentos de Arquitetura de Computadores. 3% ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2004.

WEBER, R. F. Arquitetura de Computadores Pessoais. 22 ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001.

*HENNESSY, John L., PATTERSON, David A.; Arquitetura de Computadores: Uma Abordagem Quantitativa. 4% ed.,
Rio de Janeiro: Campus. 2008.

STALLINGS, Williams. Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 52 ed., Makron Books, 2002.

CARTER, Nicholas. Arquitetura de Computadores. 12 ed., Bookman, 2003.

Contetdo Programatico

Unidade 33. Introducdo aos Sistemas de Computacao

33.1. Sistema de computacdo: hardware e software

33.2. Arquitetura de Von Neumann

33.3. Processamento de dados

33.4. Visdo geral da arquitetura do computador: hierarquia das memaorias, memoria principal, memoria
secundaria, unidade central de processamento, barramentos e dispositivos de entrada e saida,

funcionamento (POST).
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33.5. Organizacdo logica de um sistema de computacdo: hardware, sistema operacional e sistemas
aplicativos
33.6. Historia e evolugdo do computador

33.7. Classificacdo dos sistemas de computacdo

Unidade 34. Bases Numéricas
34.1. Sistema de numeracao posicional
34.2. Base decimal
34.3. Base binaria
34.4. Base hexadecimal
34.5. Base octal
34.6. Outras bases

34.7. Conversoes de bases

Unidade 35. Representacdo de Dados
35.1.Numeros de preciséo finita
35.2. Representagdes bindrias: bit, byte, word, quadword
35.3. Intervalo de representacao
35.4. Representacdo de nimeros binarios negativos: sistema de magnitude e complemento a dois
35.5.0rdens de grandezas binérias: kilobyte, megabyte, gigabite, terabyte e petabyte.
35.6. Representagdo em ponto fixo e ponto flutuante

35.7.Representacdo de caracteres: ASCII e Unicode

Unidade 36. Aritmética Computacional
36.1.Soma
36.2.Subtragéo
36.3. Multiplicacéo
36.4.Diviséo

36.5. Operag¢Bes com nimeros binarios negativos

Unidade 37. Ldgica Digital

37.1.Conceitos de Légica Digital

37.2.Operag0es ldgicas: AND, OR, NOT, NAND, NOR, XOR E NXOR

37.3.Portas logicas

37.4.Formas canonicas

37.5.Construgdo de circuitos

37.6. Simplificacdo de circuitos: circuitos equivalentes, uso das propriedades da Algebra de Boole e Mapa
de Karnough

37.7.Circuitos basicos do computador: comparador, decodificador, multiplexador, deslocador, somador e
ULA

37.8.Tipos de circuitos integrados: SSI, MSI, LSI e VLSI

Unidade 38. Memdria Primaria
38.1.Hierarquia dos tipos de memoria

38.2.Memoria principal: organizagdo, capacidade, funcionamento, tipos
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38.3.Memodria cache: principios da localidade espacial e da localidade temporal, organizacdo, mapeamento
entre a cache e a memoria principal, operacdo de leitura, algoritmos de atualizacdo da cache no caso

de uma falta, atualizacdo da memoria principal, niveis de memoria cache.

Unidade 39. Memodria Secundaria
39.1. Disco rigido: caracteristicas, organizacao (trilhas, setores, cilindros e regides), funcionamento (leitura
e escrita), tipos (IDE, SCSI e SATA), RAID
39.2.Disco de estado solido e disco hibrido: caracteristicas, organizagao e funcionamento (leitura e escrita)
39.3.Discos 6ticos: CD, DVD e Bluray: caracteristicas, organizagéo e funcionamento (leitura e escrita).

39.4.Cartoes e pendrives (memoria flash)

Unidade 40. Unidade Central de Processamento (UCP)
40.1. Funcdes
40.2.Registradores de instrucdes (RI, Cl, RDM e REM)
40.3.ULA
40.4. Decodificador de instrugdo
40.5.Unidade de controle: controle por hardware por microprogramacgéo
40.6. Clock
40.7.Barramento interno e caminho de dados
40.8. Instrugdo de maquina
40.9. Influéncia do tamanho da palavra
40.10. Ciclo de instrucéo
40.11. Arquiteturas CISC e RISC
40.12. Pipeline
40.13. Arquitetura superescalar
40.14. Familias de processadores

40.15. Processadores x86

Unidade 41. Barramentos
41.1.Barramento: dados, endereco e controle
41.2.Protocolo do barramento
41.3.Largura do barramento
41.4. Temporizacdo do barramento
41.5.Ponte norte e ponte sul
41.6.Barramento PCI
41.7.Barramento PCI-Express
41.8.Barramento IDE (PATA)
41.9.Barramento SATA
41.10. Barramento USB
41.11. Barramento PS2
41.12. Operacgdes do barramento: dispositivos mestres e escravos, transferéncia, sinais de controle (leitura,

escrita, interrupcéo)

41.13. DMA e Bus Mastering
41.14. Arbitragem de Barramento
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Unidade 42. Dispositivos de Entrada e Saida
42.1. Transmisséo serial a paralela
42.2. Transmissdo sincrona e assincrona
42.3. Transmissao simplex, half-duplex e full-duplex
42.4.Controladores dos dispositivos
42.5. Teclado
42.6.Mouse: mecanico e 6tico
42.7.Joistick
42.8.Scanner
42.9. Leitor de cddigo de barras
42.10. Pinpad
42.11. Balanga
42.12. Camera
42.13. Microfone
42.14. Monitor: CRT,LCD e LED
42.15. Impressora: jato de tinta, laser, cera e 3D

42.16. Caixas de som

Unidade 43. Arquitetura do Conjunto de Instrucgdes

43.1. Tipos de dados numéricos e ndo numéricos

43.2.Modos de execucédo

43.3.Registradores da familia x86 de 16, 32 e 64 bits

43.4.Enderecamento: imediato, direto, via registrador, indireto via registrador, indexado, base-indexado, via
estrutura de pilha

43.5. Enderecamento para instrucfes de desvio condicional

43.6. Instrucdes de maquina: formatos e expanséo

43.7.Tipos de instru¢fes: movimentacdo de dados, I6gicas e aritméticas, comparacdes e testes, desvio
condicional e incondicional, entrada e saida, lacos, chamadas de procedimentos, instrucdes especiais.

43.8.Fluxo de controle: fluxo sequencial, fluxo com desvios, procedimentos, interrupgdes e traps

Unidade 44. Sistemas de Software
44.1. Software basico e software aplicativo
44.2. Linguagens de programacao de baixo nivel e de alto nivel
44.3. Tradugdo de programas: montagem, compilagéo e interpretacéo
44.4. Méquinas virtuais
44.5.Emuladores

44.6.Execucio de programas

Unidade 45. Sistema Operacional
45.1. Memodria virtual: paginacao e segmentacao
45.2. Sistemas de arquivos
45.3. Execucdo de programas
45.4. Processamento paralelo
45.5.Exemplos: Windows, Linux, OS-2
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Unidade 46. Linguagem de Montagem
46.1. Macros
46.2.Caminhos Criticos
46.3. Implementacéo de Subrotinas
46.4. Sequenciamento de microinstrucdes
46.5.Processo de montagem
46.6. Ligagdo e carga de procedimentos
46.7.0 MASM: como programar
46.8.Tipos de Dados
46.9. Instrugdes
46.10. Estrutura do programa
46.11. Acesso a memdria
46.12. Fluxo
46.13. Chamada de procedimentos
46.14. Uso de macros

46.15. Interrupgdes e traps

Unidade 47. Paralelismo
47.1.Processadores com varios nucleos
47.2. Caracteristicas de projeto de computadores paralelos
47.3.Méquinas SIMD
47.4. Multiprocessadores com memaria compartilhada

47.5. Multicomputadores com base na troca de mensagens

Unidade 48. Arquiteturas de Alto Desempenho
48.1. Medidas de alto desempenho
48.2.Sistemas massivamente paralelos

48.3. Exemplos de sistemas de alto desempenho

Unidade 49. Dispositivos Mdveis
49.1. Tipos de dispositivos moveis: smartphone e tablet
49.2. Sistemas operacionais

49.3.Programacao de dispositivos méveis

Disciplina: Empreendedorismo e Sistemas Organizacionais

Obrigatéria Ano: 1° Carga Horaria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia
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Ementa
Desenvolvimento da capacidade empreendedora: estudo das caracteristicas do comportamento empreendedor e a quebra de

paradigmas; identificacdo e aproveitamento de oportunidades; aquisi¢do e gerenciamento dos recursos necessarios. Uso de
metodologias que priorizam a aprendizagem pro-ativa para pratica do comportamento empreendedor. Elaboragdo do Plano de
Negdcios.

Modelos de gestdo empresarial. Modelo classico. Modelo estruturalista. Modelo sistémico. Modelo neoclassico. Modelo de

reengenharia.

Objetivos

- Apresentar e desenvolver temas que auxiliem na formagdo empreendedora.

- Identificar as caracteristicas pessoais, pontos fortes e fracos relacionados as atividades empreendedoras.

- Desenvolver o “conceito de si”, a auto-imagem, como principal fonte de criagdo, apresentando o principal aspecto da
motivagdo empreendedora: o sonho, transformado em meta.

- Reforcar a tendéncia e a habilidade dos alunos em caracteristicas comportamentais de um empreendedor de sucesso.

- Abordar conceitos e instrumentos que permitam apresentar e esclarecer as relagdes comerciais em suas aplicagdes praticas.

- Capacitar os alunos para a realizacéo de projetos e planos identificando e gerindo oportunidades seja no sentido de implantar
empreendimentos proprios ou processos de melhoria para empresas com as quais colaborem.

- Auxiliar na preparagéo para o mercado de trabalho, desenvolvendo o lado empreendedor através da pratica do comportamento
empreendedor e a elaboragdo de planos de negdcios utilizando recursos técnicos de ordem financeira e administrativa.

- Proporcionar ao aluno uma avaliagéo de seu potencial empresarial.

- Desenvolver a capacidade empreendedora de alunos, estimulando e dando ferramentas aqueles cuja vocagédo e/ou vontade
profissional estiver direcionada a criagdo de uma empresa.

- Conhecer os passos necessarios para elaboragdo do Plano de Negdcios, avaliando a prdpria maturidade e condicdes de
implantacdo do negdcio em sua viabilidade técnica e financeira.

- Saber estruturar a apresentacdo e “venda” de uma idéia.

- Familiarizar o aluno com os modelos de gestdo sob o enfoque cientifico e suas énfases processuais.

Bibliografia Basica

31 *DORNELAS, J. C. Empreendedorismo: Transformando Idéias em Negécios. Rio de Janeiro: 5 Ed. Campus, 2014.
32 BERTALANFFY, L. General System Theory. New York: George Brasiller, 2003.

33 O' CONNOR, J.; MCDERMOT, L. The Art of Systems Thinking. (2 v.) Thorson, 1997.

Bibliografia Complementar

34 *SALIM, C. S. Construindo Planos de Negécios. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

35 *DORNELAS, J. C. Empreendedorismo para Visionarios - Desenvolvendo Negécios Inovadores para um Mundo em
Transformacdo. Rio de Janeiro: 1 Ed. Campus, 2014.

36 *DORNELAS, J. C. Empreendedorismo na Pratica - Mitos e Verdades do Empreendedor de Sucesso. Rio de Janeiro: 3
Ed. Campus, 2015.

37 *DOLABELA, F. Oficina do Empreendedor. S&o Paulo: Cultura Editores, 1999.

38 FORRESTER, J. W. Industrial Dynamics. Cambridge: MIT Press, 1961.

Contetido Programatico

Unidade 50. Sonho e Meta
50.1. Sonho e meta
50.2. Quem é vocé?

50.3. VisOes pessoais e objetivos de vida
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50.4. Estabelecimento de metas pessoais

Unidade 51. Plano de Neg6cios
51.1. Teste sua idéia de negdcios
51.2. Fontes de idéias
51.3. Guia de geracdo de idéias
51.4. O plano de negdcios simplificado (PNS)
51.5. Contetido de um plano de negécios

51.6. Viséo (energia; lideranca; compreensdo do setor; relagdes)

Unidade 52. Perfil do Empreendedor
52.1. Caracteristicas do comportamento empreendedor
52.2. Defini¢do do empreendedor
52.3. O aluno empreendedor
52.4. Plano de negoécios (definicdo do negdcio e estudo de mercado)
52.5. Entrevista com um empreendedor
52.6. Ramo; setor; missdo; objetivo; qualidade; produtividade; competitividade
52.7. Aumento da criatividade
52.8. A questdo dos paradigmas
52.9. Processo visionario
52.10.Construindo uma rede de relacbes

52.11.Plano de negécios (estudo do produto)

Unidade 53. Processo Visionario
53.1. Clientes, necessidades, formas de atendimento
53.2. Ameagas e oportunidades
53.3. Andlise da concorréncia
53.4. Plano de negécios (plano de marketing)
53.5. Depoimentos de empreendedores
53.6. Plano de negécios (estudo do consumidor)
53.7. Avaliacdo das condic¢des para execugdo de um PN
53.8. Plano de negécios (demonstrativo financeiro e estudo de viabilidade financeira)

53.9. Negociacao e apresentacdo de uma idéia

Unidade 54. Modelo Classico
54.1. Divisdo e organizacdo racional do trabalho
54.2. Supervisdo e controles gerenciais e funcionais

54.3. Estruturacdo hierarquica e cadeia de comando

Unidade 55. Modelo Estruturalista
55.1. Normas e regulamentos
55.2. Comunicac¢des formais e relagfes impessoais
55.3. Procedimentos padronizados

55.4. Estruturacdo organizacional
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Unidade 56. Modelo Sistémico
56.1. Cibernética
56.2. Teoria geral dos sistemas

56.3. Tratamento da informacéo

Unidade 57. Modelo neoclassico
57.1. Pratica administrativa x objetivos x resultados organizacionais
57.2. Eficiéncia x eficacia
57.3. Centralizacdo x descentraliza¢do

57.4. Administracdo por objetivos

Unidade 58. Modelo de Reengenharia
58.1. Conceito

58.2. Caracteristicas e aplicabilidade

Disciplina: Cidadania, Diversidade e Sustentabilidade

Obrigatéria Ano: 1°  Carga Horaria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Centro de Ciéncias e Tecnologia

e

Ressignificacdo de conceitos relativos a cultura afro-brasileira e indigena. Diversidade cultural brasileira: construgéo de uma viséo

mais humanizada e concreta sobre suas origens e principais elementos que a compdem. Nova percepcao de um Brasil multi e
intercultural. Conflitos socioambientais: relagcdes de dominacéo e subjugacéo tendo, como cendrio principal, a posse da terra e a
exploracéo desenfreada dos recursos naturais do pais

Transformagdo histérica dos conceitos e valores dos direitos humanos. Caracteristicas conflitivas dos direitos humanos nas
sociedades plurais. Educagdo dos direitos humanos e cultura democrética. Arte e educagdo critico-sensivel dos direitos humanos.

Direitos humanos, sustentabilidade e geragdes futuras.

Bibliografia Basica

1.BRANDAO, Claudio. Direitos humanos e fundamentais em perspectiva. S&o Paulo: Atlas, 2014.

2.COMPARATO, Fabio Konder. A afirmacao histdrica dos direitos humanos. Séo Paulo: Saraiva, 2013.

3.DIAS, Genebaldo Freire. Educacdo ambiental: principios e praticas. 9.ed. Sdo Paulo: Editora Gaia, 2004.

4.MARTINS, Estevéo C. de Rezende. Cultura e poder. 2. Séo Paulo Saraiva 2003.

5.PHILIPPI JUNIOR, Arlindo; PELICIONI, Maria Cecilia Focesi. Educagdo ambiental e sustentabilidade. 2. ed. rev. e atual. Barueri:
Manole, c2014.

6.RIBEIRO, Darcy. O povo brasileiro: a formagéo e o sentido do Brasil. 2. ed. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2004.

7.SILVA, René Marc da Costa (Org.). Cultura popular e educagéo: salto para o futuro. Brasilia, DF: MEC, 2008.

8.TOZONI REIS, Marilia Freitas de Campos. Educacdo ambiental: natureza, razdo e histéria. 2 ed. rev. Campinas: Autores
Associados, c2008.

Bibliografia Complementar

1.ALMEIDA, Guilherme Assis de; CHRISTMANM, Martha Ochsenhofer. Etica e Direito: uma perspectiva integrada. S&o Paulo:
Atlas, 2009.

2.BEGON, Michael; TOWNSEND, Colin R. Ecologia de individuos a ecossistemas. 8. Porto Alegre ArtMed 2011.
3.CANNUCCHI, Aldo. Cultura brasileira: o que é, como se faz. 2.ed. Sao Paulo: Loyola, 1999.

4.CARDOSO, Fernando Henrique. Cultura das transgressdes no Brasil : cenarios do amanha. Sdo Paulo Saraiva 2011.
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5.CULTURA brasileira: temas e situagdes. 4. ed. S&o Paulo: Atica, 2000.

6.DIEGUES JUNIOR, Manuel. Etnias e culturas no Brasil. UBiblioteca do Exército Editora, 1980.

7.EDUCACAO ambiental : abordagens multiplas. 2. Porto Alegre Penso 2012.

8.GONGALVES, Tamara Amoroso. Direitos humanos das mulheres e a comisséo interamericana de direitos humanos. Séo Paulo:
Saraiva, 2013.

9.KOHN, Ricardo. Ambiente e sustentabilidade: metodologias para gestéo. Rio de Janeiro LTC 2015.

10.LEITE, Carlos Henrique Bezerra. Manual de direitos humanos. 32 ed. S&o Paulo: Atlas, 2014.

11.MOKHTAR, G. Histéria geral da Africa: Africa antiga. Brasilia: Unesco, ¢2010. v. 2 (Colegdo Histdria Geral da Africa da
UNESCO)

12.NEVES, Thiago Ferreira Cardoso. Direito & justica social: por uma sociedade mais justa, livre e solidaria: estudos em homenagem
ao Professor Sylvio Capanema de Souza. S&o Paulo: Atlas, 2013.

13.RAMOS, André de Carvalho. Curso de direitos humanos. S&o Paulo: Saraiva, 2013.

14.SANTOS, Christiano Jorge. Crimes de preconceito e de discriminagdo. 22 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2010.

15.SATO, Michéle. Educacdo ambiental : pesquisa e desafios. Porto Alegre ArtMed 2011.

16.SOUZA, Nelson Mello e. Educagdo ambiental: dilemas da pratica comtemporanea. Rio de Janeiro: Thex Ed., 2000.

Disciplina: Programac&o Orientada a Objetos

Obrigatéria Ano: 2° Carga Horaria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagdo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Conceitos da orientagdo a objetos. Estruturagdo e alocagéo de objetos. Heranca e polimorfismo. Tratamento de excecdes. Interface

grafica. Desenvolvimento de aplicages Web usando os conceitos da disciplina de Programagédo Orientada a Objetos |

L owwe

- Desenvolver a capacidade de projetar e implementar programas no paradigma de programagao orientada a objetos
- Apresentar a estrutura e a funcionalidade de uma linguagem de programacéo orientada a objetos

- Desenvolver a capacidade de projetar e implementar programas para a plataforma Web

- Apresentar novo paradigma de programagdo com programagdo em camadas.

Bibliografia Basica

1 *SANTOS, R. Introducédo a Programacéo Orientada a Objetos usando Java. Rio de Janeiro: Campus, 2003.
2 *DEITEL, H.M.; DEITEL, P.J. Java: como programar (com CD-ROM). 62 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.
3 DEITEL,Harvey M.; DEITEL, P.J. C++: Como Programar. Porto Alegre: Bookman, 32 ed., 2002.

Bibliografia Complementar

1 LEMAY, L.; PERKINS, C. Aprenda em 21 dias JAVA. Rio de Janeiro: Campus, 1997.

2 SILVEIRA, Paulo; Introducdo & Arquitetura e Design de Software, Uma visdo sobre a plataforma Java. 1% Ed. Elsevier-
Campus. 2013

3 WUTKA, M. Java: Técnicas Profissionais. Sdo Paulo: Berkeley, 1997.

4 VAN HOFF, A.; SHAIO, S.; STARBUCK, O. Ligado em Java. Séo Paulo: Makron Books, 1996.

5 MONTENEGRO, Fernando; PACHECO, R. Orientacdo a Objetos em C++. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 1994.

6 PATEL, P.; MOSS, K. Programming with Java Database. The Coriolis Group, 1996.

7 DAMASCENO JR., A. Aprendendo Java: Programag&o INTERNET. 22 ed. S&o Paulo: Erica, 1996.
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Contetido Programatico

Unidade 59.
59.1.
59.2.
59.3.
59.4.
59.5.
59.6.
59.7.
59.8.

Unidade 60.
60.1.
60.2.
60.3.

Unidade 61.
61.1.
61.2.
61.3.
61.4.

Unidade 62.
62.1.
62.2.
62.3.

Unidade 63.
63.1.
63.2.
63.3.

Unidade 64.
64.1.
64.2.
64.3.
64.4.
64.5.

Unidade 65.
65.1.
65.2.

Conceitos de orientacdo a objetos

Vantagens e desvantagens da orientacdo a objetos
Paradigma imperativo x orientado a objetos

Linguagem Java: estrutura basica

Objetos e classes; encapsulamento de atributos e métodos
Abstracéo de classes e objetos; classes abstratas
Acessibilidade de atributos e métodos

Estruturas de relacdo entre classes e objetos

Construcéo e destruicdo

Estruturacéo e alocacéo de objetos
Membros estruturados
Arrays de objetos

Objetos estaticos e dindmicos

Heranga e Polimorfismo
Heranca publica e privada

Heranca simples e heranga multipla
Ambigtiidades em heranca

Tipos de polimorfismo

Tratamento de excegdes
Disparo e captura de excegdes
Construtores e finalizadores

Excecdes e heranga

Interface gréafica
Modo console e modo grafico
Componentes gréaficos prontos

Layouts e eventos

Conhecendo o ambiente de desenvolvimento Web
Compreendendo a Tecnologia

Criagdo de Projeto

Linguagem ASP.Net: estrutura basica

Objetos e classes; encapsulamento de atributos e métodos

Lidando com entrada e saida de eventos

Melhorando a Interface
Elementos comuns
Padroes Web
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Unidade 66. Controle de Acesso e Seguranca
66.1. Autenticacdo e Associacdo
66.2. Validade em profundidade
66.3. Uso de variaveis de Sesséo

Unidade 67. Tratamento de excecdes
67.1. Disparo e captura de exceces

67.2. Construtores e finalizadores

Disciplina: Projetos de Programas

Obrigatéria  Ano: 2° Carga Horéria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Conceitos de sistema, fungdo, modelo e modelagem. Dominio do problema, dominio da solu¢do. Modelagem funcional. Diagrama

de estrutura modular. Fluxogramas. Conceito de Objetos e Classes; Analise e Projeto Orientado a Objetos; Levantamento de
Requisitos; Andlise dos Requisitos; Projetos de Programas; Implementacéo de Sistemas a partir de Projetos.

L owe

- Apresentar ao aluno a modelagem funcional como um paradigma para representar o dominio do problema e o proprio
problema.

- Apresentar ao aluno a solucéo do problema como uma atividade composta pelo desenho da solugdo computacional.

- Apresentar ao aluno o diagrama de estrutura modular e o fluxograma como linguagens graficas para representar o desenho da
solucgdo.

- Desenvolver a capacidade de analisar, projetar programas segundo o paradigma de programagdo orientada a objetos.

- Desenvolver a capacidade de implementar programas a partir de projetos.

Bibliografia Basica

1 *FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Ldgica de Programacao - A construcdo de Algoritmos e Estrutura de
Dados. Sdo Paulo: Makron Books, 22 ed., 2000.

2 *PRESSMAN, R.S. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Mc Graw-Hill, 52 ed., 2002.

3 *BEZERRA. E.; Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML, Rio de Janeiro: Campus, 2003.

Bibliografia Complementar

4 PAULA FILHO, W.P. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrdes. Rio de Janeiro: LTC— Livros Técnicos

e Cientificos, 2% ed., 2003

LARMAN, C. Applying UML and Patterns. 3 ed. Prentice Hall, 2004.

BOOCH, G.; UML — Guia do Usuario. Ed. Campus. 2000.

7 RUMBAUGH, J.; BLAHA, M.; PREMERLANI, W.; EDDY, F.; LORENSEN, W., Modelagem e Projetos Baseados em
Objetos. Editora Campus, 1994. .

[e2Né)]
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Contetido Programatico

Unidade 68. Conceitos Basicos
68.1. Sistema e funcéo
68.2. Sistemas de software
68.3. Modelos e modelagem

Unidade 69. Projeto de Programas
69.1. O dominio do problema
69.2. O dominio da solugéao
.69.2.1. A solucdo conceitual
.69.2.2. A solucdo computacional

69.3. Projeto de algoritmos com fluxogramas

Unidade 70. Conceituagdo de objetos e classes
70.1. Definicdo de Objeto
70.2. Propriedade de um objeto
70.3. Classes de Objetos

70.4. Propriedade de classes de objetos

Unidade 71. Tarefa de desenvolvimento
71.1. Levantamento de requisitos
71.2. Anélise
71.3. Desenho
71.4. Implementagéo
71.5. Testes

Unidade 72. Analise orientada a objetos
72.1. Engenharia de sistemas
72.2. Levantamento de requisitos de software
72.3. Modelo de classes de dominio

72.4. Modelos de fronteira-controle-entidade

Unidade 73. Desenho orientado a objetos
73.1. Padroes de arquitetura
73.2. Definicdo da arquitetura de um sistema
73.3. Desenho de baixo nivel

73.4. Implementacdo a partir de modelos

Disciplina: Célculo Diferencial e Integral

Obrigatéria Ano: 2° Carga Horéaria:160hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia
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Limite e continuidade. Derivadas de fungdes de uma variavel real. Derivadas de fungdes Aplicagdes da derivada: regra de L’Hopital,
métodos numéricos. Integrais definidas e indefinidas: teorema fundamental do Célculo; técnicas de integracéo; utilizacdo de tabelas.
Aplicagdes da integral definida. Séries infinitas: séries de Taylor e de Macaurin; testes da comparagao, da razéo e da raiz. Introdugao
as equagdes diferenciais ordindrias: equacdes de 12 ordem; equagdes lineares de 22 ordem.

 owwe

- Desenvolver a capacidade de organizacéao e abstragéo.
- Desenvolver a capacidade de expressdo na linguagem matematica do continuo.

- Desenvolver a capacidade de utilizar modelos matematicos no estudo de fendmenos naturais.

Bibliografia Basica

8 STEWART, J. Célculo, vol. I e 1l. S8o Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2005.
9 LEITHOLD, Louis. O Célculo com Geometria analitica, 1 vol. 32 ed. Sdo Paulo: HARBRA, 1994.
10 LEITHOLD, Louis. O Calculo com Geometria analitica, 2 vol. 32 ed. Sdo Paulo: HARBRA, 1994.

Bibliografia Complementar

11 ANTON, Howards. Célculo: um novo horizonte, 2 vol. 62 ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.
12 SIMMONS, George F. Calculo com Geometria analitica, 2 vol. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1988
13 HUGHES-HALLETT, Deborah et al. Calculo Aplicado, 22 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2005

7 BASSANEZI, R.C. Equacdes Diferenciais com Aplica¢@es. Ed. Harbra, Sdo Paulo, 1988.
8 BOYCE, William E. Equacdes Diferenciais Elementares e Problemas de Valores de Contorno. 82 ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2006.

Contetdo Programatico

Unidade 74. Limites e Continuidade
74.1. Conceito intuitivo de limites e continuidade.
74.2. Célculo de limites.
74.3. Fungdes continuas.
74.4. Limites laterais e fungBes seccionalmente continuas.
74.5. Fungdes racionais.
74.6. Assintotas verticais e horizontais.

74.7. Propriedades de funcGes continuas.

Unidade 75. Derivadas de Fung¢des de uma Variavel Real
75.1. A derivada do ponto de vista geométrico.
75.2. Definicéo de derivada.
75.3. Regras de derivagdo: soma produtos e quocientes.
75.4. Derivadas de polindmios e de fungdes racionais.
75.5. Derivadas de fungdes trigonométricas.
75.6. Regra da Cadeia.
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75.7. Diferenciabilidade x continuidade.

75.8. Fungdes inversas e suas derivadas.

75.9. Diferenciagdo implicita e taxas relacionadas.
75.10.Derivadas de fung@es logaritmicas e exponenciais.

75.11.Derivadas de fungdes trigonométricas inversas.

Unidade 76. AplicacOes da Derivada
76.1. Formas indeterminadas e regra de L’Hopital.
76.2. Extremos relativos e absolutos.
76.3. Funcdes crescentes e decrescentes.
76.4. Assintotas e concavidade.
76.5. Esboco de graficos e problemas aplicados.

76.6. Métodos numéricos: método de Newton e de Euler.

Unidade 77. Integrais Definidas e Indefinidas
77.1. O problema de célculo de éareas.
77.2. A integral indefinida; curvas integrais e campos de dire¢&o.
77.3. Integracdo por substituicdo.
77.4. A notacdo de somatério.
77.5. A integral definida.
77.6. O teorema fundamental do célculo.
77.7. O teorema do valor médio para integrais.
77.8. Mudangas de variavel.
77.9. Integracdo por partes.
77.10.Utilizacdo de tabelas.

Unidade 78. AplicagOes da Integral Definida
78.1. Area entre curvas.
78.2. VVolume de sdlido de revolugéo.
78.3. Comprimento de arco.
78.4. Area de uma superficie de revoluco.

78.5. Integracdo numérica.

Unidade 79. Séries Infinitas
79.1. Sequéncias.
79.2. Séries infinitas.
79.3. Séries de Taylor e de Maclaurin.
79.4. Os testes da comparacdo, da razdo e da raiz.

79.5. Séries de poténcias.

Unidade 80. Introducéo as Equaces Diferenciais Ordinarias
80.1. Equac0es diferenciais de primeira ordem.
Equacdes lineares.
Equacdes de varidveis separaveis.

Equacdes exatas e fatores integrantes.
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Equacgdes homogéneas.

De volta aos campos de direcdo: métodos de Euler e de Runge-Kutta.
80.2. Equacoes diferenciais lineares de segunda ordem

Revisdo de nimeros complexos.

EquacGes homogéneas com coeficientes constantes.

Equacao caracteristica; raizes reais e raizes complexas.

Solucdo geral de equacBes homogéneas com coeficientes constantes.

Disciplina: Algebra

Obrigatéria Ano: 2° Carga Horéaria:160hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Coordenadas no plano. Coordenadas no espago. Vetores no plano e no espago. A algebra de matrizes. Sistemas de equacdes lineares.

TransformacOes lineares no plano. Diagonalizagdo de matrizes. Espagos vetoriais. Introducdo a algebra moderna. RelagGes e

funcdes. Estrutura de algebras de Boole. Estruturas algébricas. Introducdo a teoria das categorias.

L owe

Desenvolver a visualizagdo geométrica no plano e no espago.

Estudar as ferramentas fundamentais da Algebra Linear, necessarias & programacao de computadores e & compreensao dos
fendmenos fisicos.

Desenvolver a compreenséo da Algebra Linear e suas aplicacdes.

Desenvolver o raciocinio l6gico-matematico.

Desenvolver ferramentas matematicas para a area de programagéao.

Desenvolver a capacidade de abstracéo.

Desenvolver uma visdo sistémica através do estudo de estruturas abstratas.

1
2
3

(S0

Bibliografia Basica

LEON, S. J. Algebra Linear com AplicagOes. 4°ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
*KOLMAN, B., Introdugéo a Algebra Linear com Aplicages. 6° ed. Rio de Janeiro: LTC, 1996.
LAY, D. C. Algebra Linear e Suas Aplicagdes. 2% ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

Bibliografia Complementar

*GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacdo. 4.ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001.
*MENEZES, P. B.; HAEUSLER, E. H. Teoria das Categorias para Ciéncias da Computacdo. Porto Alegre: Sagra
Luzzatto, 2001.

MENEZES, P. B. Matemética Discreta para Computacéo e Informética. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2004.
GRAHAM, R. L.; KNUTH, D. E.; PATASHNIK, 0.0. Matematica Concreta: Fundamentos para a Ciéncia da
Computaco. 22 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1995.

HEFEZ, A. Curso de Algebra. Rio de Janeiro: IMPA, 1993.
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Contetido Programatico

Unidade 81.
81.1.
81.2.
81.3.
81.4.
81.5.

Unidade 82.
82.1.
82.2.

Unidade 83.
83.1.
83.2.
83.3.
83.4.
83.5.

Unidade 84.
84.1.
84.2.
84.3.
84.4.
84.5.
84.6.

Unidade 85.
85.1.
85.2.
85.3.
85.4.
85.5.
85.6.
85.7.

Unidade 86.
86.1.
86.2.
86.3.
86.4.

Coordenadas no Plano

Sistema de coordenadas

Gréficos de equaces e de funcbes

Férmula da distancia e equac@es de circunferéncias
Equacdes quadraticas

Equacdes de retas; retas paralelas e perpendiculares

Coordenadas no Espaco
Sistema de coordenadas

Férmula da distancia e equacdes de esferas

Vetores no Plano e no Espaco
Definico geométrica e operagdes vetoriais
Coordenadas

Norma e produto escalar

Equacdes de planos

Retas no espago

A Algebra de Matrizes

Definicéo e exemplos

Soma de matrizes, multiplicacéo por escalar e produto de matrizes
Aplicacéo: a matriz de adjacéncia de um grafo

Determinantes

Matriz inversa

Produto vetorial

Sistemas Lineares

Exemplos

Interpretacdo geométrica

O método de eliminagdo

Matrizes associadas a sistemas lineares
O método de Gauss

O método de Gauss-Jordan

Célculo de determinantes e de matrizes inversas

Transformacdes Lineares no Plano

Transformac®es rigidas no plano: translaces, rotacdes e reflexdes
Transformacgdes lineares no plano: definigdo e exemplos

Matriz de uma transformacdo linear

Aplicaces
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Unidade 87. Diagonalizacdo de matrizes
87.1. Interpretagcdo geométrica
87.2. Polinbmio caracteristico, autovalores e autovetores

87.3. Normalizacédo

Unidade 88. Espagcos vetoriais
88.1. Definicdo e exemplos
88.2. Bases em espacos vetoriais de dimensdo finita
88.3. Matrizes de mudanca de base

88.4. Transformagdes lineares e matrizes

Unidade 89. Relacgdes e Fungdes
89.1. RelagBes binarias
89.2. RelagBes de ordem e reticulados
89.3. Relagdes de equivaléncia
89.4. Ordenacdo topoldgica
89.5. Fungdes
89.6. PermutagBes em conjuntos finitos

89.7. Matrizes booleanas

Unidade 90. Estrutura de Algebras de Boole
90.1. Modelos
90.2. Definicdo e Propriedades
90.3. Isomorfismos

90.4. Reticulados complementados e distributivos

Unidade 91. Estruturas algébricas
91.1. Definicdes e exemplos
91.2. Resultados basicos sobre grupos
91.3. Subgrupos
91.4. Grupos isomorfos
91.5. O grupo simétrico Sy

91.6. Corpos e anéis

Unidade 92. Introducéo a Teoria das Categorias
92.1. Conceitos basicos
92.2. Morfismos e objetos
92.3. Produtos e co-produtos
92.4. Limites e co-limites
92.5. Lema de Yoneda
92.6. Algebras de Hopf
92.7. Funtores
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Disciplina: Estruturas de Dados e Algoritmos

Obrigatéria Ano: 2° Carga Horéria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Estruturagdo e abstracdo de dados. Estruturas estaticas homogéneas e heterogéneas. Listas lineares. Filas e pilhas. Listas ordenadas.

Listas lineares encadeadas. Filas e pilhas encadeadas. Arvores: arvores binarias, arvores AVL e B. Grafos: pesquisa em profundidade

e em largura; menor caminho. Tabelas de hashing: enderecamento e func¢des de hashing.

Objetivos

Apresentar o conceito de abstra¢do de dados

Levar a compreensdo da importancia da abstracdo de dados para os principios de modularidade, encapsulamento e
independéncia de implementac&o.

Apresentar as estruturas de dados fundamentais, tornando o aluno capaz de selecionar estruturas de dados apropriadas ao
problema em estudo.

Apresentar os algoritmos associados as estruturas, levando a sua compreensdo e implementagdo usando uma linguagem de
programacao adequada.

Apresentar o conceito de abstragdo de dados

Levar a compreensdo da importancia da abstracdo de dados para os principios de modularidade, encapsulamento e
independéncia de implementac&o.

Apresentar as estruturas de dados fundamentais, tornando o aluno capaz de selecionar estruturas de dados apropriadas ao
problema em estudo.

Apresentar os algoritmos associados as estruturas, levando a sua compreensdo e implementacdo usando uma linguagem de

programacao adequada.

Bibliografia Basica

9
10
11

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com implementages em Pascal e C. Sdo Paulo: Pioneira, 2002.

CORMEN, T.H. et al. Algoritmos: Teoria e Pratica, Rio de Janeiro: Campus, 2002.

VILLAS, Marcos Vianna; FERREIRA, Andréa Gomes de Mattos, Estruturas de Dados: Conceitos e Técnicas de
Implementacéo, Rio de Janeiro: Campus, 1993.

Bibliografia Complementar

12
13
14
15

16
17
18
19
20
21

RANGEL, José Lucas; CERQUEIRA, Renato; CELES, Waldemar. Introdugdo a Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: Campus
PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Logica de Programacao e Estruturas de Dados. 12 ed., Prentice Hall, 2004.
TANEMBAUM, Aaron M. Estruturas de Dados Usando C. 12 ed., Makron Books, 1995.

SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC- Livros Técnicos e
Cientificos, 1994.

WIRTH, N. Algoritmos e Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: Prentice-Hall. 1989.

KNUTH, D. The Art of Computer Programming: Fundamental Algorithms. Addison Wesley, 1997.

*BOAVENTURA NETTO, P.0.B. Grafos Teoria, Modelos e Algoritmos. 32 ed. Sdo Paulo: Edgar Bliicher, 2003.
DEITEL,H.M.; DEITEL, P.J. Como Programar em C++. Rio de Janeiro: LTC- Livros Técnicos e Cientificos, 1999.
VELOSO, P. Estruturas de Dados. Rio de Janeiro: Campus, 1996.

SZWARCFITZER, J. L. Grafos e Algoritmos Computacionais. Rio de Janeiro: Campus, 1984.
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Contetdo Programatico

Unidade 93. Estruturacéo e abstracédo de dados
93.1. Conceituacao, objetivos e aplicabilidade de estruturas de dados
93.2. Tipos abstratos de dados
93.3. Tipos primitivos e estruturados
93.4. Estruturas estaticas e dindmicas

93.5. Estruturas homogéneas e heterogéneas

Unidade 94. Estruturas de dados homogéneas
94.1. Estruturas de dados homogéneas
94.2. Matrizes de uma dimensdo
94.3. OperacBes basicas com matrizes do tipo vetor: insercéo, exclusdo, pesquisa
94.4. Matrizes com mais de uma dimensao

94.5. Operag0es basicas com matrizes de 2 ou mais dimenses

Unidade 95. Estruturas de dados heterogéneas
95.1. Estruturas de dados heterogéneas
95.2. Estrutura de um registro
95.3. Atribuicdo, leitura e escrita de registros

95.4. Combinagdo de tipos homogéneos e heterogéneos

Unidade 96. Listas lineares
96.1. Conceituacao e aplicabilidade
96.2. Classificacdo e operagdes principais com listas
96.3. Formas de armazenamento
96.4. Alocacdo sequencial

96.5. Listas circulares

Unidade 97. Filas
97.1. Conceituacéo e aplicabilidade
97.2. Operacdes principais com filas

97.3. Formas de representacdo

Unidade 98. Pilhas
98.1. Conceituacéo e aplicabilidade
98.2. Operaces principais com pilhas

98.3. Formas de representacao

Unidade 99. Listas ordenadas
99.1. Conceituacao e aplicabilidade
99.2. Operag0es principais com listas ordenadas

99.3. Algoritmos de ordenacéo
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Unidade 100. Estruturas de dados lineares
100.1.Alocacédo dinamica de dados em memoria
100.2.Alocacdo encadeada
100.3.Lista simplesmente encadeada
100.4.Lista duplamente encadeada
100.5.Listas circulares
100.6.Filas Encadeadas
100.7.Pilhas Encadeadas

Unidade 101. Arvores
101.1.Conceituacdo e aplicabilidade
101.2.Formas de representacdo
101.3.Arvores binarias: definicao, algoritmos e aplicagbes
101.4.Arvores binarias de busca: definicao, algoritmos e aplicagdes
101.5.Arvores AVL: definigo, algoritmos e aplicacdes

101.6.Arvores B: definigdo, algoritmos e aplicacdes

Unidade 102. Grafos
102.1.Conceituacdo e aplicabilidade
102.2.Formas de representacdo
102.3.Pesquisa em grafos em profundidade e em largura
102.4.0rdenacédo topologica
102.5.Componentes fortemente conexos

102.6.Algoritmos para 0 menor caminho

Unidade 103. Tabelas de hashing
103.1.Conceituacéo e aplicabilidade
103.2.Tabelas com endereco direto
103.3.Funcdes de hashing
103.4.Enderecamento aberto

Disciplina: Fisica e Eletricidade

Obrigatéria  Ano: 2° Carga Horaria: 160hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa
Conceituagdo de modelos no dominio da Fisica. Conceitos e significados basicos de grandezas do dominio da mecénica newtoniana
(leis de Newton). Equacédo de movimento, modelando movimentos oscilatorios. Trabalho, Energia e Poténcia. Leis de conservacéo:
energia e momento linear. Instrumentacdo para medicdes: corrente elétrica, ddp, resisténcia elétrica e lei de OHM. Conceitos de

campos. Capacitores. Circuitos resistivos e capacitivos. Ondas: mecanicas e eletromagnéticas.
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Objetivos

- Desenvolver o raciocinio causal, tendo como pano de fundo o método cientifico.

- Propiciar a aprendizagem de conceitos, relages, leis e principios.

- Desenvolver capacidade de utilizar modelos matematicos no estudo de fenémenos naturais.

- Desenvolver a capacidade de utilizar multimetros em situagdes relevantes para area de hardware.

- Desenvolver competéncias no dominio de circuitos elétricos simples.

Bibliografia Basica

22 *TIPLER, P. A. Fisica para Cientistas e Engenheiros. 3 vol., 42 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2006.
23 RESNIK, Robert; HALLIDAY, David; KRANE, Kenneth S. Fisica. Vols. 1, 2, 3 e 4. 52 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2002.
24 DIAS DE DEUS, J. et al. Introdugdo a Fisica. 22 ed. Lisboa: McGraw-Hill, 2000.

Bibliografia Complementar

25 GREF — Grupo de Reestruturagdo do Ensino da Fisica. Fisica Il — Eletricidade. EDUSP.
26 HEWITT, P. G. Fisica Conceitual. 9% ed. Porto Alegre: Bookman, 2002

Contetdo Programatico

Unidade 104. Evolucéo dos Modelos
104.1.Método cientifico
104.2.Modelos
104.3.Modelos do sistema solar, modelos atdmicos, outros modelos

104.4.Grandezas fisicas

Unidade 105. Dinamica
105.1.Tipos de forcas
105.2.Equacgédo de movimento
105.3.Movimentos oscilatorios

105.4.Analises gréficas

Unidade 106. Energia
106.1.Trabalho
106.2.Poténcia
106.3.Tipos de energias

106.4.Conservacao

Unidade 107. Eletricidade
107.1.Forca elétrica
107.2.Campo elétrico e diferenca de potencial (ddp)
107.3.Resisténcia elétrica e lei de Ohm
107.4.Circuitos resistivos

107.5.Capacitores e o conceito de capacitancia
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Unidade 108. Magnetismo
108.1.Campo magnético
108.2.Dipolo magnético
108.3.Conceitos de induténcia e auto-indutancia

108.4.Aplicagdes préaticas

Unidade 109. Ondas
109.1. Conceitos, classificagdo, tipos e equacbes
109.2. Equagdes descritivas
109.3. Reflexdo, Refracéo, Interferéncia e Difrac&o.

109.4. Ondas eletromagnéticas.

Disciplina: Sistemas Operacionais

Obrigatéria Ano: 2° Carga Horaria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Sistemas operacionais: conceito, historico, estruturas. Processos: conceitos, modelo e implementagdo, comunicagéo entre processos,

escalonamento. Geréncia de memoria: paginacéo (swapping), memoria virtual, algoritmos de substitui¢do de pagina e segmentacéo.

Sistemas de arquivos: arquivos, diretorios, seguranca e mecanismos de prote¢do. Entrada e saida: principios de hardware, principios

de software, discos, clocks e terminais.

owee

- Fornecer uma visdo geral dos principais médulos componentes de um sistema operacional multiprogramado.

- Levar a compreensdo dos algoritmos que se apresentam para a solucdo de questdes ligadas a processos, geréncia de memdria,

sistema de arquivos e E/S..
- Levar ao entendimento do modelo de organizagdo dos computadores e das caracteristicas basicas de entrada e saida.

- Fornecer uma visdo critica das principais vantagens e possiveis limitagbes que possam existir em sistemas operacionais

comerciais.
- Conhecer as implicag@es das caracteristicas de cada sistema operacional no desenvolvimento de aplicativos.

- Fornecer nogdes basicas de estrutura de software, de programagcéo e execucdo de programas.

Bibliografia Basica

27 SILBERSCHATZ et al.; Fundamentos de Sistemas Operacionais; 6%ed. Rio de Janeiro: LTC-Livros Técnicos e
Cientificos, 2004.

28 TANENBAUM, Andrew. Sistemas Operacionais Modernos. Rio de Janeiro: Prentice Hall do Brasil, 1995.

29 TANENBAUM, A. Sistemas Operacionais: Projeto e Implementag&o. 22 ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

Bibliografia Complementar

30 MACHADO, F.B.; MAIA, L. P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 22 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1998.
31 MACHADO, Francis Berenger. Introducdo a Arquitetura de Sistemas Operacionais. Rio de Janeiro: LTC, 1992.
32 SHAY, W.A. Sistemas Operacionais. Sdo Paulo: Makron Books, 1996.
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Contetdo Programatico

Unidade 110. Introducéo ao Sistema Operacional
110.1.Conceituacdo
110.2.Historico

110.3.Estrutura dos sistemas operacionais

Unidade 111. Historico
111.1.0 Monitor Residente
111.2.0peracédo Off-Line
111.3.Buferizacéo
111.4.Spooling
111.5.Multiprogramacéo
111.6.Tempo Compartilhado

Unidade 112. Sistemas de Entrada e Saida
112.1.Mapeamento de Entrada e Saida

112.2.Métodos de Transferéncia Controlada por Programa

Unidade 113. Processos

113.1.0 Ndcleo do Sistema Operacional

113.2.Escalonamento de Processos

113.3.Comunicagéo Entre Processos
.113.3.1. Concorréncia em programas
.113.3.2.  Compartilhamento de Recursos
.113.3.3.  Sincronizacdo Condicional
.113.3.4. Seméforos
.113.3.5.  Monitores
.113.3.6. Troca de Mensagens
.113.3.7. Deadlocks

Unidade 114. Gerenciamento de Memdria
114.1.Conceitos Bésicos
114.2.Enderecamento Ldgico e Enderegamento Fisico
114.3.Swapping
114.4.Alocacao Contigua de Meméria
114.5.Memoéria Virtual

Disciplina: Computacdo Grafica

Obrigatéria Ano: 3° Carga Horaria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia
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Introducdo a computacdo grafica. Reproducéo de cores em computagdo grafica. Sistemas gréaficos. Nogdes da biblioteca OpenGL.

Transformagdes geométricas (2D e 3D). Técnicas de visualizacdo 3D. Illuminagdo. Processamento de Imagens.

Objetivos

Familiarizar o aluno com os fundamentos de computac&o gréfica.
- Familiarizar o aluno com modelos e técnicas associados ao estudo da cor e da imagem.
- Apresentar e discutir aplicacdes de computacdo grafica.

- Apresentar e discutir os fundamentos de processamento de imagens.

Bibliografia Basica

1 *GOMES, J.; VELHO, L. Fundamentos de Computagéo Gréfica. Rio de Janeiro: IMPA, 2003.
2 *AZEVEDO, E. Computacdo Grafica: Teoria e Préatica. Rio de Janeiro: Campus, 2003. (com CD-ROM)
3 HETEM JR, Annibal. Fundamentos de Informatica — Computacédo Gréafica. 1% ed., LTC, 2006.

Bibliografia Complementar

[y

GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E.; Processamento de Imagens Digitais. Edgard Bliitcher, 2000.

COHEN, Marcelo; MANSSOUR, Isabel Harb. OpenGL: Uma Abordagem Prética e Objetiva. 1% ed., LTC, 2006.

3 GONZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E.; EDDINS, Steven L. Digital image processing : using MATLAB. 22 Ed.
Gatesmark Publishing 2009.

N

Contetdo Programatico

Unidade 115. Introducéo
115.1. Apresentacéo do curso
115.2.Conceitos bésicos
115.3.Visdo geral dos procedimentos utilizados em computacdo grafica

115.4.Aplicagdes da computacdo grafica

Unidade 116. Sistemas Gréficos e Arquiteturas
116.1.Elementos gréaficos
116.2.Pipeline gréfico
116.3.Programacao gréafica

Unidade 117. Geometria Computacional
117.1.Conceitos
117.2.Sistemas geométricos
117.3.Geometria Afim
117.4.Geometria Euclidiana
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Unidade 118. Visualiza¢do 3D
118.1.Projecdes planas
118.2.Geometria projetiva
118.3.Modelo de camera
118.4.Recorte de primitivas geométricas

118.5.Determinacéo de superficies visiveis

Unidade 119. lluminagéo
119.1.Luz e matéria
119.2.Fontes luminosas
119.3.Modelos de reflexéo

119.4.Técnicas de tonalizacao

Unidade 120. Processamento de Imagens
120.1.Aquisicéo e representacao
120.2.Transformagdes
120.3.Filtragem espacial
120.4.Filtragem no dominio da frequéncia
120.5.Segmentacédo

120.6.Extracdo de atributos e classificacéo

Disciplina: Engenharia de Software |

Obrigatéria Ano: 3° Carga Horéria: 160hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Fundamentos de Engenharia de Software. Ciclo de Vida. Evolugdo e Manutengdo de Software. Niveis de abstragdo do software:

conceitual, légico e fisico. Processo de desenvolvimento de software. Estratégias de desenvolvimento de software. Conceitos de
gerenciamento de software. Gestdo do projeto de software: gestdo de requisitos, planejamento e controle de projetos. Analise e
gestdo de riscos. Gestdo da qualidade de software: gestéo de revisdes, configuracdo e manutencéo.

L owe

- Levar a compreensdo da Engenharia de Software no contexto da Ciéncia da Computagéo.

- Levar &4 compreensdo do software como modelo representado em diversos niveis de abstragao.

- Introduzir os conceitos associados ao gerenciamento de software em seus diversos aspectos.

- Estimular a anlise critica e o desenvolvimento de propostas que visem a aperfeigoar os processos de desenvolvimento de
software.

- Introduzir os conceitos associados ao gerenciamento de software em seus diversos aspectos.

- Levar a compreensdo das atividades que compdem o gerenciamento de software.

- Estimular a anlise critica e o desenvolvimento de propostas que visem a aperfeigoar os processos de gerenciamento de
software.
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Bibliografia Basica

1 PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Ferramentas. 22 ed., Rio de Janeiro:
LTC, 2003.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 5 ed., Rio de Janeiro: Mc Graw-Hill, 2002.

3 SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 8*ed. Addison-Wesley, 2007.

N

Bibliografia Complementar

BEZERRA. Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. Rio de Janeiro: Campus, 2002.
MARTINS, José Carlos Cordeiro. Técnicas para Gerenciamento de Projetos de Software. 12 ed., Brasport, 2007.
BERTALANFFY, Ludwig Von. General Systems Theory. New York: George Brazilier, 1969.
BERTALANFFY, Ludwig VVon. Teoria dos Sistemas. Rio de Janeiro: FGV — Fundagdo Getulio Vargas, 1976.
O' CONNOR, Joseph; MCDERMOT, L. The Art of Systems Thinking. (2 v.) Thorson, 1997.
RUMBAUGH, James et al. Modelagem e Projetos Baseados em Objetos. Rio de Janeiro: Campus, 1994.
0 MARTINS, J. C. C. Gerenciando Projetos de Desenvolvimento de Software com PMI, RUP e UML. Rio de Janeiro: Brasport,
2007.

P O ~NO 01

Conteudo Programatico

Unidade 121. Fundamentos Técnicos
121.1.Engenharia de Software e Ciéncia da Computacdo
121.2. Questbes inerentes & construcdo de software: produto, processo de construgdo, requisitos, prazos,
custos, qualidade.
121.3.Métodos: fases de construgdo do software.
121.4.Padrdes: técnicas e ferramentas.

121.5.0 gerenciamento do software.

Unidade 122. Modelagem Conceitual de Software
122.1.Principios
122.2.0 dominio do problema
122.3.0s requisitos do software

122.4.0 modelo conceitual do software

Unidade 123. Modelagem Logico-fisica de Software
123.1.Principios
123.2.Desenho de arquitetura
123.3.Estratégias e métodos de desenho

123.4.Qualidades e métricas de desenho

Unidade 124. Implementacgéo e Teste de Software
124.1.Principios
124.2.Criacéo fisica dos objetos
124.3.Integragdo de componentes

124.4.Estratégias de testes: integracdo, aceitacao, regressao.

Unidade 125. Estratégias de desenvolvimento de software

125.1.Em cascata
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125.2.Prototipagem rapida
125.3.Prototipagem evolutiva
125.4.Desenvolvimento incremental

125.5.Desenvolvimento baseado em reutilizacdo

Unidade 126. Teste de Software
126.1.Principios
126.2.Estratégias de testes: unidade, integragdo, aceitagdo, regressao.

Unidade 127. Evolugéo e Manutencéo de Software
127.1.Principios
127.2.Processo e problemas de manutengdo

127.3.Padrdes de manutencéo: técnicas e ferramentas

Unidade 128. Gerenciamento de Software
128.1.Principios
128.2.Geréncia de projeto
128.3.Gestdo de qualidade
128.4.Geréncia de configuracdo

128.5.Padrdes gerenciais

Unidade 129. Métricas
129.1.Medidas, métricas e indicadores
129.2.Métricas do processo, do projeto, do produto
129.3.Medicdao de software
129.4.Métricas de qualidade de software
129.5.Métricas para pequenas organizagoes

129.6.Estabelecimento de programa de métricas de software

Unidade 130. Planejamento de Projeto de Software
130.1.Estimativa
130.2.0bjetivos do planejamento
130.3.Escopo do software
130.4.Recursos
130.5.Estimativa do projeto de software
130.6.Técnicas de decomposicao
130.7.Modelos de estimativa empiricos
130.8.A Decisdo de fazer/comprar

130.9.Ferramentas de estimativa

Unidade 131. Anélise e Gestéo de Risco
131.1.Estratégias de prevencdo x reacdo a riscos
131.2.Riscos de software
131.3.1dentificagdo de riscos

131.4.Previsdo de risco
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131.5.Refinamento de risco

131.6.Atenuacdo, monitoracdo e administragéo de risco
131.7.Riscos de seguranca e imprevistos

131.8.0 Plano RMMM

Unidade 132. Cronogramacéo e Acompanhamento de Projeto
132.1.Fase 1: Planejamento
tarefas (WBS - “Work Breakdown Structure”)
datas, marcos e precedéncias
tarefas recorrentes
analise do caminho critico
definicdo da equipe
alocacéo dos recursos
132.2.Fase 2: Acompanhamento
atualizar e analisar planejado x realizado

anélise do custo agregado

Unidade 133. Gestao da Qualidade de Software
133.1.Conceitos
133.2.0 movimento da qualidade
133.3.Garantia da qualidade de software
133.4.CMM - Capability Maturity Model
133.5.MPS.BR — Modelo de Processo de Software Brasileiro
133.6.0 plano de SQA
133.7.Revisdes de software

133.8.Garantia estatistica de qualidade de software

Unidade 134. Gestédo de Configuracdo de Software
134.1.Gestdo de configuracéo de software
134.2.0 processo de SCM
134.3.1dentificacdo dos SCI
134.4.Controle de verséo
134.5.Controle de modificacao
134.6.Auditoria de configuracdo

134.7.Preparacéo de relatérios

Unidade 135. Governanga de Tl

135.1.Conceitos Basicos

135.2.COBIT
135.2.1. Conceitos Basicos
135.2.2. Planejar e Organizar
.135.2.3. Adquirir e Implementar
.135.2.4, Entregar e Suportar
.135.2.5. Monitorar e Avaliar
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135.3.1TIL
135.3.1. Conceitos
.135.3.2. Estratégia de Servico
.135.3.3. Desenho de Servico
.135.3.4. Transicdo de Servico
.135.3.5. Operacdo de Servico
.135.3.6. Melhoria Continua de Servigo

Disciplina: Interagdo Humano-Computador e Sistemas de Multimidia

Obrigatéria Ano: 3° Carga Horaria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacdo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa

Aspectos abordados na IHC. Interface grafica de usuario. Tipos de sistemas de software e suas interfaces. Evolugdo da interacéo
humano-computador. Usabilidade. Indicadores de baixa usabilidade. Reacdes dos usuarios a interfaces mal projetadas.
Consideragdes sobre os usuarios: caracteristicas psicoldgicas e fisicas, conhecimento técnico e experiéncia, necessidades e execucdo
de tarefas. Controles de entrada e saida: mouse, teclado, joystick, trachall, tablete, monitor, microfone e comandos de voz, caixas
de som e mensagens sonoras. Projeto de interface de usuario: motivos para projetar, principios de projeto, criacdo de interfaces no
contexto do desenvolvimento de software, analise de complexidade de tarefas, tarefas de criagdo de interface, validacéo de dados,
geracdo e tratamento de excegdes. Janelas: componentes, modos de organizacéo, janelas primarias a secundarias, quadro de dialogo,
caixas de mensagens, tipos de abertura de janelas. Controles de interface grafica: controles de organizagéao, controles de exibicéo
de dados, controles de entrada de dados, controles de sele¢do, controles de agdo. Textos e mensagens: vocabulario correto, prioridade
a comunicacdo e mensagens de sistema, de instrugdo e de erros. Assisténcia ao usuario: respostas ao tempo de processamento, como
atrair a atengo do usuério, uso de assistentes, documentacdo auxiliar. Testes de interface: tipos, planejamento e execucéo.
Multimidia: definicéo e conceitos, interface de usuario em sistemas de multimidia, hipertexto, hipermidia e multimidia, aplicacoes.
Sistemas de autoria: ferramentas, HTML. Imagens digitais: aplicacdes, sistemas de cores, representacdo digital, armazenamento,
processamento, compressdo com perda e sem perda, tipos de arquivos. Sons: aplicagdes, digitalizacdo, armazenamento, editores,
formatos. Videos: aplicacdes, animacéo, sistemas de televisdo, sistemas de gravagdo e reproducdo, formatos. Realidade virtual:
imersdo, interacdo e envolvimento, dispositivos, telepresencga, aplicagdes. Realidade aumentada: conceitos, dispositivos e

aplicagdes.

owe

- Apresentar aos alunos os conceitos fundamentais sobre a interacdo homem/maquina.

- Dar ao aluno um ferramental tecnolégico apropriado e consistente para a construgéo de interfaces.

- Familiarizar o aluno com os conceitos basicos de interface com o usuario.

- Possibilitar que o aluno construa programas de aplicagdo e sistemas de multimidia utilizando uma forma eficiente e pratica de
interagcdo com o usudrio.

- Possibilitar ao aluno construir aplicagSes multimidia a partir da introducéo de conceitos basicos de imagem, sons e videos
digitais.

- Apresentar e discutir interfaces gréaficas.

- Apresentar e discutir os fundamentos da Realidade Virtual.
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Bibliografia Basica

1 *VASCONCELOS, L. Multimidia nos PCs Modernos. Sdo Paulo: Makron Books, 2003.

*PAULA FILHO, Wilson de Padua. Multimidia: Conceitos e Aplicagdes. Rio de Janeiro: LTC, 2000.

3 FRANKLIN, D.; MAKAR, J. Macromedia FLASH MX Actionscripting Avangado: Guia Autorizado de Treinamento. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2002.

N

Bibliografia Complementar

1 *HECKEL, P. Software Amigavel:Técnicas de Projeto para uma Melhor Interface com o Usuéario. Rio de Janeiro:
Campus, 1993.

2 *JOHNSON, S. Cultura da interface: como o computador transforma nossa maneira de criar e comunicar. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

3 GALITZ, W. O. The Essential Guide to User Interface Design: an Introduction to GUI Design Principles and

Techniques. Nova York: John Wiley & Sons, 1996.

Contetdo Programatico

Unidade 136. Interacdo Humano Computador
136.1.Definicdo de interacdo humano-computador
136.2.Aspectos abordados na IHC
136.3.Interface grafica de usuério
136.4.Tipos de sistemas de software
136.5.Evolucédo da comunicagdo entre homem e méquina
136.6.Usabilidade
136.7.Indicadores de baixa usabilidade

136.8.Reacdes dos usuarios as interfaces mal projetadas

Unidade 137. Consideraces sobre o Usuario
137.1.Caracteristicas psicologicas e fisicas
137.2.Conhecimento técnico e experiéncia

137.3.Necessidades e execucdo de tarefas

Unidade 138. Controles de Entrada e Saida
138.1.Dispositivos de interacdo direta e indireta
138.2.Teclado
138.3.Mouse
138.4.Trackball
138.5.Joystick
138.6.Tablete
138.7.Monitor
138.8.Monitor sensivel ao toque
138.9.Microfone e comandos de voz

138.10. Caixas de som e mensagem sonoras

Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncias da Computacdao | UNIFESO 2015



Unidade 139. Projeto de Interface de Usuério
139.1.Motivos para se projetar
139.2.Principios do projeto
139.3.Criacdo de interfaces no contexto do desenvolvimento de software
139.4.Analise de complexidade das tarefas
139.5.Tarefas para a criacdo de interfaces de usuario
139.6.Validacéo de dados

139.7.Geragdo e tratamento de excecdes

Unidade 140. Janelas
140.1.Componentes de uma janela
140.2.Modos de organizacéao das janelas
140.3.Janelas primarias e secundarias
140.4.Quadro de dialogo
140.5.Caixas de mensagens

140.6.Tipos de abertura de janelas

Unidade 141. Controles de Interface Gréafica
141.1.Controles de organizacao
141.2.Controles de exibi¢do de dados
141.3.Controles de entrada de dados
141.4.Controles de selecdo
141.5.Controles de acdo

Unidade 142. Texto e Mensagens
142.1.Uso do vocabulério correto
142.2. Prioridade & comunicagdo com 0 USuario

142.3.Mensagens de sistema, de instrucdo e de erro

Unidade 143. Assisténcia ao Usuario
143.1.Respostas em relagdo ao tempo de processamento
143.2.Como atrair a aten¢do do usuario
143.3.Uso de assistentes

143.4.Documentacéo auxiliar

Unidade 144. Testes de Interface Gréfica e de Usabilidade
144.1 Finalidade
144.2.Tipos de testes
144.3.Planejamento
144.4.Execucdo

Unidade 145. Multimidia
145.1.Definicbes e conceito
145.2.Interface com o usuario em sistemas multimidia

145.3.Hipertexto / Hipermidia / Multimidia
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145.4.AplicacBes multimidia

Unidade 146. Sistemas de Autoria
146.1.Introducéo
146.2.Ferramentas para desenvolvimento de multimidia
146.3.Autoria de titulos
146.4.Autoria de aplicativos
146.5.Autoria de sitios (no¢bes de HTML)

Unidade 147. Imagens Digitais
147.1.Aplicagdes
147.2.Sistemas de cores
147.3.Representacéo digital de imagens
147.4. Armazenamento
147.5.Processamento de imagens
147.6.Compressdo com perdas
147.7.Compressao sem perdas
147.8.Extensdo JPEG e outras

Unidade 148. Sons
148.1.Aplicagoes
148.2.Digitalizacéo de Sons
148.3. Armazenamento
148.4.Editores de dudio
148.5.Formatos de arquivos de som (MP3)

Unidade 149. Videos
149.1.Animag&o em computadores
149.2.Sistemas de televisdo
149.3.Sistemas de gravacdo e reproducdo de video
149.4.Interfaces de video

149.5.Tecnologia digital de videos (MPEG e outros codecs)

Unidade 150. Realidade Virtual
150.1.Conceitos béasicos (imersdo, interagdo e envolvimento)
150.2.Dispositivos
150.3.Telepresenca
150.4.Aplicacéo da realidade virtual

Unidade 151. Realidade Aumentada
151.1.Conceitos basicos
151.2.Dispositivos
151.3.Aplicacdo da realidade aumentada
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Disciplina: Probabilidade e Estatistica

Obrigatéria Ano: 3° Carga Horaria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Teoria dos conjuntos. Principios de contagem. Andlise combinatdria: arranjos, permutacdes e combinagdes; o triangulo de Pascal;

o teorema binomial. Variaveis aleatdrias, espago amostral e eventos. Introdugdo a probabilidade discreta. Probabilidade condicional.

Modelos de distribui¢do de probabilidade: binomial, Poisson e normal (gaussiana). Valor esperado e medidas de disperséo: média,

média quadratica, variancia e desvio-padréo. Nogdes de inferéncia estatistica.

Objetivos

- Desenvolver o raciocinio ldgico.

- Desenvolver a capacidade de abstracéo.

- Fornecer o suporte tedrico para o desenvolvimento de algoritmos, demonstracdes e métodos.

- Fornecer a base matematica para a compreensédo dos conceitos fundamentais de computacéo.

- Compreender a idéia de probabilidade e aleatoriedade, e seus métodos particulares de medicéo.

- Estudar as ferramentas fundamentais da probabilidade discreta.

- Conhecer técnicas estatisticas para o tratamento de dados coletados em simulacGes e experiéncias.

- Desenvolver as capacidades de organizagdo e abstracéo.

Bibliografia Basica

1 *GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia de Computacao. 42 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2001.

2 *MENEZES, P. B. Matemética Discreta para Computacdo e Informatica. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2004.

3 GRAHAM, R. L.; KNUTH, D. E.; PATASHNIK, O. Matematica Concreta: Fundamentos para a Ciéncia de
Computacao. 22 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1995.

Bibliografia Complementar

4 IEZZI, G. et al. Matematica: Ciéncia e Aplicagoes (3 vls). Sdo Paulo: Atual, 2001 e 2005.
5 GIBLIN, P., Primes and Programming. Cambridge University Press.
6 SPIEGEL, Murray; Probabilidade e Estatistica. Sdo Paulo: Pearson Education, 2003.

Contetdo Programatico

Unidade 152. Teoria dos Conjuntos
152.1.Relagdes entre conjuntos
152.2.0perac0es bindrias e unarias
152.3.1dentidades
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152.4.Conjuntos finitos, enumeraveis e ndo enumeraveis

Unidade 153. Principios de Contagem
153.1.Principios de multiplicacéo e adi¢do
153.2.Arvores de decisdo
153.3.Principio de inclusdo e exclusao

153.4.Principio das casas de pombo

Unidade 154. Analise combinatéria
154.1.Arranjos, permutacfes e combinacdes
154.2.PermutacBes e combinagdes com repeticdes
154.3.0 tridngulo de Pascal

154.4.0 teorema binomial

Unidade 155. Introducéo da Probabilidade
155.1.Eventos
155.2.Espago amostral

Unidade 156. Probabilidade
156.1.Axiomas de probabilidade
156.2.Espacos de probabilidade
156.3.Espacos finitos equiprovaveis
156.4.Valor esperado
156.5.Variancia e desvio-padrdo
156.6.Probabilidade condicional

Unidade 157. Distribuicéo de Probabilidade
157.1.Binomial
157.2.Poisson
157.3.Normal (gaussiana)
157.4.Andlise grafica
157.5.Valores esperados e distribuicdes
157.6.Medidas de dispersdo

Nogdes basicas de inferéncia estatistica

Disciplina: Projeto e Analise de Algoritmos

Obrigatéria Ano: 3° Carga Horaria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Analise da Complexidade de Algoritmos. Técnicas de Projeto de Algoritmos. Método Guloso, Dividir e Conquistar. Algoritmos de
Busca e Ordenagdo. Classes de Problemas P e NP.
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Objetivos

- Apresentar ao aluno um conjunto de técnicas de analise e projeto de algoritmos, com énfase em estruturas de dados e nos
algoritmos relacionados.

- Desenvolver capacidade de analisar e avaliar a eficiéncia computacional de algoritmos.

- Desenvolver capacidade de comparar diferentes algoritmos que possam ser utilizados para a solugdo de um mesmo
problema.

- Desenvolver capacidade de identificar problemas de solucéo inerentemente dificil computacionalmente.

Bibliografia Basica

[y

ZIVIANI, N. Projeto de Algoritmos com Implementacdes em Pascal e C. Sdo Paulo: Pioneira, 2002.
CORMEN,T.H. et al. Algoritmos: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

3 TOSCANI, L.V., VELOSO, P.A.S.; Complexidade de Algoritmos: Andlise, Projeto e Métodos. Porto Alegre: Sagra
Luzatto, 2002.

N

Bibliografia Complementar

1 SZWARCFITZER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. Rio de Janeiro: LTC-Livros
Técnicos e Cientificos, 1994.

2 GERSTING, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacao. 42 ed. Rio de Janeiro: LTC-Livros
Técnicos e Cientificos, 2001.

3 BOAVENTURA NETTO, P.O.B. Grafos Teoria, Modelos e Algoritmos. 2% e 32 ed. Séo Paulo: Edgar Blicher, 2001 e
2003.

4 KNUTH, D. The Art of Computer Programming: Sorting and Searching (2 vols). Addison Wesley, 2003.

Conteudo Programatico

Unidade 158. Algoritmos e Problemas
158.1.Conceitos basicos
158.2.Problema algoritmico
158.3.Eficiéncia, eficacia e corretude de Algoritmos
158.4.Algoritmos recursivos
158.5.Eliminacdo da recurséo

Unidade 159. Anélise de Algoritmos
159.1.Conceitos Basicos
159.2.Funcdo de Complexidade
159.3.Anélise de Pior Caso, Melhor Caso e Caso Médio
159.4.Notagdo O, Theta e Omega
159.5.Andlise Assintotica
159.6.Cotas Inferior e Superior

159.7.Analise de Algoritmos Recursivos

Unidade 160. Métodos de Ordenacao
160.1.Método da Bolha
160.2.Método da Selecdo
160.3.Método da Inser¢ao
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160.4.Shellsort
160.5.Heapsort
160.6.QuickSort

Unidade 161. Técnicas de Projeto de Algoritmos

161.1.Dividir e Conquistar
161.2.Método Guloso
161.3.Programagao Dindmica
161.4.Busca e Caminhamento
161.5.Recuo

Unidade 162. Classes de Problemas P e NP

Disciplina: Circuitos Eletrdnicos e Técnicas Digitais

Obrigatéria  Ano: 3° Carga Horaria: 160hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Circuitos RC, RL, LC e RLC. Conceitos basicos de fisica quantica. Fisica dos semicondutores: diodos e transistores. Analises e

aplicacdes de circuitos com diodos e transistores. Introducéo as Técnicas Digitais: Conceituacdo de familias logicas de chips.

Anélise e projeto de maquinas combinacionais. Analise e projeto de maquinas seqlienciais.

Extrair relagbes de comportamentos de grandezas relevantes aos circuitos.

Expressar e analisar solugdes gréficas na resolucéo de circuitos elétricos.

Desenvolver e expressar intuicdo no dominio conceitual da fisica quantica.

Desenvolver e aplicar habilidades no dominio de utilizagdo de diodos e de transistores.

Capacitar o aluno em andlise e projeto de sistemas digitais, focando as técnicas de especificacdo e distinguindo entre
especificacdo e implementacéo de um sistema.

Realizar o projeto l6gico de controladores microprogramados, inclusive um computador simples.

E-SGORN O

Bibliografia Basica

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.; MOSS, Gregory L.; Sistemas digitais: Principios e Aplicacdes. 10% ed., Prentice
Hall, 2007.

HENNESSY, John L., PATTERSON, David A.; Arquitetura de Computadores: Uma Abordagem Quantitativa. 3% ed., Rio
de Janeiro: Campus. 2003.

ERCEGOVAC, Milos D.; LANG, T.; MORENO, J. H. Introducéo aos Sistemas Digitais. Porto Alegre: Bookman, 2000.

Bibliografia Complementar

HEWITT, P. G. Fisica Conceitual. 9% ed. Porto Alegre: Bookman, 2002.

REIS, R.A.L.; Concepcéo de Circuitos Integrados. 22 ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2002.
MALVINO, ALBERT PAUL. ELETRONICA. 42ED. VOL I. SAO PAULO : MAKRON BOOKS, 1995.
GREF — Grupo de Reestruturagdo do Ensino da Fisica. Fisica Il — Eletricidade. EDUSP.
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Contetdo Programatico

Unidade 163. Circuitos elétricos e analogias mecéanicas
163.1.Circuito RC
163.2.Circuito RL
163.3.Circuito LR
163.4.Circuito RLC
163.5.Circuito RLC forcado

Unidade 164. Fisica Moderna
164.1.Paradigmas anteriores e atuais
164.2.Atomo de Bohr
164.3.Quantizacéo da energia
164.4.Incerteza

Unidade 165. Semicondutores
165.1.Banda de energia
165.2.Materiais semicondutores
165.3.Materiais extrinsecos — tipo P e N
165.4.Jungdes P-N
165.5.Diodos e transistores

Unidade 166. Descricéo de Circuitos Integrados

Unidade 167. Caracteristicas do Diodo de Juncéo
167.1.Polarizacéo direta e reversa
167.2.Materiais semicondutores
167.3.Resisténcia estatica (DC) e dinamica (AC)
167.4.Capaciténcia de transicéo e difusdo

167.5.Tempo de restabelecimento

Unidade 168. Analise de Circuitos com Diodos
168.1.Analise por reta de carga
168.2. Aproximacg0es para o diodo
168.3.Retificadores
168.4.Ceifadores
168.5.Grampeadores
168.6.Multiplicadores de tenséo

Unidade 169. Transistor Bipolar de Juncéo
169.1.Configuracdo base-comum
169.2.Transistor como amplificador

169.3.Configuracdo emissor-comum
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Unidade 170. Familias de Portas L6gicas
170.1. Familia TTL
170.2. Familia C-Mos
170.3. Medidas em redes de portas

Unidade 171. Redes de Portas
171.1.  Anélise de Circuitos combinacionais
171.2. Implementacéo e otimizagdo de circuitos combinacionais
171.3. Projetos de circuitos para resolugdo de problemas
171.4. Multiplexadores
171.5. Demultiplexadores
171.6. Circuitos Aritméticos Combinacionais
171.7. PLAs

Unidade 172. Redes Sequenciais
172.1. Conceitos de analise no dominio do tempo
172.2. Flip-Flops
172.3. Registradores
172.4. Registradores de deslocamento
172.5. Contadores

Unidade 173. Especificagdo de Sistemas Sequenciais
173.1.Sistemas sincronos e assincronos
173.2.Estado de um sistema e sistemas de estados finitos
173.3.Maquinas de Estado
173.4.Comportamento no tempo de sistemas de estados finitos
173.5.Sistemas seqiienciais de memodria finita

173.6.Especificacdo binaria de sistemas seqlienciais

Unidade 174. Projeto Ldgico
174.1.Sistemas de Transferéncia entre Registradores - RTL
174.2.Sistemas de Dados - DataPath
174.3.Sistemas de Controle — Microcontrolador
174.4.Formato de Microinstrucao
174.5.Sequenciamento de Microinstruces
174.6.Microprogramacao
174.7.Especificacdo de um Microcomputador Simples
A174.7.1. Avrea de dados
174.7.2.  Area de controle
.174.7.3.  Comunicacdo com a Memoria
.174.7.4.  Comunicagdo com E/S
.174.7.5.  Ciclo de méquina e determinag&o de corridas criticas

174.8.Aspectos da Implementacdo de Sistemas Digitais
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Disciplina: Paradigmas de Programacéo

Obrigatéria Ano: 3° Carga Horaria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Introducdo. Origens do pensamento abstrato. O desenvolvimento da ldgica. Fundamentos da computagéo. As primeiras maquinas

de calcular. A origem do computador. Evolugdo da tecnologia dos computadores. A revolucdo da Net. Conceitos de linguagens de
programacéo. Paradigmas de programacéo: imperativo, funcional, l6gico, orientado a objetos.

Objetivos
- Familiarizar o aluno com a histéria da Ciéncia da Computagéo abordando tanto a sua inter-relacéo direta com a ciéncia do
célculo quanto o surgimento e desenvolvimento dos dispositivos de computacéo.
- Apresentar a fundamentacéo teérica e evolucéo das linguagens de programacéao.
- Apresentar os principais paradigmas de programagao e comparar suas caracteristicas

- Desenvolver capacidade para identificar diferencas e aplicabilidade dos paradigmas de programagao

Bibliografia Basica

5 *FONSECA F., C. Historia da Computagao. Teoria e Tecnologia. Sdo Paulo: LTr, 2003.
6 BOYER, C. B. Histdria da Matematica. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1996.
7 BROOKSHEAR, J.G. Ciéncia da Computacdo: Uma Visdo Abrangente.5.ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

Bibliografia Complementar

8 GUIMARAES, LAGES. Introdug&o a Ciéncia da Computag#o. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2001.

9 PACITTI, T. Do FORTRAN a Internet. Sdo Paulo: Makron Books, 2000.

10 *SEBESTA, R. W. Conceitos de linguagens de programacéo. 5 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2003.

11 *VIEIRA DE MELO, Ana Cristina; CORREA DA SILVA, Flavio Soares. Principios de Linguagens de Programago. 12
ed., Edgard Blucher, 2003.

12 EVARISTO, J. Aprendendo a Programar: Programando em Pascal. Rio de Janeiro: Book Express, 2002.

13 SCHMITZ, E. A; TELES, A. A. S. Pascal e Técnicas de Programacdo. Rio de Janeiro: LTC- Livros Técnicos e
Cientificos, 1988.

14 MONTENEGRO, F.; PACHECO, R. Orientacdo a Objetos em C++. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 1994.

15 DEITEL,H.M.; DEITEL, P.J. Como Programar em C. Rio de Janeiro: LTC-Livros Técnicos e Cientificos, 1999.

16 DEITEL,H.M.; DEITEL, P.J. C++: Como Programar. Porto Alegre: Bookman, 2001.

17 WIRTH, N. Programacao Sistematica em Pascal. Rio de Janeiro: Campus, 1987.

Contetdo Programatico

Unidade 1.  Introducgao
1.1. O que é historia

1.2. Histéria da ciéncia
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1.3. Enfoque histdrico da computacgéo

1.4. Por que estudar histdria da computacao?

Unidade 2. Origens do Pensamento Abstrato
2.1. O inicio da intelectualidade
2.2. A importancia dos pastores
2.3. Oinicio do célculo
2.4. O aprendizado da contagem

2.5. O surgimento dos algarismos atuais

Unidade 3. O Desenvolvimento da Légica e da Matematica
3.1. Alobgica de Aristoteles
3.2. Deducdo e indugdo na matematica
3.3.  Método axiomatico
3.4. Euclides e 0 método axiomatico
3.5. Geometrias ndo-euclideanas
3.6. O desenvolvimento da algebra
3.7. A automatizacdo do raciocinio
3.8. A mecanizacdo do calculo

3.9. A lbgica matematica no seculo XIX

Unidade 4. Fundamentos da Computagdo
4.1. A crise dos fundamentos
4.2. O teorema de Godel
4.3. A magquina de Turing
4.4. A tese de Church-Turing

Unidade 5. As Primeiras Maquinas de Calcular
5.1. O éabaco
5.2. O mecanismo de Antikytera
5.3. Napier e a tdbua de logaritmos
5.4. Arégua de calculo
5.5. A primeira calculadora
5.6. A maquina de Pascal
5.7. A maquina de Leibniz
5.8. O tear de Jacquard

Unidade 6. A Origem do Computador
6.1. A maquina de diferencas de Babbage
6.2. A méaquina analitica de Babbage
6.3. As contribuicdes de Ada Lovelace
6.4. Calculadores e computadores
6.5. Hollerith e o cartdo perfurado
6.6. O censo de 1890

6.7. Maquinas analogicas e digitais
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6.8. Circuitos elétricos e o formalismo l6gico

Unidade 7. Evoluc¢ao da Tecnologia dos Computadores
7.1. Computadores eletromecanicos
7.2.  As maquinas de Zuse
7.3.  As maquinas da Bell e de Harvard
7.4. A participacdo da IBM
7.5.  Computadores eletronicos
7.6. As maquinas ENIGMA e COLOSSUS
7.7.  As maquinas ABC e ENIAC
7.8. As maquinas sucessoras do ENIAC
7.9. A paternidade do computador eletrénico
7.10. Gerag0es de computadores

7.11. Evolucdo dos periféricos

Unidade 8. A Revolugédo da NET
8.1. ARPANET
8.2. Internet
8.3.  World Wide Web (www)
8.4. Correio eletrénico
8.5. FTP e telnet
8.6. A Internet no Brasil

8.7. Servigos disponiveis na Internet

Unidade 9. Conceitos de linguagens de programacgao
9.1. Razdes para o estudo de linguagens de programacao
9.2. Aplicacdes das linguagens de programagéo
9.3. Critérios de avalia¢do e escolha de uma linguagem
9.4. Sintaxe e semantica nas linguagens de programacao
9.5. Evolucdo das linguagens de programac&o; principais linguagens

9.6. Paradigmas bésicos: imperativo, funcional, 1dgico, orientado a objetos

Unidade 10. Paradigma de programag&o imperativo
10.1. Historico e aplicagdes do paradigma imperativo
10.2. Linguagens imperativas e arquitetura de von Neumann
10.3. Estruturacdo e ndo-estruturacdo de programas
10.4. Estruturas de controle e de dados
10.5. Modularizacdo

10.6. Visdo geral de uma linguagem imperativa: Pascal

Unidade 11. Paradigma de programagcéo funcional
11.1. Historico e aplicacbes do paradigma funcional
11.2. Montagens de expressdes
11.3. FungBes matematicas e funcGes em programagao

11.4. Funcdes primitivas e composicéo de funcdes; recursividade

Projeto Pedagdgico do Curso de Ciéncias da Computacdo | UNIFESO 2015



11.5. Valores e tipos de dados basicos

11.6. Programacdo imperativa na programacao funcional
11.7. Criacéo e uso de listas

11.8. Expressdes Lambda basicas

11.9. Visdo geral de uma linguagem funcional: LISP

Unidade 12. Paradigma de programacao l6gico
12.1. Historico e aplicagdes do paradigma légico
12.2. Calculo proposicional e de predicados
12.3. Tipos de clausula logica: fato, regra
12.4. Perguntas e deduces
12.5. Método de prova automatica
12.6. Clausulas de Horn e resolucéao

12.7. Visdo geral de uma linguagem em ldgica: Prolog

Unidade 13. Paradigma de programacéao orientado a objetos
13.1. Historico e aplica¢des da orientacdo a objetos
13.2. Conceitos-chave da orientacdo a objetos: abstracdo, encapsulamento, polimorfismo, heranga
13.3. Conceito de classe e objeto
13.4. Conceito de atributo e método; tipos de acessibilidade
13.5. Modelagem de classes e objetos; representacdes
13.6. Visdo geral de uma linguagem orientada a objetos: C++

Disciplina: Banco de Dados

Obrigatéria  Ano: 4° Carga Horaria: 200hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa
Historico evolutivo, conceitos gerais e fundamentos basicos. Arquitetura de bancos de dados relacionais. Bancos de dados
relacionais e suas principais estruturas. Modelagem relacional e fisica de um banco de dados. Métodos de acesso. Calculo relacional.
SQL (Comandos de defini¢do e manipulacdo). Transagdo e concorréncia. Dependéncia funcional e normalizagao.
Arquiteturas de suporte a bancos de dados: file server e client-server. Mecanismos de conectividade: Nativa e ODBC. Backup e
recuperacao. Aspectos internos de um SGBD: Armazenamento fisico e logico, diciondrio interno, administragdo de acessos, direitos,
seguranca e integridade. Otimizag&o de consultas. Aspectos administrativos de bancos de dados corporativos.
Data Warehouse:
Os Bancos de Dados e as empresas baseadas em conhecimento. Introducdo ao Data Warehouse. Data Warehouse OLAP e Data
Mart. A influéncia dos novos modelos de bancos de dados na geréncia e na relagdo com o Cliente.
Bancos de Dados Distribuidos:
Introducdo a Distribuicdo de Bancos de Dados. Conceituacgdo. Sistemas de geréncia de banco de dados distribuidos. Arquitetura de
banco de dados distribuido. Projeto de bancos de dados distribuidos. Interfaces de comunicacéo: Nativo e ODBC. Fragmentacéo,
replicacdo de dados e técnicas de alocacdo. Concorréncia e transagOes distribuidas. Mobilidade. Integragdo de dados. Aplicacdes

em bancos de dados distribuidos.
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Bancos de Dados Orientados a Objetos:

Visdo geral dos conceitos de OO para bancos de dados. OODDL (OO Data Definition Language): construtores de tipo,
encapsulamento de métodos e persisténcia, hierarquia de tipo, hierarquia de classe, polimorfismo, heranga seletiva e maltipla.
Manipulacdo de dados em OO. Mapeamento do modelo relacional para o OO.

Objetivos

- Habilitar o aluno a modelar fisicamente, definir e manipular bancos de dados relacionais através de SQL.

- Habilitar o aluno a defini¢do de comandos avancados de consulta em SQL.

- Utilizar técnicas necessarias ao desenvolvimento e manutengdo de aplicagdes multi-usuario com controle de concorréncia em
SGBD’s Cliente-servidor.

- Fornecer a base para a compreensdo das atividades que compdem a administragdo de SGBD’s relacionais e a manutengio de
seus bancos de dados.

- Introduzir os conceitos associados a otimizagdo de consultas e sua importancia para a administracéo de bancos de dados.

- Introduzir conceitos e particularidades que permitam estabelecer uma andlise comparativa entre os principais SGBD’s do
mercado no que tange aspectos associados a interagdo com o sistema operacional.

- Complementar o estudo das estruturas dos sistemas gerenciadores de bancos de dados modernos

- Fornecer embasamento para construcéo de aplicagdes que abordem conceitos de Data Warehouse, mineragdo de dados, banco

distribuido e orientado a objetos.

Bibliografia Basica

1 *DATE, C.J. Introducdo a Sistemas de Bancos de Dados. 7.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
2 *KORTH.H.; SILBERSCHARTZ, A.; SUDARSHAN, S. Sistemas de Bancos de Dados. 3.ed. Sdo Paulo: Makron Books, 1999.
3 *SETZER, V.W.; NASSU, E.A. Bancos de Dados: Conceitos, Modelos e Gerenciamento. Sdo Paulo: Edgar Blucher, 2000.

Bibliografia Complementar

*MAYER, R.C. Otimizando a Performance de Bancos de Dados Relacioonais. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2001.

YONG, C.S. Bancos de Dados: Organizacdo, Sistemas, Administragéo. Sdo Paulo: Atlas, 1990.

*KIMBALL,R.; MERZ,R. Data Webhouse: Construindo o Data Webhouse para a Web. Rio de Janeiro: Campus, 2000.
OLIVEIRA, W. Data Warehouse. Florianépolis: Bookstore, 2002.

BARRY, Douglas K. The Object Database Handbook: How to Select, implement and use object-oriented databases. New
York: Wilwy, 1996.

9 *THOMSEN, E. OLAP: Construindo Sistemas de Informacéo Multidimensionais. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

10 AMARAL, Fernanda Cristina Naliato do. Data Mining: Técnicas e Aplica¢Oes para o Marketing. Sdo Paulo: Berkeley, 2001.
11 SADALAGE, Pramod J.; FOWLER, Martin; FERNANDES, Acauan. NoSQL essencial: um guia conciso para o mundo
emergente da persisténcia poliglota. Novatec, 2014.

o ~NOo O

Contetdo Programatico

Unidade 14. Historico e fundamentos béasicos
14.1. Fundamentacdo do banco de dados como reflexo de uma colecéo de fatos do mundo real
14.2. A visdo do banco de dados como produto da analise e projeto de sistemas
14.3. Historico evolutivo: um paralelo entre a evolucao da tecnologia de hardware e a evolugéo dos

métodos de acesso e tecnologia dos gerenciadores de bancos de dados
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Unidade 15. Bancos de dados relacionais
15.1. Conceito
15.2. Terminologia
15.3. Definicdo
15.4. Principais operac0es relacionais

15.5. Principais estruturas do banco de dados: tabelas, indices, restricdes, visdes

Unidade 16. Céalculo Relacional
16.1. Uma analogia com a teoria de conjuntos
16.2. Principais operagdes relacionais: selecéo, projecao, juncdo, unido,

16.3. Diferenca, intersecdo e produto

Unidade 17. Dependéncia Funcional e Normalizag¢éo
17.1. Principais anomalias
17.2. Dependéncia funcional
17.3. As formas normais

17.4. Normalizagéo

Unidade 18. Modelagem de dados
18.1. A modelagem conceitual
18.2. A modelagem légico-fisica
18.3. A modelagem em trés camadas

18.4. A transicdo do modelo conceitual para o0 modelo fisico

Unidade 19. SQL - Structured Query Language
19.1. O SQL como linguagem padréo para defini¢cdo e manipulacdo de bancos de dados relacionais
19.2. Tabelas e indices
19.3. Chaves primarias e estrangeiras
19.4. Vis0es
19.5. Alteracéo
19.6. Comandos de definicdo — DLL
19.7. Comandos de manipulagéo - DML
19.8. Consultas avancadas e subqueries
19.9. Funcdes de agregacdo
19.10.Célculo relacional em SQL

Unidade 20. O SGBD - Sistema Gerenciador de Bancos de Dados
20.1. Conceito e fundamentos
20.2. Estrutura de um SGBD
20.3. SGBD relacional e transacional cliente-servidor
20.4. Configuracdo do SGBD

Unidade 21. Transacdo e Concorréncia
21.1. Definicdo de transacéo

21.2. Conceito de concorréncia
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21.3.
21.4.

Unidade 22.
22.1.
22.2.

Unidade 23.
23.1.
23.2.

Unidade 24.
24.1.
24.2.
24.3.

Unidade 25.
25.1.
25.2.
25.3.
254,
25.5.
25.6.

Unidade 26.
26.1.
26.2.

Unidade 27.
27.1.
27.2.
27.3.
27.4.

Unidade 28.
28.1.
28.2.
28.3.
28.4.
28.5.
28.6.
28.7.
28.8.
28.9.

Os problemas da concorréncia

Principais aspectos operacionais

Arguiteturas de suporte a bancos de dados
File server

Client-server

Mecanismos de conectividade
Conexdo nativa
Conexdo ODBC

Backup e Recuperacio
Backup frio e backup dindmico
Mecanismo de recuperacao

Metodologias de backups

Aspectos Internos de um SGBD

Arquivos fisicos e estruturacéo interna dos diretérios
O dicionério interno

Administracdo de acessos

Usuérios

Direitos

Integridade

Otimizacéo de Consultas
A analise do plano de execucédo

Técnicas para otimizagdo de consultas

Aspectos Administrativos de Bancos de Dados Corporativos

Segregacdo de tabelas por médulo
Manutengdo preventiva e corretiva
Pro-atividade e re-atividade

Tunning

Data Warehouse
Conceituacdo e definicao
OLTP x Data Warehouse
A arquitetura estrela
Fatos e dimensdes
O diagrama floco de neve
Conceito de OLAP
Drill down e drill up
Criacdo de cubos

Processando cubos

28.10.Niveis de agregacao
28.11.Pontos de decisdo
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28.12.0 CRM
28.13.0 WebHouse
28.14.As vantagens

Unidade 29. Bancos de Dados Distribuidos
29.1. Conceituagdo
29.2. SGBD’s distribuidos
29.3. Arquitetura de bancos de dados distribuidos
29.4. Projeto de bancos de dados distribuido
29.5. Interfaces de comunicacdo: Nativo e ODBC
29.6. Fragmentacéo
29.7. Replicacéo de dados
29.8. Técnicas de alocagdo
29.9. Concorréncia e transaces distribuidas
29.10.Mobilidade
29.11.Integracdo de dados

29.12.Aplicacdes em bancos de dados distribuidos

Unidade 30. Banco de Dados OO
30.1. Visdo geral dos conceitos de OO para bancos de dados
30.2. OODDL (OO Data Definition Language)
30.3. 321 Construtores de tipo
30.4. Encapsulamento de métodos e persisténcia
30.5. Hierarquia de tipo
30.6. Hierarquia de classe
30.7. Polimorfismo
30.8. Heranca: seletiva e multipla
30.9. Manipulacdo de dados em OO

30.10.Mapeamento do modelo relacional/OO

Disciplina: Engenharia de Software I1

Obrigatéria  Ano: 4° Carga Horaria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Conceito de processo. O processo de software. Definicéo de processos de software: modelos, formalismos e métodos funcionais e
orientados a objetos. Engenharia de processos. Infra-estrutura de engenharia de software. Processos ndo convencionais de

desenvolvimento de software. Métodos, padrfes e ambientes de desenvolvimento associados a processos ndo convencionais.

Avaliagdo de processos de software.
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Objetivos

- Consolidar a compreensdo do processo de Engenharia de Software.
- Levar & compreensdo de modelos, métodos e regras para definir processos de software.

- Levar a compreenséo dos paradigmas e fatores de sucesso que definem a maturidade de uma organizagdo em desenvolvimento

de software.
- Levar & compreensdo dos métodos, padrdes e ambientes de Engenharia de Software, mostrando sua importancia.

- Estimular a andlise critica e o desenvolvimento de propostas que visem a aperfeicoar o processo de Engenharia de Software.

- Levar a compreensdo de processos ndo convencionais de desenvolvimento de software.

- Consolidar a compreensdo do processo de software e os métodos, padrdes e ambientes que 0s suportam.

- Levar & compreenséo do que é avaliar software.

- Estimular a andlise critica e o desenvolvimento de propostas que visem a aperfeicoar os processos de modelagem de

software.

Bibliografia Basica

1 PAULA FILHO, Wilson de Padua. Engenharia de Software: Fundamentos, Métodos e Ferramentas. 22 ed., Rio de
Janeiro: LTC, 2003.
2 PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. 5% ed., Rio de Janeiro: Mc Graw-Hill, 2002.

3 SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 8%ed. Addison-Wesley, 2007.

Bibliografia Complementar

[y

MCCONNELL, Steve. Code Complete: Um Guia Pratico para a Construcdo de Software. 22 ed. Bookman. 2005.

2 BOOCH, Grady; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. Unified Modeling Language (UML): Guia do Usuario. Rio de
Janeiro: Campus, 2000.

3 DAVIS, William et al.; Analise e Projeto de Sistemas: Uma Abordagem Estruturada. Rio de Janeiro: LTC. 1994

4 PERUCIA, Alexandre Souza; BERTHEM, Antonio Cérdoba; BERTSCHINGER, Guilherme Laje. Desenvolvimento de

Jogos Eletronicos: Teoria e Pratica. 2%ed., Novatec, 2007

5 FLYNT, John P.; SALEM, Omar. Software Engineering for Game Developers (Software Engineering Series). 12ed.,

Course Technology PTR, 2004.

Contetdo Programatico

Unidade 31. Fundamentos Técnicos
31.1. O conceito de processo.

31.2. O processo de software.

Processos de software: 0 processo pessoal, 0 processo para times, 0 processo orientado a objetos, o

processo unificado.
31.3. Automatizacdo de processos de software

31.4. Engenharia de processos

Unidade 32. Definicéo de processos de software
32.1. Principios
32.2. Modelos de processo de software

32.3. Formalismos para defini¢do de processos
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32.4.

Unidade 33.
33.1.
33.2.
33.3.
33.4.

Unidade 34.
34.1.
34.2.
34.3.

Unidade 35.
35.1.
35.2.
35.3.
35.4.
35.5.
35.6.

Unidade 36.
36.1.
36.2.
36.3.
36.4.

Unidade 37.
37.1.
37.2.
37.3.

Unidade 38.
38.1.
38.2.
38.3.

Unidade 39.
39.1.
39.2.
39.3.

Unidade 40.
40.1.
40.2.
40.3.

Métodos para definicdo de processos

Capacitacdo em processos de software
Principios

Melhoria dos processos

Maturidade das organizacdes

Bases do modelo CMM

Engenharia de processos
Principios
Niveis do CMM

O Grupo de Engenharia de Processos

Infra-estrutura de Engenharia de Software

Principios

Métodos de desenvolvimento
Padrdes de projeto

Ambientes de desenvolvimento
Integragdo de componentes

Reutilizag8o de componentes

Processos ndo convencionais
Processos baseados em componentes
Processos para web

Processos ageis

Processos formais

Processos baseados em componentes
Métodos
Padrdes

Ambientes

Processos para web
Métodos
Padroes

Ambientes

Processos ageis
Métodos
Padrdes

Ambientes

Processos formais
Métodos
Padroes

Ambientes
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Unidade 41. Avaliacéo de processos de software
41.1. Principios
41.2. Abordagens para analise de processos
41.3. Abordagem qualitativa
41.4. Abordagem quantitativa

Disciplina: Sistemas Inteligentes

Obrigatéria  Ano: 4°  Carga Horéria: 160hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa

Viséo geral dos sistemas inteligentes. Problemas de busca: problemas simples, base da IA simbélica. Métodos de Busca: métodos
de busca ndo informados e informados. Jogos com Oponentes: algoritmo MiniMax. Sistemas Especialistas: visdo geral dos sistemas
especialistas e estudo de aspectos basicos relacionados a base de conhecimento, mecanismo de inferéncia e shells. Algoritmos
Genéticos e Simulated Annealing: estudo de algoritmos alternativos de busca. Aprendizado de maquina: estudo das duas diferentes
formas de aprendizado de méaquina, sendo elas a supervisionada e a ndo supervisionada. Algoritmos de Categorizacdo e Redes
Neurais: sistemas exemplo para o aprendizado de maquina. Logica Nebulosa: introdugéo a extensdo da Ldgica Classica.

Conceitos de bancos de conhecimento. Conceitos de monotonicidade. Operacdes ask e tell. Construgdo de pequenas bases de
conhecimento com consultas. Construcdo de agentes l6gicos. Redes semanticas: conceitos e aplicacdes cléssicas. Sistemas

especialistas.

Objetivos

- Fornecer uma visao diversificada em relagdo as muitas linhas de pesquisa dentro da area de Sistemas Inteligentes.

- Introduzir os problemas abordados através de Sistemas Inteligentes.

- Apresentar a extensa aplicabilidade dos Sistemas Inteligentes no universo dos Sistemas de Computac&o.

- Familiarizar o aluno com técnicas de representacdo e recuperagdo do conhecimento, usando o paradigma ldgico e o das redes
semanticas.

- Fornecer o embasamento tedrico para o estudo das estruturas basicas para representacdo do conhecimento em IA.

- Capacitar os alunos a projetar e desenvolver bases de conhecimento para uso em sistemas especialistas orientados a agentes.

- Capacitar os alunos a dominar as técnicas basicas de representacéo do conhecimento.

- Capacitar os alunos a solucionar problemas de inteligéncia artificial empregando a metodologia de agentes inteligentes de
software.

- Apresentar as principais possibilidades de aplicacdo dos agentes inteligentes ao cotidiano, em especial aos dominios de
sistemas baseados na web.

- Fornecer subsidios para o aluno desenvolver e utilizar bases de conhecimento em sistemas inteligentes.
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Bibliografia Basica

1 *RUSSELL, S. Inteligéncia Atrtificial. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.
2 RUSSELL, S. Artificial Intelligence: A Modern Approach. Ed. Prentice-Hall, 2003.
3 BRAGA, A.P.; et al. Redes Neurais Artificiais: teoria e aplica¢des. Rio de Janeiro: LTC, 2000.

Bibliografia Complementar

HAYKIN, S. Redes Neurais:Principio e Préatica. Porto Alegre: Bookman, 2002.

OLIVEIRA JUNIOR, H.A. Légica Difusa: aspectos praticos e aplicagdes. Rio de Janeiro: Interciéncia, 1999. (com CDs)
RICH, E.; KNIGHT, K.; RATTO, M. C. S.R,, trad. Inteligéncia Artificial. S&o Paulo: Makron Books, 1994.

NILSSON, Nils J., Artificial Intelligence: A New Synthesis, San Francisco: Morgan Kaufmann Publishers, Inc. 1998.

~No o~

Contetido Programatico

Unidade 42. Introducéo a Inteligéncia Artificial
42.1. O que ¢é inteligéncia artificial
42.2. Diferentes abordagens
42.3. Alicerces historicos e interdisciplinares

42.4. Inteligéncia artificial x inteligéncia computacional

Unidade 43. Problemas de Busca
43.1. Definicéo de problemas de busca
43.2. Mapeamento entre problemas do mundo real e problemas de busca

43.3. Exemplos classicos de problemas de busca

Unidade 44. Métodos N&o Informados de Busca
44.1. Busca em largura
44.2. Busca em profundidade
44.3. Busca em profundidade limitada

44.4. Busca em profundidade limitada iterativa

Unidade 45. Métodos Informados de Busca
45.1. Busca gulosa por pesos
45.2. Conceito de heuristica
45.3. Busca gulosa por heuristica
45.4. Algoritmo A*

Unidade 46. Algoritmos Genéticos
46.1. Breve abordagem da teoria da evolucdo de Charles Darwin
46.2. Introdugdo dos conceitos (computacionais) de cromossomo, crossover, mutacdo, selecdo natural
(método da roleta)
46.3. O algoritmo
46.4. Aplica¢Bes no mundo real

46.5. Breve introducdo ao conceito de problemas NP-completos
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Unidade 47.
47.1.
47.2.
47.3.
47.4,
47.5.
47.6.

Unidade 48.
48.1.
48.2.

Unidade 49.
49.1.
49.2,
49.3.
49.4.

Unidade 50.
50.1.
50.2.
50.3.
50.4.

Unidade 51.
51.1.
51.2.
51.3.
51.4.
51.5.

Unidade 52.
52.1.
52.2.

Unidade 53.
53.1.
53.2.
53.3.
53.4.

Unidade 54.
54.1.
54.2.
54.3.

Sistemas Especialistas
Fundamentacéo

A base de conhecimento
Aplicacbes

Exemplos classicos
Problemas atuais

Shells

Formas de Aprendizado
Aprendizado supervisionado x aprendizado nao supervisionado

Introducdo ao conceito de padrdo

Redes Neurais

O neur6nio bioldgico

O neurdnio artificial

Caracteristicas de redes neurais
Modelos de rede (Perceptron, MLP)

Algoritmos de Categorizagdo
Spanning tree

K-means

C-means

K-NN rigido

Ldgica Nebulosa
Historico
Aplicag6es
Conceitos basicos
Inferéncia nebulosa

Desnebulizacio

Introducéo
Breve revisdo sobre linguagens e ambientes de desenvolvimento de sistemas inteligentes

Sistemas especialistas x sistemas orientados por agentes

Representacao de Conhecimento
Introducéo a representacgao

Resolucéo

Deducéo natural

Raciocinio ndo-monotdnico

Representacbes Estruturadas
Estruturas comuns e nivel de representacdo do conhecimento
Representacdes declarativas, redes semanticas, dependéncia conceitual, quadros e roteiros

Representacdo procedimental, sistemas de regras de producéo
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Unidade 55. Agentes de Software
55.1. Conceito
55.2. Classificagdo, agentes de interface, de busca, sistemas multiagentes

55.3. Blackboards, brokers e mediators

Unidade 56. Metodologia de Desenvolvimento de Sistemas Agentes
56.1. Levantamento e analise de requisitos do agente
56.2. Andlise e selecéo da estrutura (middleware)
56.3. Projeto do sistema agente

56.4. Implementacéo e testes

Unidade 57. Projeto de Sistemas Agentes
57.1. Selecéo de um problema

57.2. Elaboracéo de um protétipo

Disciplina: Pesquisa Operacional e Teoria de Grafos

Obrigatéria  Ano: 4°  Carga Hordria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Conceitos fundamentais sobre pesquisa operacional. Problema geral da programacao linear. Método simplex. Programacéo dual.
Utilizacdo de programas comerciais de PL. Introdugdo a programacdo inteira. Redes e transportes; Teoria dos Grafos, conceitos

béasicos, arvores e conexdo. AplicagBes em grafos. Otimizacdo em Grafos. Programacéo inteira. Algoritmos e sua andlise.

owwe

- Introduzir conceitos e técnicas de pesquisa operacional.
- Habilitar o aluno a formular e resolver problemas de grande porte através do uso de modelos matematicos e sistemas

computacionais.

Bibliografia Basica

1 GOLDBARG, Marco César; LUNA, Henrique P. L. Otimizacdo Combinatéria e Programacao Linear: Modelos e
Algoritmos; 22 ed., Rio de Janeiro: Campus, 2005.

2 LACHTERMACHER, Gerson; Pesquisa Operacional na Tomada de Decisdes; 22 ed.; Rio de Janeiro: Campus, 2004

3 GOLDBARG, Marco César; GOLDBARG, Elizabeth Grafos: Conceitos, Algoritmos e Aplicagdes. Editora Campus, 12ed 2012

Bibliografia Complementar

[N

LOESCH, Cléaudio. Pesquisa Operacional: Fundamentos e Modelos. Sao Paulo: Saraiva 2008

2 TAHA, Hamdy A.; MARQUES, Arlete Simille; SCARPEL, Rodrigo Arnaldo. Pesquisa Operacional. 8. Ed. Sdo Paulo,
SP: Pearson Prentice Hall, 2013

3 SILVA, Ermes Medeiros da. Pesquisa Operacional para os cursos de administracdo e engenharia: Programagcao linear,

simulacdo. 42 Ed. S&o Paulo: Atlas, 2010

SHAMBLIN, James E.; STEVEN JR., G. T. Pesquisa Operacional: Uma abordagem basica. Sdo Paulo: Atlas, 1979

EHRLICH, Pierre Jacques. Pesquisa Operacional. 52 Ed. S&o Paulo: Atlas, 1985

6 YOSHIDA, Luzia Kazoko. Programagdo Linear. Sdo Paulo: Atual, 1987

[S2 08N
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Contetdo Programatico

Unidade 58. Conceitos Fundamentais; Problema Geral da Programacéo Linear
58.1. Histdrico
58.2. Concepcdo de modelos
58.3. Problemas caracteristicos
58.4. Modelo matematico de programacao linear

58.5. Resolugdo gréafica

Unidade 59. Método Simplex
59.1. A élgebra do método simplex
59.2. Método simplex revisado
59.3. Vetores de custo e variaveis de folga

59.4. Dualidade; algoritmo primal dual

Unidade 60. Programacéo inteira
60.1. Problemas caracteristicos
60.2. Problema do caixeiro viajante
60.3. Problemas de alocagéo/distribuicdo

60.4. Otimizacéo de rotas; algoritmos

Unidade 61. Teoria dos Grafos
61.1. Definicoes, aplicagdes e terminologia
61.2. Representagdo de problemas utilizando Grafos
61.3. Tipos de Grafos e suas propriedades
61.4. Arvores
61.5. Aplicagbes: Otimizacdo em Grafos
61.6. Grafos isomorfos
61.7. Grafos homeomorfos e grafos planares
61.8. Matriz de adjacéncia de grafos
61.9. Grafos direcionados e rela¢fes binarias
61.10.Acessibilidade
61.11.Caminhos de Euler

61.12.Circuitos hamiltonianos

Disciplina: Redes de Computadores e Sistemas Distribuidos

Obrigatéria Ano: 4° Carga Horaria: 160hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia
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Ementa

Principios de Comunicacéo de Dados. Conceitos Bésicos sobre Redes de Computadores. Modelos de Referéncia. Hardware e
Software de Rede. Padronizacdo de Redes e Transmisséo. Arquitetura TCP/IP e Internet. Projeto de Redes Locais e de Longa
Distancia. Geréncia de Redes.

Conceitos de Sistemas Distribuidos. Modelos Arquiteturais e Fundamentais. Sistemas Operacionais Distribuidos e Processos.
Fundamentos da Comunicacgéo Interprocessos. Objetos Distribuidos e Invocagcdo Remota. Sistemas de Arquivos Distribuidos.
Servigos de Nomes. Mecanismos para programagao Web.

L owe

- Apresentar os conceitos basicos de funcionamento das Redes de Computadores.
- Entender o funcionamento e a aplicacdo da estrutura de Redes de Computadores.
- Elaborar um projeto de Redes de Computadores.

- Estudar os aspectos e tecnologias inerentes ao gerenciamento de redes.

- Apresentar os conceitos bésicos de funcionamento de Sistemas Distribuidos

- Entender o funcionamento e a aplicagdo da estrutura de sistemas distribuidos

- Estudar os aspectos e tecnologias inerentes ao desenvolvimento de projetos de sistemas distribuidos.

Bibliografia Basica

1 *TANENBAUM, A.S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

*COMER, D. E. Interligacdo em Redes com TCP/IP. Rio de Janeiro: Campus, 1998 e 1999.

3 *KUROSE, J. F.; ROSS, K. W. Redes de Computadores e a Internet: Uma nova abordagem. Sao Paulo: addison Wesley,
2003.

N

Bibliografia Complementar

4 SOARES, L. F.; LEMOS, G.; COLCHER, S. Redes de Computadores: Das Lans, Mans e Wans as Redes ATM. 22 ed. Rio
de Janeiro: Campus, 1995.

5 CHOWDHURY, D.D. Projetos Avangados de Redes IP : Roteamento, Qualidade de Servico e Voz sobre IP. Rio de
Janeiro: Campus, 2002.

6 DORNAN, A. Wireless Communication: Guia Essencial de Comunicacdo. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

7 DUBENDORF, V. A. Wireless Data Technologies Reference Handbook. London: John Wiley & Sons, 2003.

8 HELD, G. Ethernet Networks: Design, Implementation, Operation, Management. N.Y.: John Wiley & Sons, 1998.

9 STALLINGS, W. Cryptography and Network Security, Prentice Hall, 2003.

10 OSBORNE, E. Engenharia de Trafego com MPLS. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

11 MAURO, D.R. SNMP Essencial. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

12 TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. Distributed Systems: Principles and Paradigms. Prentice-Hall, 2001.

Contetido Programatico

Unidade 62. Principios de Comunicagdo de Dados
62.1. Introducéo a comunicagdo de dados
62.2. Tipos de transmisséo

62.3. Ritmos de transmissao
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62.4. Largura de banda
62.5. Throughput
62.6. Tipos de sinais

62.7. Caracteristicas dos sistemas de comunicacdo de dados

Unidade 63. Conceitos Béasicos sobre Redes de Computadores
63.1. Conceitos basicos de redes de computadores e comunicacdo de dados
63.2. Tipos de redes
63.3. Tipos de servigos de redes
63.4. Protocolos
63.5. Topologias de rede
63.6. Arquiteturas de rede
63.7. Protocolos de acesso ao meio

Unidade 64. Modelos de Referéncia
64.1. Estruturacdo em camadas
64.2. O modelo de referéncia OSI.
64.3. O modelo TCP/IP
64.4. Comparacdo TCP/IP x OSI

64.5. As camadas e seus protocolos

Unidade 65. Arquitetura TCP/IP e Internet
65.1. Introducéo a Internet
65.2. Arquitetura TCP/IP
65.3. Protocolos da camada de aplicacéo
65.4. Protocolos da camada de transporte e 0 TCP
65.5. Protocolos da camada de redee o IP
65.6. Protocolos da camada fisica
65.7. Enderecamento IP e sub-redes
65.8. Roteamento IP
65.9. Técnicas para economia de enderecos IP
65.10.Aplicacdes sobre TCP/IP
65.11.Projeto de uma solucéo ISP
65.12.Protocolos de roteamento
65.13.Interfaces de programacéo
65.14.Aplicacdes sobre TCP/IP

Unidade 66. Padronizacéo de Redes e Transmissao
66.1. Padrdes Ethernet e a camada fisica
66.2. Meio fisico - cabeamento para LANs e WANSs
66.3. Aplicacdo de fibras opticas
66.4. Comunicacdo via radio e microondas
66.5. Principios de transmissdo wireless

66.6. Projeto de cabeamento estruturado
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Unidade 67. Hardware e Software de Rede
67.1. Introducdo ao hardware de conectividade
67.2. Tipos de hardwares
67.3. Hardware de LAN
67.4. Hardware de WAN
67.5. Interligacdo de redes
67.6. Equipamentos de medig&o e testes
67.7. Equipamentos de protecdo e geréncia de redes
67.8. O papel do sistema operacional
67.9. Pilhas de protocolos do SO
67.10.Softwares de teste e controle

67.11.Softwares para geréncia de redes

Unidade 68. Projeto de Redes Locais e de Longa Distancia
68.1. Levantamento das necessidades
68.2. Definicéo do fluxo de informagdes
68.3. Topologia da rede
68.4. Caracteristicas de LANs e WANSs
68.5. Dispositivos de conectividade
68.6. Tecnologias LAN
68.7. Tecnologias WAN
68.8. Conectividade com a Internet
68.9. Aspectos de seguranca
68.10.Aspectos de gerenciamento
68.11.Especificagdo de software e hardware
68.12.Construgdo do projeto de rede
68.13.Trabalho Prético: projeto de redes LAN/WAN

Unidade 69. Geréncia de Redes
69.1. Areas funcionais do gerenciamento de redes: falhas, configuracdo, seguranca, desempenho,
contabilizacdo
69.2. Gerenciamento SNMP
69.3. RMON e RMON2

69.4. Controle de acesso a rede: NAT, Firewall, Proxy Server, VPN

Unidade 70. Conceitos de Sistemas Distribuidos
70.1. Viséo geral do que é um sistema distribuido
70.2. Como caracterizar um sistema distribuido na pratica
70.3. Exemplos de sistemas distribuidos
70.4. A Internet e a WEB. Compartilhamento de recursos na Web

70.5. Os desafios para a construgdo de sistemas distribuidos

Unidade 71. Modelos Arquiteturais e Fundamentais

71.1. Padroes de diviséo de sistemas distribuidos: a arquitetura cliente/servidora
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71.2.
71.3.
71.4.

Unidade 72.
72.1.
72.2.
72.3.
72.4.

Unidade 73.
73.1.
73.2.
73.3.

Unidade 74.
74.1.
74.2.
74.3.
74.4,

Unidade 75.
75.1.
75.2.

75.3.

75.4.
75.5.

Unidade 76.
76.1.
76.2.
76.3.

Unidade 77.
77.1.
77.2.
77.3.
77.4.

A arquitetura peer-to-peer
AlteracGes que sdo feitas na arquitetura cliente/servidora
Modelos fundamentais para representar as principais propriedades dos sistemas distribuidos: o modelo

de interacdo, o modelo de seguranca e o0 modelo de falhas

Sistemas Operacionais Distribuidos e Processos
Conceitos de processos

Threads

Migracao de codigo

Caracteristicas dos sistemas operacionais distribuidos

Fundamentos da Comunicac&o Interprocessos
O que é comunicagdo inter processos?
Os protocolos de comunicagdo inter processos

Sockets

Objetos Distribuidos e Invocacdo Remota

A comunicacéo entre objetos distribuidos
Middleware para chamadas e invocagfes remotas
Chamadas a procedimentos remotos, RPC, Java RMI

Middleware para objetos e componentes distribuidos CORBA, DCOM, Java Beans e EJB

Sistemas de Arquivos Distribuidos

O compartilhamento de informacbes em sistemas distribuidos

Questdes de projeto relativas a confiabilidade e performance em ambientes distribuidos e como um
bom projeto podera resultar numa performance e confiabilidade melhores do que o acesso a discos
locais

Discussao dos projetos de dois sistemas de arquivos amplamente empregados na pratica: SUN Network
File System ou SUN NFS e Andrew File System ou AFS

Discussdes sobre tolerancia a falha e escalabilidade destes sistemas

As mais recentes inovacdes na area

Servicos de Nomes
Introducgdo
Servigos de nomes e DNS

Servicos de diretorios

Mecanismos para Programacéo Web
CGl, applets e servlets.

Padrdes para transporte de informacgdes
XDR, XML

Web service
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Disciplina: Pesquisa e Desenvolvimento

Obrigatéria Ano: 4° Carga Horéria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa

Abordagem teérico-pratica para a elaboragdo de Projetos de Pesquisa. Métodos, Tipos e Natureza da Pesquisa. Metodologia
Cientifica aplicada a Ciéncia da Computacdo. Levantamento de problemas e questdes de pesquisa e definicdo do tema em
conformidade com as linhas de pesquisa do UNIFESO. Normas Técnicas da ABNT. Normas e técnicas de escrita de artigos
cientificos. Elaboracédo e apresentacdo de proposta de projeto de pesquisa. A proposta de projeto de pesquisa, sendo elaborada
seguindo o modelo do site do UNIFESO. Elaboragdo do cronograma preliminar para o projeto inteiro. Abordagem tedrico-pratica
para o desenvolvimento de Projetos de Pesquisa. Revisao bibliografica e fundamentagéo teérica. Analise comparativa de Artigos
Cientificos. Metodologia de pesquisa e modelagem do projeto. Revisdo da proposta de cronograma de desenvolvimento do Projeto.
Técnicas de coleta e de analise de dados. Introducgéo as normas e técnicas de escrita de monografias. Até a metade do semestre, o
aluno devera definir o tema do seu trabalho. S&o feitos os primeiros contatos com professor orientador, mas a escolha do mesmo

serd confirmada no inicio do semestre seguinte.

L owe

- Habilitar o discente na preparagdo de projetos de cunho cientifico visando ao conhecimento e na correlagdo dos fundamentos,

métodos e técnicas de analise presentes na producédo do conhecimento cientifico.
- Compreender as diversas fases de elaboracdo e desenvolvimento de pesquisas e trabalhos académicos.
- Iniciar e desenvolver pesquisas e trabalhos cientificos obedecendo as orientagdes e normas vigentes do UNIFESO visando o

Trabalho de Conclusao de Curso.

Bibliografia Basica

1. BOOTH, Wayne C., COLOMB, Gregory G.,WILLIAMS, Joseph M. A arte da pesquisa, Sdo Paulo, Editora Martins Fontes,
2005

2. FLICK, U. Introdugéo a Metodologia de Pesquisa — Um guia para iniciantes; Ed. PENSO — ARTMED. 12 ed. 2012

3. SATANCHE, A, SEIXAS, M. L. C., MENDONCA, G. M. Introduc&o ao Trabalho Cientifico, Salvador, UNIFACS -
Universidade Salvador, 2011

Bibliografia Complementar

4.  ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: Informacéo e documentagéo, referéncias,
elaboragdo, Rio de Janeiro, 2002.

5.  ASSOCIACAOQ BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: Informagéo e documentagio, apresentagio de
citagBes em documentos, Rio de Janeiro, 2002

6. ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: Informagéo e documentagio, trabalhos académica-
apresentacdo, Rio de Janeiro, 2005.

7. KOCHE, José C. Fundamentos de metodologia cientifica, Petrdpolis, Editora Vozes, 1997.
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Disciplina: Construcdo de Compiladores

Obrigatéria Ano: 5° Carga Horaria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa

Linguagem de maquina, de montagem e de alto nivel. Tradugdo de programas: montagem compilacéo e traducédo. AplicacGes de
um compilador. Andlise e sintese. Fases do compilador. Tarefas do compilador. Sistemas auxiliares do compilador. Ferramentas
para construcdo de compiladores. Especificagdo de uma linguagem de programacdo: definicdo da linguagem, elementos da
linguagem, tipos de linguagem, AFDs, AFNs e expressdes regulares, gramaticas livres de contexto. Anélise léxica: papel do
analisador léxico, buferizagéo de entrada, tokens, lexemas e padrdes, especificacdo e reconhecimento dos tokens, tabela de simbolos.
Traducéo dirigida pela sintaxe: arvores gramaticais, atributos da construcéo, atributos herdados e sintetizados, traducdes definidas
pela sintaxe e esquemas de tradugdo. Andlise sintatica: analise sintatica ascendente (LR, SLR e LALR) descendente (recursiva e
LL), andlise sintatica preditiva, precedéncia dos operadores, gramaticas ambiguas. Analise semantica: estatica e dindmica,
verificagdo de tipos, verificagdo de expressOes aritméticas e ldgicas, verificagdo de atribuicdes, verificacdo de lagos, conversao de
tipos. Ambientes de execucdo: organizacdo da memaria, ambientes estaticos e baseados em pilhas, alocagdo dinamica de memoria,
passagem de parametros. Codigo intermedidrio: codigo de trés enderecos, representacdes do cddigo de trés enderecos, comandos.
Otimizacéo: transformagdes de funcgdes preservantes, subexpressdes comuns, propagacdo de copias, eliminacéo de codigo morto,
otimizacéo de blocos basicos, otimizagdo de lagos. Geragdo de cédigo alvo: assembly, registradores, enderegcamento de memoéria,
instruces, estrutura de um programa em aseembly, motagem do cédigo.

L owe

- Introduzir os principios basicos dos compiladores e dos seus componentes funcionais.
- Familiarizar o aluno com técnicas fundamentais de projeto e implementagdo de compiladores.

Bibliografia Basica

1 *AHO, A .V.; SETHI, R.; ULLMAN, J.D. Compiladores: Principios, Técnicas e ferramentas. LTC: 1995.

2 *PRICE, A.; TOSCANI, S. Implementacéo de Linguagens de Programacéo: Compiladores. Porto Alegre: Sagra-Luzzato,
2001.

3 LEWIS, H. R.; PAPADIMITRIOU, C. H. Elementos de Teoria da Computacdo. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

Bibliografia Complementar

4 MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autdmatos. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2002.
5 HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introducdo a Teoria de Autdmatos, Linguagens e Computagéo. Rio
de Janeiro: Campus, 2002.

Contetdo Programatico

Unidade 78. Introducao a Compilagéo

78.1. Linguagens: de maquina, de montagem e de alto nivel
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78.2.
78.3.
78.4.
78.5.
78.6.
78.7.
78.8.
78.9.

Unidade 79.
79.1.
79.2.
79.3.
79.4.
79.5.
79.6.

Unidade 80.
80.1.
80.2.
80.3.
80.4.
80.5.
80.6.
80.7.

Unidade 81.
81.1.
81.2.
81.3.
81.4.
81.5.

Unidade 82.
82.1.
82.2.
82.3.
82.4.
82.5.
82.6.
82.7.
82.8.
82.9.

Traducdo de programas: montagem, compilacdo e traducéo
Aplicacdes de um compilador

Andlise e sintese

Fases: vanguarda e retaguarda

Tarefas do compilador

Sistemas auxiliares de um compilador

Arquitetura de um compilador

Ferramentas para a construgdo de um compilador

Especificacdo de uma Linguagem de Programacao
Definicdo de linguagem
Elementos da linguagem
Tipos de Linguagem
AFD’s, AFN’s e expressoes regulares
Gramaticas livres de contexto

Especificacdo da gramatica de uma linguagem de programagéo

Anélise Léxica

Papel do analisador léxico

Buferizagdo de entrada

Tokens, lexemas e padrdes

Especificacdo dos tokens

Reconhecimento de tokens

Uso da tabela de simbolos para o retorno de palavras reservadas

Implementacdo de um analisador 1éxico

Traducéo Dirigida pela Sintaxe

Arvore de derivagdo (sintatica) e arvore sintatica (abstrata)

Atributos da construcdo

Atributos sintetizados e herdados

Especificacdo de traducGes: definidas pela sintaxe e esquemas de traducéo.

Implementacéo da arvore sintatica

Anélise Sintatica

Papel do analisador sintatico

Andlise sintatica descendente: recursiva e LL (k)

Andlise sintatica preditiva

Anadlise sintatica preditiva recursiva

Andlise preditiva & esquerda: resolvendo o problema a recursividade infinita
Andlise sintatica ascendente: LR(k), SLR(K) e LALR(K)

Anaélise sintatica de precedéncia de operadores

Gramaticas ambiguas

Implementacéo de um analisador gramatical
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Unidade 83. Analise Semantica
83.1. Tipos de analise semantica: estatica e dindmica
83.2. Verificacdo dos tipos dos identificadores
83.3. Verificacdo de expressdes aritméticas
83.4. Verificacdo de expressdes logicas
83.5. Verificacdo de atribuicdes
83.6. Verificacdo e lagos
83.7. Verificagdo de expressdes l6gicas
83.8. Conversdo de tipos

83.9. Implementacéo de um analisador seméantico

Unidade 84. Ambientes de Execucao
84.1. Organizagdo da memoria
84.2. Tipos de ambientes: estaticos e baseados em pilhas
84.3. Alocacdo dindmica de memoria

84.4. Passagem de parametros

Unidade 85. Cddigo Intermediario
85.1. Cdbdigo intermediario de trés enderecos (CI3E)
85.2. Representacdo do CI3E em tripla e quadrupla
85.3. Leitura e escrita
85.4. CondicGes
85.5. Lagos

85.6. Implementacéo de um gerador de codigo intermedidrio

Unidade 86. Otimizacao
86.1. Transformagdes funcdo-preservantes
86.2. Subexpressdes comuns
86.3. Propagacéo de copias
86.4. Eliminacdo de codigo morto
86.5. Otimizacdo de blocos bésicos
86.6. Otimizacao de lacos
86.7. Implementacdo de um otimizador

Unidade 87. Geragéo do Cadigo Alvo
87.1. Linguagem Assembly
87.2. Registradores
87.3. Enderecamento de memoria
87.4. InstrucOes
87.5. Estrutura do programa
87.6. Montagem do codigo Assembly para geracdo do programa em linguagem de maquina

87.7. Implementacdo do gerador de cédigo alvo
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Disciplina: Psicologia Aplicada a Computacéo

Obrigatéria Ano: 5° Carga Horéria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa

O Aparelho Psiquico e seu funcionamento. Estados Psicoldgicos ditos Normais e Anormais. Mecanismos de Defesa. Crise de
Identidade. O Processo Comunicativo, Vincular e a Psicanalise dos Vinculos. Formagio de Sintomas. Consciéncia Critica e Etica

nas Relagbes Humanas.

Cognicao, percepgdo e memaria. Conceito, representacdo e processamento da informagdo. Memoria e esquecimento. Personalidade
e Tipos de personalidade. Lideranca e papéis sociais. Gestdo e administracdo do tempo.

Objetivos

- Desenvolver nos alunos a compreensdo da realidade e os aspectos objetivos e subjetivos do ser humano.

- Reconhecer suas limitagdes, cuidando da prdpria sadde fisica e mental, buscando seu bem estar como cidadéo e profissional.

- Ter uma postura critica com relagéo ao mercado de trabalho e seus efeitos no mundo da globalizagéo.

- Ser capaz de trabalhar em equipe interdisciplinar.

- Habilitar o aluno a compreender e utilizar conceitos da Psicologia Geral para melhorar sua performance e considerar esses
modelos na tarefa de representar e construir solugdes computacionais para problemas do cotidiano.

- Familiarizar o aluno com a nogdo de representacdo e sua utilizacdo como sistemas de referencia para processamento do
conhecimento via computador.

- Familiarizar o aluno com as nogdes basicas de lideranca, gestdo de pessoas e administracdo do tempo a fim de que possa ele
mesmo tirar proveito dessas no¢des enquanto na tarefa de dirigir grupos de trabalho orientados para tarefa.

- Habilitar o aluno a reconhecer tipos de personalidade e sua adequagao a tarefas do campo da computagéo.

Bibliografia Basica

1 *PICHON-RIVIEVE, E. Teoria do Vinculo. 6.ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2000.

2 CAPONI, S. Da Compaixdo a Solidariedade: uma genealogia da assisténcia médica. Rio de Janeiro: Ed.FIOCRUZ,
2000.

3 JUNG, C.G. Tipos Psicoldgicos. Petrdpolis: Ed. Vozes, 1991.

Bibliografia Complementar

4 MYERS, D. Introdugéo a Psicologia Geral. 52 Edigdo. Rio de Janeiro: LTC- Livros Técnicos e Cientificos Editora S.A.
1999.

5 VILELA-JACO, A. M.; MANCEBO, D. Organizagdo - Psicologia Social — Abordagens Sacio-Histdricas e Desafios
Contemporaneos. Rio de Janeiro: EQUERJ, 1999.
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Contetdo Programatico

Unidade 88. Nogdes Gerais do Aparelho Psiquico e seu Funcionamento
88.1. Visdo geral: consciente, pré-consciente e inconsciente
88.2. Id, ego e superego

Unidade 89. Crises Comportamentais
89.1. Abordagem do processo salde-doenca do individuo e da populagéo.
89.2. Capacidade reflexiva sobre os diversos comportamentos.

89.3. Compreensdo e dominio nas relagdes interpessoais.

Unidade 90. Processo de Comunicacdo e os Vinculos
90.1. O vinculo relacionado com a comunicagéo e a conduta
90.2. Entender o inconsciente como um reservatdrio, no qual sdo acumuladas pautas de conduta
90.3. O vinculo e os trés planos das inter-relagdes do individuo: plano intra-pessoal, plano interpessoal e
plano transpessoal

Unidade 91. Consciéncia Critica Modificando Costumes, Regras Sociais e Sentimentos
91.1. TransformacOes na identidade. Incertezas x vulnerabilidade. Os varios papéis sociais
91.2. Mudancas em nossas vidas tém o potencial de causar estresse
91.3. O ser humano moderno diante de mudancas concretas
91.3.1. A competitividade e a seguranca social
91.3.2. Ameagas abstratas e reais

91.3.3. Perspectivas de sobrevivéncia, obedecendo aos principios técnicos e éticos

Disciplina: Direito de Informatica

Obrigatéria  Ano: 5° Carga Horaria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Visdo global das ciéncias juridicas com estudo aplicado do direito na area de informatica. Aspectos dos Direitos Humanos.

Documentos e contratos eletrénicos. Crimes na informatica.

Objetivos

Apresentar nogdes gerais sobre ciéncias juridicas na area de informética, especialmente quanto aos aspectos relativos as

atividades do profissional em Ciéncia da Computacéo, propiciando uma visdo abrangente da legislacdo pertinente com

contetdo direcionado a realidade atual.
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Bibliografia Basica

1 WEIKERSHEIMER, Deana. Comercializacdo de software no Brasil: uma questéo legal a ser avaliada. 3.ed. Rio de
Janeiro: Forense, 2001.

2 LUCCA, N.; Direito & Internet: aspectos juridicos relevantes. Sdo Paulo: EDIPRO, 2001.

3 BITENCOURT, Cezar Roberto. Lei do software e seu Regulamento. Lei 96089 de 19/02/1998. S&o Paulo: Atlas, 1999.

Bibliografia Complementar

1 SILVA JUNIOR, Internet e Direito: reflexdes doutrinarias. Rio de Janeiro: Lumen luris, 2001.
2 *GRECO, M. A.; MARTINS, I.G.S. Direito e Internet: relacdes juridicas na sociedade informatizada. Revista dos

Tribunais, 2001.

Contetido Programatico

Unidade 92.
92.1.
92.2.
92.3.
92.4.
92.5.
92.6.

Unidade 93.
93.1.
93.2.
93.3.
93.4.
93.5.

Unidade 94.
94.1.
94.2.
94.3.
94.4.

Unidade 95.
95.1.
95.2.
95.3.
95.4.
95.5.

A Informética e o Direito

Conceito de direito

Relag&o do direito com os varios ramos

Direitos Humanos e Informatica — a dignidade humana
Direito e Internet — reflexos legais na atualidade
Reflexos do ciberespaco no direito

Realidade digital nos dominios do direito

Acesso e Uso de Mensagens

Conceito de meio e conceito de mensagens
Autenticidade e veracidade de documento
Capacidade juridica

Dificuldade de prote¢do do cliente

Instrumento para enfrentar o problema

Documentos Eletronicos
Titulos de crédito e informatica bancaria

Contratos eletrénicos

Aspectos juridicos relevantes para elaboragdo contratual via Internet

Provas e legislacdo aplicavel

Crimes na Informética

Aspectos criminais - conceito

Direito penal no &mbito da informética
Classificacdo dos crimes

Atos ilicitos — informagdo e veiculagdo

Legislacdo geral — ementario
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Disciplina: Inteligéncia Computacional

Obrigatéria Ano: 5° Carga Horaria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa

Paradigmas e principais técnicas da Inteligéncia Computacional. Fundamentos, terminologia e algumas arquiteturas de Redes
Neurais. Ferramentas para desenvolvimento de protdtipos de Redes Neurais. Transmissdo de conhecimentos sobre os paradigmas e
as principais técnicas da Inteligéncia Computacional, sobre os fundamentos, a terminologia, teoria de conjuntos nebulosos, teoria
de algoritmos genéticos e familiariza-lo com algumas ferramentas para desenvolvimento de protétipos de légica nebulosa e
algoritmos genéticos.

L owe

- Apresentar os paradigmas e as principais técnicas da Inteligéncia Computacional.

- Familiarizar os alunos com os fundamentos, a terminologia e algumas arquiteturas de Redes Neurais.
- Habilitar os alunos a desenvolver protétipos de Redes Neurais.

- Introduzir os conceitos fundamentais da teoria de conjuntos da légica nebulosa

- Estabelecer as diferengas entre a logica classica e logica nebulosa.

- Compreender o funcionamento e construgdo de um sistema nebuloso.

- Introduzir a teoria e os fundamentos dos algoritmos genéticos.

- Exemplificar e compreender o funcionamento da utilizagdo de um algoritmo genético em sistemas.

Bibliografia Basica

1 HAYKIN, S., Redes Neurais: Principios e Prética, 22 Edicdo. Porto Alegre: Bookman. 2001.
2 BRAGA, Antonio de Padua et al. Redes Neurais Artificiais: teoria e aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 22 ed., 2007.
3 RUSSEL, S. and NORVIG, P., Artificial Intelligence: A modern Approach, Second Edition, Prentice Hall. 2003.

Bibliografia Complementar

4 *NILSSON, N. J., Artificial Intelligence: A New Synthesis, Morgan Kaufmann Publishers, Inc. 1998.

5 HAYKIN, Simqn. Neural Networks: A Comprehensive Foundation. 22 ed., New Jersey: Prentice Hall, 1999.

6 * OLIVEIRA JUNIOR, Hime Aguiar. Légica Difusa: Aspectos Praticos e Aplicagdes. Rio de Janeiro: Interciéncia, 1999.
(com CDs)

7 * LINDEN, Ricardo. Algoritmos Genéticos: Uma Importante Ferramenta de Inteligéncia Computacional. 12 ed.,

Brasport, 2006

8 CRUZ, Adriano Joaquim de Oliveira; Apostila de Logica Nebulosa; UFRJ; 2003; disponivel em
http://equipe.nce.ufrj.br/adriano/fuzzy/bibliogr.htm
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Contetido Programatico

Unidade 96. Introducéao
96.1. Conceitos e Paradigmas da Inteligéncia Computacional.
96.2. Evolucdo Historica das Redes Neurais

96.3. Conceitos e Terminologias sobre Redes Neurais

Unidade 97. Fundamentos
97.1. Modelo Matemético do Neur6nio
97.2. Parametros e Técnicas de Treinamento e Aprendizagem
97.3. O Modelo Perceptron
97.4. Limita¢Oes do Modelo Perceptron
97.5. Os Modelos Adaline e Madaline

Unidade 98. Extracdo e andlise dos dados
98.1. Representagdo dos Dados
98.2. Informacdes Distribuidas e Nao-Distribuidas
98.3. Codificagéo e Decodificacdo dos Da-dos
98.4. Pré-Processamento

98.5. Técnica de Analise de Componentes Principais (PCA)

Unidade 99. Rede MultiLaayer Perceptron
99.1. Fundamentos
99.2. A Regra Delta Generalizada
99.3. Limita¢Bes do Modelo MLP

99.4. Técnicas de Aceleracdo do Treinamento

Unidade 100. Radial Basys Functions
100.1.Arquitetura
100.2.Funcionamento

100.3.Treinamento

Unidade 101. Self Organizing Neural Network
101.1.Arquitetura da rede SONN
101.2.Funcionamento e aplicacdes

101.3.Treinamento

Unidade 102. Adaptive Resonance Theory
102.1.Arquitetura da rede ART1
102.2.Funcionamento e aplicacdes

102.3.Treinamento

Unidade 103. Redes recorrentes: ElIman e Jordan
103.1.Arquitetura da rede Elman e Jordan

103.2.Funcionamento e aplicacdes
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103.3.Treinamento

Unidade 104. Introducdo a Logica Nebulosa
104.1.0 que é Légica Nebulosa
104.2.Principal aspecto
104.3.Histérico
104.4.0pinides desfavoraveis
104.5.Sistemas nebulosos
104.6.Vantagens e desvantagens
104.7.Aplicages

Unidade 105. Conjuntos Cléassicos
105.1.Definicbes
105.2.0peragdes com conjuntos classicos
105.3.Propriedades fundamentais

105.4.Ineficiéncia dos conjuntos classicos

Unidade 106. Conjuntos Nebulosos
106.1.Definicdo
106.2.Representacdo de conjuntos nebulosos
106.3.Funcdes de inclusdo
106.4.Propriedades dos conjuntos nebulosos
106.5.Hedges

106.6.Variaveis nebulosas linglisticas

Unidade 107. Operacdes com Conjuntos Nebulosos
107.1.Definices
107.2.Proposicdes
107.3.Propriedades
107.4.T-norms e S-norms

107.5.0peragdes cléssicas x nebulosas

Unidade 108. Sistemas Nebulosos
108.1.Construcdo de regras
108.2.Inferéncia nebulosa

108.3.Métodos de desnebulizagdo

Unidade 109. Introdugéo aos Algoritmos Genéticos
109.1.0 que é um algoritmo genético

109.2.A teoria da evolucdo natural

Unidade 110. Componentes de Algoritmos Genéticos
110.1.Representacdo binaria (cromossomas)
110.2.Avaliacéo
110.3.Selecdo e reproducédo

110.4.0Operadores genéticos: crossover, mutagéo e inversao.
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Unidade 111. Desenvolvimento de Algoritmos Genéticos
111.1.Representacdo: binario codificando real
111.2.Decodificagdo e avaliacdo de cromossomas
111.3.Pardmetros: taxa de crossover e mutacéo, tamanho da populagéo e geracdes

111.4.Avaliacdo de desempenho de um algoritmo genético: curvas offline, online e média de experimentos

Unidade 112. Reproducéo e Selecéo
112.1.Métodos de selecédo
112.2.Aptidao relativa, propabilidade de selecéo
112.3.Aptidédo para problemas de maximo e minimo

112.4.Eletismo, Reproducdo Steady-State com e sem duplicados

Unidade 113. Outras técnicas e Operadores
113.1.Variacdo dos parametros de um algoritmo genético
113.2.0peradores independentes com probabilidade de aplicagéo
113.3. Two-point crossover
113.4.Uniform crossover

113.5.Representacdo real x binaria

Disciplina: Tecnologia e Sociedade

Obrigatéria  Ano: 5° Carga Horaria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagao

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Ementa

Fundamentos da Sociologia: o ser humano como ser social; classes sociais; institui¢cbes sociais; desigualdade. Aspectos das relagdes
étnicas e raciais, da historia e cultura Afro-Brasileira, Africana e indigena. Tecnologia e Sociedade da Informacdo: novas
tecnologias; aspectos positivos e negativos; ndo-determinismo tecnolégico. O mundo do trabalho: crise do trabalho e novas
tecnologias; novos perfis profissionais; ética e ética profissional. Tendéncias para o futuro. A importancia da sustentabilidade
ambiental.

Objetivos

- Dar uma visdo geral dos tipos de sociedade vividos pelo Homem e situar o aluno na Sociedade da Informagéo.

- Dar uma visdo sobre a mentalidade racista e discriminadora secular com intuito de superar o etnocentrismo europeu.

- Familiarizar o aluno com a tecnologia de informacéo e seus impactos na sociedade e nas organizagdes.

- Apresentar e discutir os diversos fatores que influenciam as mudangas atuais, bem como 0s recursos existentes para executé-las,
numa Gtica nao-determinista.

- Apresentar e discutir a influéncia da tecnologia no mundo do trabalho e os novos perfis profissionais, em especial o do profissional
de Computacéo

- Discutir as tendéncias tecnoldgicas para o futuro e sustentabilidade ambiental.
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- Fornecer aos alunos o suporte filos6fico minimo necessario ao desenvolvimento de um discurso estruturado, necessario a
problematizago dos aspectos historicos e conceituais relativos a atividade cientifica no mundo contemporéaneo.
- Fornecer aos alunos uma base conceitual minima para a discussao organizada de assuntos como a realidade (versus virtualidade)

e a inteligéncia artificial, os quais constituem importantes desafios éticos.

Bibliografia Basica

1 CHARON, J.M. Sociologia. Sdo Paulo: Saraiva, 1999.
2 LEVY, P. As tecnologias da inteligéncia. Sdo Paulo: 34, 1993.
3 YOURDON, E. Declinio e queda dos analistas e programadores. Sao Paulo: Makron Books, 1995.

Bibliografia Complementar

4 FERRETTI, C. et al. Novas tecnologias, trabalho e educacéo. Petropolis: Vozes, 2000.

5 DERTOUZOS, M. O que sera: como 0 novo mundo da informacao transformara nossas vidas. Sdo Paulo: Cia. das
Letras, 1997.

6 MARCONDES, D. Iniciagdo a Histéria da Filosofia: dos pré-socraticos a Wittgenstein. Rio de Janeiro: Jorge Zahar,

2001.
7 WIENER, N. Cibernética e Sociedade. Sdo Paulo: Cultrix, 1978.

Conteudo Programatico

Unidade 114. Fundamentos da Sociologia
114.1.Sociologia como ciéncia
114.2.Relagdes da sociologia com outros campos cientificos
114.3.Enfoques e conceitos tedricos basicos
114.4.0 ser humano como ser social
114.5.Estratificagdo e classes sociais
114.6.Instituigdes sociais e inter-relaces

114.7.Desigualdade na sociedade e relagdes étnico-raciais

Unidade 115. A Sociedade da Informagéo
115.1.Historico: sociedade agricola, industrial e a sociedade da informacgéo
115.2.Contexto de evolugdo da informética
115.3.Novas tecnologias de informacéo e de comunicagdo
115.4.Caracteristicas da sociedade da informagao
115.5.Nao-determinismo tecnologico e suas relagdes com a sociedade
115.6.Incluséo e exclusdo social
115.7.Importéncia e aplica¢Bes da tecnologia nas institui¢ces e nos diversos campos

115.8.Aspectos positivos e negativos do desenvolvimento tecnolégico no mundo atual

Unidade 116. Computador e o Mundo do Trabalho
116.1.0 trabalho e as transformagdes historicas da sociedade

116.2.Globalizag¢do econdmica e mudancas no trabalho
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116.3.Crise do trabalho e relagbes com as novas tecnologias
116.4.Competéncias e habilidades do profissional de Computacéo e Informatica

116.5.Etica e ética profissional na area de Computacdo e Informatica

Unidade 117. Tendéncias para o Futuro
117.1.Tendéncias e modismos das novas tecnologias

117.2.Mudancas nas instituicdes sociais e nos modos de vida

Unidade 118. As Modalidades de Discurso e o Real
118.1.0 discurso mitico
118.2.0 discurso filoséfico
118.3.0 discurso cientifico
118.4.Articulaces e digressdes entre as diferentes modalidades de discurso
118.5.0 nascimento da filosofia na Grécia

Unidade 119. O Nascimento da Ciéncia Moderna no Século XVI1
119.1.As origens do pensamento moderno: a filosofia medieval
119.2.Descartes e 0 argumento do cogito
119.3.0 empirismo inglés
119.4.Galileu, Newton e a ciéncia moderna

119.5.0 projeto iluminista

Unidade 120. A “Crise da Razido” no Século XX
120.1.Einstein, a fisica quantica e os problemas epistemoldgicos na fisica classica
120.2.0 circulo de Viena
120.3.A epistemologia de Karl R. Popper
120.4.A epistemologia de Thomas Kuhn
120.5.0 anarquismo epistemoldgico de Paul K. Feyerabend

120.6.Pensamento, complexidade e ciéncia

Unidade 121. Ciéncia, Tecnologia, Etica e Politica
121.1.Etica, ciéncia e tecnologia: principais debates
121.2.A ciéncia como atividade politica
121.3.Filosofia e informacéo: o caso da informética
121.4.Bioética, prote¢do e cuidado: informatica, ciéncia e tecnologia

121.5.Informatica e Sustentabilidade Ambiental

Disciplina: Fundamentos da Teoria da Computagdo

Obrigatéria Ano: 5° Carga Horaria: 120hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagéo

Centro de Ciéncias e Tecnologia
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Programas, maquinas e fun¢des computadas. Maquinas universais. Fungdes recursivas. Tese de Church. Problemas insollveis,

Interatividade. Alfabetos, cadeias e linguagens. Autdmatos finitos deterministicos e ndo-deterministicos e sua aplicacéo. Defini¢bes

regulares e gramaticas independentes de contexto para especificacdo de linguagens. Introducdo a semantica formal. Semantica

operacional. Semantica axiomatica. Semantica denotacional.

Objetivos

- Levar o aluno a compreensdo de conceitos de procedimento efetivo, computabilidade e solucionabilidade de
problemas.

- Aplicar a Teoria da Computacéo a situa¢des concretas.

- Habilitar o aluno a compreender e utilizar linguagens formais.

- Familiarizar o aluno com o conceito, construcgao e uso de reconhecedores e geradores de linguagens.

- Habilitar o aluno a caracterizar os significados que podem ser expressos pelas linguagens computacionais através
de diferentes formalismos.

- Habilitar o aluno a investigar a relagdo entre os significados e as estruturas sintaticas.

Bibliografia Basica

1 *LEWIS, Harry R.; PAPADIMITRIOU, Christos H. Elementos de Teoria da Computagdo. 2% ed. Porto Alegre:

Bookman, 2000.

*HAREL, D. Algorithmics: The Spirit of Computing. 3% ed. London: Pearson Education, 2004.

3 *DIVERIO, T.A.; MENEZES, P.F.B. Teoria da Computagédo: Maquinas Universais e Computabilidade. Porto Alegre:
Sagra-Luzatto, 2004.

N

Bibliografia Complementar

LEWIS, H. R. PAPADIMITRIOU, C. H. Elementos de Teoria da Computacado. 22 ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.

MENEZES, P. B. Linguagens Formais e Autdmatos. 4% ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2002.

*HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R. Introducéo a Teoria de Autdmatos, Linguagens e Computagéo.

Rio de Janeiro: Campus, 2002.

7 DIVERIO, Tiaraju Asmuz; MENEZES, P.F.B. Teoria da Computagéo: Maquinas Universais e Computabilidade. Porto
Alegre: Sagra-Luzatto, 2004.

8 GERSTING, Judith L.; IORIO, Valéria (trad.); Fundamentos Matematicos para a Ciéncia de Computacéo. 42 ed. Rio de
Janeiro: LTC-Livros Técnicos e Cientificos, 2001.

9 SEBESTA, Robert W., Conceitos de Linguagens de Programacao. Bookman, 2000.

o O b

Contetdo Programatico

Unidade 122. Programas, maquinas e computacdes
122.1.Programas
122.1.1 Programa Monolitico
122.1.2 Programa lterativo

122.1.3 Programa Recursivo
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122.2.Maquinas
122.3.Computacdes e Fun¢des Computadas
122.4.Equivaléncias de Programas e Maquinas

122.5.Verificacdo da Equivaléncia de programas

Unidade 123. Maquinas Universais
123.1.Codificacdo de Conjuntos Estruturados
123.2.Méaquina de Registradores — Norma
123.3.Méaquina Norma como Méaquina Universal
123.4.Méaquina de Turing
123.5.0utros Modelos de Maquinas Universais
123.6.Modificacdes sobre Maquinas Universais
123.7.Hierarquia de Classes de Maquinas
123.8.Hip6tese de Church

Unidade 124. Fungdes recursivas
124.1.Linguagem Lambda
124.2.FuncBes Recursivas de Kleene
124.3.Definigdes Recursivas de Bird

124.4.Importancia das Fung¢des Recursivas

Unidade 125. Solucionabilidade
125.1.Classes de Solucionabilidade de Problemas
125.2.Problemas de Decisdo
125.3.Codificacdo de Programas
125.4.Problema da Auto-Aplicacéo
125.5.Principio da Reducdo
125.6.Problema da Parada
125.7.0utros Problemas de Deciséo
125.8.Problema da Correspondéncia de Post

125.9.Propriedades da Solucionabilidade

Unidade 126. Conceitos Centrais
126.1.Revisdo de matemética
126.2.Alfabetos
126.3.Strings
126.4.Linguagens
126.5.Representaces finitas de linguagens

Unidade 127. Autdmatos Finitos
127.1.Autbmatos finitos deterministicos
127.2. Transdutor de estados finitos deterministicos
127.3.Autbmatos finitos ndo-deterministicos
127.4.Aplicacbes
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Unidade 128. Expressfes Regulares e Linguagens
128.1.Expressdes regulares
128.2. Autbmatos finitos e expressdes regulares
128.3.Propriedades das linguagens regulares

128.4.Minimizagdo de estados

Unidade 129. Gramaticas Livres de Contexto
129.1.Graméticas livres de contexto
129.2.Arvores de analise sintatica
129.3.Autématos de pilha
129.4.Autdmatos de pilha e gramaticas livres de contexto

129.5.Propriedades das linguagens livres de contexto

Unidade 130. Introducao a seméantica formal
130.1.Linguagens: sintaxe e semantica
130.2.Sintaxe abstrata e concreta

130.3.Semantica estatica e dinamica

Unidade 131. Semantica operacional
131.1.Nucleo de uma linguagem imperativa
131.2.Semantica operacional para uma linguagem imperativa
131.3.Técnicas de prova para analise de linguagens

131.4.Propriedades da seméntica

Unidade 132. Semantica axiomatica
132.1.Assercles
132.2.Instrugdes de atribuicdo
132.3.Sequéncias
132.4.Selecéo
132.5.Lagos

132.6.Exatiddo parcial e exatiddo total

Disciplina: Trabalho de Concluséo de Curso

Obrigatéria  Ano: 5° Carga Horaria: 80hs

Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computagédo

Centro de Ciéncias e Tecnologia

Definicdo do orientador, com preenchimento de termo de compromisso pelo aluno e aceite de orientacéo por parte do professor

orientador. Abordagem tedrico-pratica para o desenvolvimento das etapas finais de Projetos de Pesquisa. Elaboragdo de
procedimentos de teste. Apresentacdo do cronograma atualizado com o tema definitivo do projeto. Inicio do desenvolvimento de

aplicativos. Aplicacdo das normas e técnicas de escrita na elaboracdo preliminar da monografia. Técnicas de apresentacdo de
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trabalhos monogréaficos. Entregar do documento preliminar da monografia contendo no minimo os capitulos de introdugdo e

fundamentagdo tedrica e algum capitulo sobre o desenvolvimento do projeto.

Elaboragdo e apresentacéo do Trabalho de Conclus&o de Curso, em conformidade com as normas da ABNT e com a Regulamentagéo
do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) do UNIFESO.

Testes e validacéo de aplicativos. Finalizag8o do desenvolvimento..

Objetivos
Escolher o tema e orientador, definir os objetivos e realizar a pesquisa bibliografica bésica.

Desenvolver o projeto de pesquisa.

Bibliografia Basica

1.

BOOTH, Wayne C., COLOMB, Gregory G.,WILLIAMS, Joseph M. A arte da pesquisa, S&o Paulo, Editora Martins
Fontes, 2005

FLICK, U. Introducéo a Metodologia de Pesquisa — Um guia para iniciantes; Ed. PENSO — ARTMED. 1% ed. 2012
SATANCHE, A., SEIXAS, M. L. C., MENDONCA, G. M. Introdug&o ao Trabalho Cientifico, Salvador, UNIFACS -
Universidade Salvador, 2011

Bibliografia Complementar

4.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6023: Informacéo e documentagao, referéncias,
elaboracdo, Rio de Janeiro, 2002.

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 10520: Informagc&o e documentacéo, apresentacéo de
citacBes em documentos, Rio de Janeiro, 2002

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 14724: Informagéo e documentag&o, trabalhos
académica-apresentacdo, Rio de Janeiro, 2005.

KOCHE, José C. Fundamentos de metodologia cientifica, Petrépolis, Editora VVozes, 1997.
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ANEXO |

Carga Horéria de Extensdo do Curso de Ciéncia da Computacdo — Lei n° 13.005/2014.

Em atendimento a Lei n® 13.005/2014, fica assegurada carga horaria de, no minimo 10% da carga horéria

total do Curso de Ciéncia da Computacdo do UNIFESO (3683 h), que serdo integralizadas através das

seguintes agoes:

. Horas . .
Projeto Justificativa
Proposta
Curso de Matemética Basica 120 hrs Proposta de'furgo de extensa(? para mvelat'ne'nto~dos candidatos aos cursos do
Centro de Ciéncias e Tecnologia, com a participacao de docentes e monitores.
s L. Proposta de curso de extensdo para nivelamento dos candidatos aos cursos do
Curso de Fisica Basica 120 hrs o . L .
Centro de Ciéncias e Tecnologia, com a participa¢do de docentes e monitores.
Cenarios de Ensino-Aprendizagem/Integracao o o . .
Ensino-Trabalho-Cidadania Acdes para o desenvolvimento do projeto IETEC.
~ Etapa interna da maratona de programagdo, que define os grupos que serdo
Maratona Interna de Programagio 4hrs . \ - .
enviado a competicdo oficial da SBC
Etapa regional da Maratona, onde sdo reunidos alunos de varias instituigdes do
Maratona Regional de Programagao 8hrs RJ. A competicdo acontece para definir quem participa da etapa nacional da
maratona,
. . Palestras para alunos dos cursos do CCT; palestras para a comunidade; sorteios de
Parceria Serra Comics 12hrs . N . Y 1
brindes e prémios; contatos de alunos do ensino médio com os cursos do CCT.
Curso de Informatica ACAMP 32hrs Curso gratuito de Informatica basica proferido pelos alunos, voltado a
comunidade carente.
Cursos de Extensio 3hrs Cursos de extensdo de diversas 4reas da computagdo e abertos a comunidade
externa;
Projeto de realizacdo de oficinas integradas com o Ensino Médio com a
Grupo de atividades de Robotica 80 horas/ano | participacdo de docentes e discentes, além da insercdo de alunos na area de
robotica.
Previsdo de 25 oficinas (4 hrs), 3 mini-maratonas (4 hrs), palestras (2 hrs),
PIEx — Plano de Incentivo a Extensao - desenvolvimentos de material didatico para interessados (internos e externos) por
~ 160 horas/ano ~ g . ~
Maratona de Programagao Maratonas de Programagdo, paginas de divulgacdo do assunto e grupos de
discussao.

Necessario (10% da CH total) Total Atingido

Ciéncia da Computaciio 369 horas 568 horas
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